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Introduction

Help&Web
   •  C'est quoi ?

   •  Les points forts

   •  Comment s'enregistrer

   •  Nouveautés de cette version

   •  FAQ

Premiers pas
   •  Mon premier projet

   •  Les bonnes pratiques

   •  Les mots clefs en détail

   •  Couleurs et styles

   • Compiler un projet

   • Champs calculés

Aller plus loin
   •  En-tête et bas de page

   •  Compilation conditionnelle

   •  Feuille de styles CSS

   •  Notes de bas de page

   •  Scripts de rubriques

   • Incorporer du code PHP

Raccourcis clavier
Alt affiche les raccourcis du menu principal

Alt+.. active une action du menu

Ctrl+1..6 transforme une ligne en titre

Ctrl+Entrée paragraphe aligné à gauche

Ctrl+Shift 

gauche+ Entrée

paragraphe centré

Ctrl+Alt+Entrée paragraphe aligné à droite

Ctrl+Z récupérer

Maj+Ctrl+Z annuler récupération

Ctrl+X Couper

Ctrl+C Copier
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Ctrl+V Coller

Ctrl+Ins Caractères spéciaux

Ctrl+W Copie inter-projets

Ctrl+D Définir un terme

Ctrl+F Chercher

Ctrl+R Remplacer

Ctrl+F3 Occurence suivante

Ctrl+U Texte spécial

Ctrl+I Insérer une image

Ctrl+J Insérer un lien vers une rubrique

Ctrl+T Insérer un tableau

Ctrl+Tab Transformer une zone tabulaire en tableau

Ctrl+S Insérer un signet

Ctrl+N Insérer une note de bas de page

Ctrl+Q Insérer un script de rubrique (composant)

Ctrl+F11 Insérer une directive conditionnelle

Ctrl+H Insérer un champ calculé

Ctrl+K Ajouter un mot clef

Ctrl+B Retourner à la rubrique précédente

Ctrl+P Protéger/Déprotéger la rubrique

Ctrl+F5 Afficher composants ne produisants pas de contenu

Ctrl+F4 Afficher les notes de bas de page

Modèles de projet
Help&Web propose plusieurs modèles prêt à l'emploi, l'aide en ligne utilise GreenHelp, l'aide internet 

ClassicManuel

Mieux comprendre XHTML et Css
   • wiki.media-box.net/documentation/css 

   •  Alsacreations

   •  OpenWeb.eu.orgCes sites sont en français et proposent des articles clairs et précis qui vous 

permettront de maîtriser les subtilités d'xhtml et des feuilles de styles le tout dans le respect 

des standards.

Vous êtes bloqué ?
Contactez moi par mail

N'hésitez pas non plus à vous connecter régulièrement sur le site d'Help&Web ainsi que sur le blog pour 

être tenu informé, ils disposent tout deux d'un flux RSS.

Supportez Help&Web
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Enregistrez-vous c'est le meilleur moyen de m'aider à développer ce programme.
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C'est quoi ?

 

Help&Web est un puissant générateur d'hypertexes supportant les formats :

   •  HLP  - fichiers d'aides standard sous Windows 9x & 3.x

   •  HTML - fichiers utilisés sur le WEB 

   •  CHM  - fichiers d'aides Windows 98, 2000 et XP ( HtmlHelp ) 

   •   PDF - documents portables © Adobe Sytems incorporated   

Vous pouvez aussi enregistrer votre projet dans un format rtf classique pour le retravailler dans votre 

traitement de texte en vue d'une documentation imprimée.
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Les points forts

Help&Web n'est pas un Notepad-amélioré-avec-coloration-syntaxique il va vous offir des facilités que 

vous retrouverez difficilement (voir jamais) dans un autre éditeur...

Vous pourrez produire des aides HLP, HtmlHelp, des sites web conforme W3C, des fichiers PDF et 

RTF et cela dans plusieurs langues.

Le support de Contenu partagé associé aux entête et bas de page commun va clarifier et simplifier 

votre travail en vous permettant de bien séparer le contenu propres à vos rubriques du 

contenu commun.

Dans cette aide le haut et le bas sont communs à toutes les pages mais le code qui les génère ne se 

retrouve pas dans celles-ci d'ou une maintenance facilité.

La possibilité de créer dynamiquement du code Help&Web au travers des scripts de rubriques donne 

encore plus de souplesse et de puissance, leur encapsulation dans des composants ajoute à leur 

simplicité d'utilisation.

Un simple exemple 
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Fig. 1 Structure site Help&Web

Cliquez sur l'image ci-dessus pour la voir en grandeur réelle, cet effet est aussi simple à réaliser que 

d'insérer une image, le composant  ThumbnailImage prend tout à sa charge, la réalisation de la 

miniature, le lancement du popup etc. tout ce que vous avez à faire c'est de renseigner les diverses 

propriétés (nom de l'image, légende ...)

De même les bandeaux haut et bas de cette aide sont générés dynamiquement par des composants, 

ils s'adaptent donc à la structure de l'aide, avec plus de 90 composants livrés en standard Help&Web 

simplifie votre travail sans sacrifier la puissance.

N'importe quel code javascript, css ou php est transformable en composant Help&Web  

Avec des gestionnaires de définitions et de notes de bas de page Help&Web vous aide à produire 

des aides efficaces. 

Un système de points de restaurations (automatique ou non) est à votre disposition pour garantir la 

pérénité de votre travail.
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Nouveautés de cette version

Version 6.8
   •  Gestion des thèmes graphiques

   •  Directives conditionnelles _WEB_, PROFIL et THEME

   •  PDF

        •  Amélioration support css texte en ligne, images et listes

Version 6.7
   •  Gestion des profils de publication

   •  Support des mots clefs pour les images

        •   composant ImagesForKey

   •  Amélioration numéro de version du projet

        •  Affectation d'un numéro de version aux rubriques

        •  Affectation d'un même numéro à un groupe de rubriques

        •  Par défaut une rubrique créée porte le numéro de version du projet

        •  Une rubrique ayant un numéro de version > au projet n'est pas publiée

        •  Sélection d'un numéro de version dans les profils

        •  Support des versions dans les filtres de rubriques

        •  Ajout de la condition VERSION_TOPIC

   •  Inclusion/Exclusion Table des matières par clic droit et visualisation directe

        •  Condition ISRUB_MATIERE disponible

   •  Si le projet est protégé un cadenas s'affiche 

   •  Les rubriques exclues sont barrées et une icône indique la cause
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   •  Scrolling automatique lors du déplacement des élements d'une liste 

   •  PDF

        •  Support des bordures dans les tableau PDF au travers des CSS

        •  Support marge CSS pour les tables

        •  Support CSS pour les tables multi-pages

        •  Aperçu des rubriques

        •  Correction bug champ calculé

        •  Amélioration support css pour le texte

        •  Correction bug \

        •  Liste ordonnée numérique, roman ou alpha via css list-style-type

   •  CSS

        •  Modification de l'éditeur de styles css

        •  Modification directe dans la liste du nom d'une règle

        •  L'éditeur des variables CSS s'ouvre sur celle sélectionnée 

        •  Bug feuille css particulière à une rubrique

   •  Bugs

        •  Insertion | (ALT+6) équivalent à CTRL+6

        •  Insertion signet

        •  Images jpeg en rtf

        •  Publication HTML dans un seul fichier

        •  Compilation multi-langues

   •  La suppression d'un projet efface son répertoire

   •  Choix du début de numérotation pour les listes ordonnées

   •  Refonte du dialogue d'ouverture d'un projet

   •  Modèle de site web Black&White

   •  Légères retouches graphiques de l'interface

Version 6.6
   •  Gestion FTP complète

   •  Bug CSS dans les cellules des tableaux en pdf et rtf

   •  Bug editeur de liste lien vers un signet

   •  Bug CTRL+A si sélection vide

   •  Bug CTRL+T inactif

Version 6.5
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   •  Correction de fuites et optimisation de la mémoire

   •  Contrôle de la libération des TStringList et TBitmap dans les composants, rapport en 

mode débogage

   •  Liens inter projet HtmlHelp fonctionnels, les fichiers .CHM devront être dans le même répertoire

   •  Feuilles de styles CSS

        •  Racourci couleur type #FFF correctement reconnu dans les variables CSS

        •  On peut modifier l'ordre des feuilles de styles

        •  Les styles créés au vol ne sont plus mis automatiquement dans la première feuille de styles 

mais dans la première ayant comme média soit screen soit all

        •  Champ de recherche dans les dialogues des variables CSS et dans l'import de fichiers CSS

        •  Accès à de la documentation

   •  Chiffres romain fonctionnel dans les notes de bas de page

   •  Le remplacement de texte n'est plus effectué dans les rubriques protégées

   •  supression de l'aperçu Hlp/Pdf qui devenait moins performant

   •  Directive _RSS_ qui permet de réagir lors de l'incorporation dans un flux RSS.

   •  Contenus partagés BeforeRSS et AfterRSS pour insérer du contenu avant et après celui 

d'une rubrique intégrée dans un fil RSS.

   •  Exclusion possible de l'historique dans une archive pour diminuer sa taille

   •  L'aperçu HTML peut utiliser Mozilla ActiveX Control à la place d'IE

   •  Objet associé _AlternateTitle_ pour redéfinir le titre d'une rubrique lorsqu'il est affiché au 

travers d'un champ calculé ou du composant listoftopic.spr.

   •  Modification composant Search

        •  Propriété ShowOnlyTitle pour n'afficher que le titre des résultats

        •  Propriété NbrResultByPage nombre de résultat par page, 0 pour afficher la totalité sur une 

seule page

   •  Modèle ClassicManuel

        •  Support des nouvelles propriétés Search (accessible depuis Rubriques > en-tête)

   •  Nouveau modèle de projet GreenHelp utilisé dans l'aide

   •  Les fontes par défaut fonctionnent en PDF

   •  Correction de divers petits bugs

Version 6.4.1
   •  Correction du crash écran bleu au démarrage sur certaines configurations

   •  Support numéro de version dans les directives conditionnelles

   •  Gestion des dates de création et de modification

   •  Style css par défaut pour les composants

   •  Nouveau modèle web - Le pyrénéen
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   •  CTRL+1..6 transforme une ligne en titre

Version 6.4
   •  Choix du séparateur dans les urls des rubriques

   •  sous-rubrique de... dans les directives conditionnelles

   •  Assistant dégradé de couleurs en css

   •  Défilement dans l'interface avec la molette de la souris

   •  Intégration du composant jsPrint

   •  Correction de bugs mineurs

        •  Les liens directs dans les listes ne sont plus affectés si on renomme les rubriques

        •  Espaces consercés dans la balise HTML <pre>

        •  Amélioration des modèles Manuel et Blog pour publication RTF

Version 6.3.1
   •  Bugs

        •  Le  déplacement de la dernière rubrique corrompait le projet

        •  Le composant shadow-hw n'était pas compatible IE7

   •  Composants

        •   Php-mail pour gérer un formulaire de contact par mail

        •   RSS pour créer un flux RSS 1.0

        •  Mise à jour des composants gérant un blog

   •  Objet associé _TITLE_ pour modifier la balise TITLE en HTML

Version 6.3
   •  Inclusion sous condition des feuilles de styles css

   •  composants  Highlight-info et  Toc-Highligh-info pour gérer des 

boîtes d'informations

   •  Composants  Topclassicmanuel et  BottomClassicManuel pour des manuels 

en ligne

        •  Modèle de projet ImpactManuel basé sur  et  

   •  Composant SmoothSlideShow basé sur SmoothSlideShow.js

   •  Composant Key-Index.spr pour générer un index des mots clefs

   •  Composant  Meta-description pour générer une balise de description de la rubrique (

HTML)

   •  Mise à jour du composant  Meta-dublin-core

   •  Mise à jour du composant  BackgroundStrip ( génération de rayures obliques )
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   •  Ajout d'une recherche rapide dans l'éditeur de contenu

   •  Corrections de divers bugs

        •  Fuites mémoires

        •  Fond de page PDF absent si le contenu prend plusieurs pages

        •  Macro Next() et Prev() en PDF

        •  Feuille de style CSS media all

        •  Assistant bouton rollover

        •  Crash lors du déplacement de rubriques si pointeur en dehors de l'arborescence

   •  Optimisation compilation Html

   •  Liens html inter-projets voir url de base

   •  Liens HtmlHelp (CHM) inter-projets fonctionnels (si dans même répertoire)

   •  Scrolling automatique lors du déplacement de rubriques

   •  Support des descriptions longues et courtes pour les images

   •  La barre des composants ne produisants pas de source dispose d'un historique

   •  Support CSS pour les listes en hlp, pdf et rtf

Version 6.2
   •  Intégration du validateur HTML tidy

   •  Filtrage des rubriques à compiler

   •  Modèle de projet type Blog

   •  Support lightbox dans le composant  ThumbnailImage

   •   composant NiftyCube

   •  Réglage édition et déplacement des titres dans l'arborescence

   •  Affichage taille image dans éditeur CSS

   •  Correction de divers bugs mineurs

Version 6.1
   •  Bugs

        •  pdf lien en couleur

        •  création de rubrique dynamique par script

        •  menu compiler|compiler le projet toujours grisé

        •  éditeur CSS

        •  Bouton des rubriques liées mal positionné si on ferme les chapitres supérieurs

        •  divers bugs mineurs

        •  Importation rubriques d'un autre projet

   •  composants
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        •  Tag-Cloud nuage de tags

        •   GlossaryTerme peut renvoyer les termes des définitions vers l'encyclopédie wikipedia

   •  Retouche éditeur css

   •  Prise en compte du pluriel pour les définitions

   •  Création de projet depuis un modèle

Version 6.0.0
   •  Variables CSS

   •  Bibliothèque CSS

   •  Test du contraste des couleurs CSS

   •  Format RTF meilleure compatibilité pour les images

   •  Référence sur une rubrique d'un autre projet

   •  Composants

        •   NewTopic liste des rubriques modifiées depuis publication

        •   Reflexion effet miroir sur les images (firefox 1.5, opera 9 et safari 2)

   •  Corrections

        •  Bug enregistrement éditeur CSS

        •  Bouton Démarrage aide HtmlHelp correctement renseigné

        •  Bug duplication contenu chapitre dans sa première page

Version 5.9.9
   •  Possibilité d'ajouter des langues aux projets

   •  On peut associer des urls aux rubriques

   •  Insertion conditionnelle CSS (IE)

   •  Gestionnaire de FAQ

   •  Composants

        •   Html-Layout support pied de page en bas de la page

        •   Shadow-hw effet d'ombre

        •   DewPlayer Lecteur MP3

        •    sIFR Remplacement de texte en Flash

        •   Alexandria utilisation du dictionnaire de memodata.com

        •   Faq affichage de la FAQ
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   •  Langage script

        •  AddBeforeEndBody insertion HTML en fin de page

        •  SetCssConditional Feuille CSS uniquement pour IE

   •  Bugs

        •  Dialogue sélection couleur

        •  insertion contenu partagé balise ROJ()

        •  Selection d'un signet dans le navigateur

Version 5.9.8
   •  Historique pour le contenu partagé et les feuilles de style CSS

   •  Amélioration de l'éditeur de styles css

        •  Chaque rubrique peut avoir sa propre feuille de style

        •  Amélioration du support css pour l'objet arrière-plan

   •  Recherche dans les titres des rubriques

   •  Petites corrections dans le moteur PDF

        •  Choix de l'ajustement de la taille des images en pdf

   •  Listes de suggestions Html, champs, caractères spéciaux et css

   •  Accès direct aux rubriques liées

Version 5.9.7
   •  Plus de limitation dans la taille d'une rubrique

   •  Historique des modifications des rubriques

   •  Gestion centralisée des mots clefs

   •  Intégration plus poussée de l'aide

   •  Console de debogage

   •  Création d'archive ZIP d'un projet HTML

   •  Légère retouche cosmétique de l'interface 

Version 5.9.6
   •  Corrections

        •  bug Dernières rubriques modifiées

        •  bug ouvrir projet récent

        •  bug insertion caractères spéciaux par ALT+code

        •  HtmlHelp

             •  bug images incluses dans les feuilles de styles CSS

             •  bug prise en compte non création sommaire, index et recherche intégrale

14
Aide help&web

14 Aide help&web



             •  support des popups

        •  Html 

             •  bug boîte expansible sous les navigateurs autres qu'IE

             •  bug caractères illégaux voir article openweb

        •  Composants 

             •   Flash support HtmlHelp + correctif XHTML

        •  bug exclusion de rubriques

   •  Composants

        •   AnimFlash (Flash ) uniquement html et htmlhelp

        •   Table_AnimFlash (Flash ) uniquement html et htmlhelp

        •   DewSlider (Flash ) uniquement html et htmlhelp

        •   Titre-Info (Général )

        •   TOCSignet (Menu)

        •   AutoNum (Général )

        •   TableAutoNum (Général )

        •  Gestion des nouveautés

             •   New.spr (Général )

             •   SetNew.spr (Général )

             •   TableNew.spr (Général )

        •   Expand.spr (Html )

        •   TabToTable (Général )

   •  Html

        •  Boîte expansible, déplacement javascript dans un fichier externe

   •  Définir un même titre pour plusieurs rubriques

   •  Dialogue éditeur de liste redimensionnable

   •  raccourci clavier pour les composants

   •  Support pour l'internationnalisation d'Help&Web

Version 5.9.5
   •  Composants

        •   DataRubrique (Database )

        •   RoundedCorner (Html )

        •  Modification du composant  Resume

        •  Modification du composant  Heading-Logo

   •  PDF
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        •  L'index des mots clefs n'est plus tronqué

        •  Le bas de page est positionné tout en bas

        •  Correction bug images jpeg et bmp

        •  Les images sont adaptées si elles sont trop larges

        •  Activation/désactivation du passage automatique en page suivante par code (composant fig 

supporte cette option)

        •  Fonds d'écran dessinés par script

        •  Par défaut le glossaire est produit à partir des définitions

        •  Passage en page suivante même sans retour chariot

        •  Retour à la ligne dans les liens si trop long

        •  Correction bug affichage texte

        •  Correction bug coloration syntaxique

   •  RTF

        •  Bug si la séquence \'  était enrichie

        •  Bug génération de tableau par fonction script DBTable

   •  Modification support onLoad javascript 

   •  Amélioration importation projet HLP  (rtf + hpj)

   •  Modification du numéro de contexte des rubriques

   •  Support du correcteur orthographique et grammatical de Word

   •      Exclusion de rubriques en fonction de la compilation

   •  Insertion directe d'un lien par CTRL+J

   •  Bug transfert projet sur une machine ayant un séparateur de date différent

   •  Bug protection rubrique

 

Version 5.9.4
   •  Correction de bugs diverses

   •  Nouveaux composants

        •   ShakeImage

        •   PngBehavior

   •  Support des présentations S5

Version 5.9
   •  Gratuit pour les particuliers

   •  Ajouts

        •  Gestionnaire de points de restauration
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        •  Composants

             •   Listing

             •   Labels

             •   cssThumbnail

             •   ImageLabel

        •  Les définitions sont automatiquement des mots clefs de la rubrique

        •  Affichage des informations sur un composant lors du survol de son bouton

   •  Corrections Bugs

        •  Les rubriques ne pouvaient plus être définies comme En-Tête de rubrique

   •  Modifications

        •  Déplacement au maximum du javascript dans des fichiers externes

Version 5.8
   •  Bugs corrigés

        •  HtmlHelp : modification dynamique des fichiers CSS du projet (setcss) 

        •  Modifier une propriété css par SetCss 

        •  duplication des commentaires lors d'utilisation SetCss

        •  Affichage png dans les bibliothèques

        •  Liste - Impossibilité de déplacer plus de 2 fois les items

        •  Plantage si on déplace une rubrique visualisée en mode HTML

        •  Erreur Mots clefs dans les propriétés des rubriques

        •  Tableau perte des informations Bordure et couleur globale

        •  Affichage partiel dialogue assistant édition

   •  Améliorations

        •  aperçu image dans le dialogue d'insertion

        •  optimisation interne #IFDEF

        •  Sélection manuelle des fichiers à transférer par FTP

        •  Dialogue de sélection des couleurs

   •  Ajouts

        •  palette des composants sans contenu

        •  palette de composants boite à outil zone edition

        •  support #NO-SOURCE, #prop=SELTEXT et #STATIC dans composants

        •  Composants

             •   ListOfTopic

             •   BackgroundStrip

             •   Flash
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             •    FixedWidth3DBorder

             •   Meta-Dublin-Core

             •   BackgroundDegrade

             •   Heading-Logo

             •   Tag-Html

             •   DateTopic

             •   HTMLOverlay

        •  définition de la langue des pages xhtml

        •  StrToDateTime dans les scripts

Version 5.7
   •  Nouvel éditeur de source

   •  Plus d'édition en mode Aperçu

   •  Assistant pour les listes

   •  Correctifs moteur PDF

        •  Alignement des images sur la base du texte

        •  Liens internes aux pages

        •  Pointillés Index et Mots Clefs bien alignés 

   •  Gestion des notes de bas de page

   •  Assistant tableau rapide

   •  Assistant bouton rollover

   •  Fichiers d'aide pour certains composants

 

Version 5.6
    •  correction bug archivage (png + CSS)

   •  correction bug Options|Projet|Fenêtres>Ajouter

   •  correction bug Fond d'écran

   •  correction bug Aperçu HTML feuille css présente une fois sur 2

   •  support ombre (html) composant  ThumbnailImage

   •  support taille non fixe composant  HorzMenuList

   • incorporation de code PHP

   •  Palette de composants : support page spécifique à un projet

       

             •  Composant   SmoothScroll

             •  Composant  Html-Layout
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             •  Composant  Html-Layout-End

             •  Composant  Item-List

           •  Composant  PageLink

Version 5.5
    •  correction du bug sur l'insertion de fichiers texte

   •  correction du bug sur la correction automatique

   •  correction bug compilation conditionnelle en pdf

   •  correction chercher/remplacer 

   •  correction fuite mémoire composants  ThumbnailImage et  Thumbnails

   •  correction bug composant  GlossaryTerme 

   •  support base de données csv

   •  support ftp pour le transfert de vos pages web  

   •  moteur de recherche pour vos sites xhtml

   •  protection par mot de passe de vos aides html/htmlhelp

   •  assistant caractères spéciaux  Ctrl+Alt+C 

Version 5.4
   •  correction de bugs divers

   •  refonte de l'interface

   •  support des numéros de versions

   •  association de rubriques

   •  association de raccourci clavier pour les rubriques (html)

   •  association d'objets divers à chaque rubrique, objets manipulables par scripts

   •  création automatique de liens internet pour les urls

   •  les scripts peuvent créer dynamiquement des rubriques, leur contenu pouvant être mis à jour 

au fur et à mesure de la compilation

   •  support HLP pour les composants ThumbnailImage et Thumbnails

   •  ajout du composant HorzMenuList 

   •  génération automatique de bandeau d'en-tête et de bandeau de pied de page comme dans 

cette aide

   •  renforcement des directives conditionnelles
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FAQ

CHM HTMLHELP

   •  Le fichier d'aide n'est pas créé

Fenêtres

   •  Comment changer la couleur du bandeau contenant le titre

   •  Afficher une rubrique dans une autre fenêtre

HLP

   •  Puis-je obtenir un HLP qui ne soit pas dépendant des dlls d'Help&Web ?

   •  Comment créer un sommaire dynamique

Partage de code

   •  Puis-je utiliser l'équivalent de variables dans mes rubriques ?

   •  Peut-on partager des parties de rubriques ?

   •  Puis-je importer le contenu d'une rubrique d'un autre projet ?

Récupération des données

   •  J'ai effacé par erreur une rubrique comment la récupérer ?

   •  Puis-je revenir à une version antérieure d'une rubrique ?

   •  Puis-je revenir à une version antérieure du projet ?

Rubriques

   •  Comment faire pour avoir des rubriques ayant le même titre ?

   •  Puis-je faire un lien vers une zone particulière d'une rubrique ?

CHM HTMLHELP

Le fichier d'aide n'est pas créé

Pour le format HtmlHelp (CHM) le compilateur gratuit de Microsoft n'est pas livré avec Help&Web, téléchargez 

sur internet le kit d'installation

Exécutez htmlhelp.exe, il va installer les fichiers nécessaires pour compiler des aides htmlhelp

Depuis Help&Web allez dans le menu Projet|Compilation et renseignez le champ compilateur 

htmlhelp en référençant le fichier hhw.exe qui se trouve dans le répertoire créé par htmlhelp.exe, 

par défaut C:\Program Files\HTML Help Workshop\hhw.exe Retour en haut de page
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Fenêtres

Comment changer la couleur du bandeau contenant le titre

Allez dans le menu Options|Projet|Fenêtres

Vous pourrez aussi définir d'autres fenêtres Retour en haut de page

Afficher une rubrique dans une autre fenêtre

Vous avez deux solutions

   1. Attribuer une fenêtre spécifique à la rubrique

   2. Déterminer la fenêtre lors d'un lien

1. Projet|Editer la rubrique|Fenêtre et sélectionnez la fenêtre à attribuer à la rubrique

Tous les liens l'ouvriront dans cette fenêtre, sauf si une autre est choisie à la création du lien. 

2. Dans le dialogue de création de liens, cochez la case "Afficher la rubrique dans la fenêtre" et 

indiquez la fenêtre cible Retour en haut de page

HLP

Puis-je obtenir un HLP qui ne soit pas dépendant des dlls d'Help&Web ?

oui, pour cela lors de la compilation cliquez sur "Propriétés de compilation avancées" et cochez 

"Ne pas utiliser la dll d'extensions d'Help&Web" Retour en haut de page

Comment créer un sommaire dynamique

vous devez cocher la case "Créer sommaire (fichier .cnt)" dans le dialogue de compilation.

N'oubliez pas de distribuer avec votre hlp le fichier .cnt que vous trouverez dans le 

même répertoire Retour en haut de page
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Partage de code

Puis-je utiliser l'équivalent de variables dans mes rubriques ?

oui, le terme utilisé dans Help&Web est champ, il existe des champs calculés, la valeur n'est 

déterminée qu'à la compilation (par exemple le nom de la rubrique, la date...) et des champs chaînes qui 

contiennent le texte que vous souhaitez.

Vous pouvez attribuer une police de caractères à vos champs ainsi qu'en faire des liens tout comme 

pour n'importe quel autre texte.

Pour insérer un champ pressez CTRL+H ou allez dans le menu Incorporer Retour en haut de page

Peut-on partager des parties de rubriques ?

Oui, voir Contenu partagé Retour en haut de page

Puis-je importer le contenu d'une rubrique d'un autre projet ?

Oui, vous avez plusieurs possibilités suivant que vous souhaitiez partager le code ou simplement 

copier le contenu.

Lors d'un partage de code si vous modifiez le contenu du projet d'origine cela est répercuté lors de la 

recompilation du projet qui importe le contenu, cela n'est pas vrai lors de simple copie de contenu.

Pour partager le code passez par le menu Incorporer|Référence sur une rubrique d'un projet

Pour copier un contenu passez par le menu Edition|Copie inter-projets, vous pouvez aussi recopier 

entièrement des rubriques d'un autre projet depuis 

Edition|Importer des rubriques d'un autre projet dans ce cas cela correspond à la création de 

nouvelles rubriques. Retour en haut de page

Récupération des données
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J'ai effacé par erreur une rubrique comment la récupérer ?

Allez dans le menu Projet|Récupérer une rubrique effacée.

Pour vous prémunir de cela vous pouvez protéger vos rubriques contre l'effacement en passant par 

le menu Projet|Protection/Déprotection projet Retour en haut de page

Puis-je revenir à une version antérieure d'une rubrique ?

oui pour cela cliquez sur l'icône historique  juste au-dessus de la zone d'édition de votre 

rubrique (ou dans le menu Projet|Historique de la rubrique) , vous pourrez alors remonter dans 

le temps. Retour en haut de page

Puis-je revenir à une version antérieure du projet ?

Oui pour cela passez par le menu Projet|Gestionnaire de restauration

Consultez la rubrique Créer un point de restauration pour enregistrer les divers états de votre projet.

Si vous n'arrivez plus à ouvrir un projet, passez directement par le menu Fichier|Restaurer un projet 

et allez sélectionner la version à restaurer dans le répertoire RESTAURATION.HEW du projet. Retour 

en 

haut 

de page

Rubriques

Comment faire pour avoir des rubriques ayant le même titre ?

Le titre peut-être séparé en deux parties, titre réel et titre réduit, le titre réduit sera utilisé dans 

l'arborescence (table des matières) de vos rubriques alors que le titre réel n'apparaîtra jamais mais 

servira à différencier les rubriques pour les liens.

Cela vous permet d'avoir plusieurs rubriques avec le même titre réduit, pour séparer les deux parties 

vous utilisez par défaut le caractère $, vous pouvez choisir un autre séparateur en allant dans 

le menu Options|Propriétés générale|Navigateur Retour en haut de page

Puis-je faire un lien vers une zone particulière d'une rubrique ?
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Oui, pour cela vous allez devoir placer un signet (cible intra-rubrique) à l'intérieur de votre rubrique à 

l'endroit où vous souhaitez aller, le plus simple est de presser CTRL+S, vous pouvez aussi passer 

par le menu Incorporer|Cible intra-rubrique (signet)

Puis dans le dialogue de sélection de la rubrique pour un lien, placez-vous sur la bonne rubrique et 

choisissez votre signet dans la liste Sélectionner un signet interne à la rubrique Retour en haut 

de page

N'hésitez pas à me faire parvenir toutes vos questions sur 
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Manuel

Ce chapitre va vous présenter les diverses fonctionnalités d'Help&Web, Tutoriaux vous fera 

découvrir en détail certains aspects du programme, des renvois y seront fait vers les sections 

appropriées du manuel.

 

La fenêtre principale est constituée de trois zones :
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Fig. 2 Fenêtre principale d'Help&Web

   •  1. Le bandeau menu 

   •  2. Le gestionnaire de projet

   •  3. La zone d'édition de la rubrique sélectionnée
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Le bandeau menu

L'interface d'Help&Web est maintenant centralisée dans un bandeau à onglet, le but est de rendre 

plus simple l'accès aux différentes fonctions.

Nouveau menu à onglet

Une pression sur la touche alt fait s'afficher les raccourcis à utiliser, il faut garder alt pressée et 

appuyer sur la ou les touches supplémentaires pour activer l'action.

Alt pour accéder aux raccourcis clavier

Onglet
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 Help&Web

 Projet

 Rubriques

 Style

 Insérer

 Publier

 Chercher

 Aide
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Help&Web

L'onglet Help&Web vous permet de gérer le logiciel et ses projets

Sommaire

   •  Configurer Help&Web

   •  Projets - Nouveau

   •  Projets - Ouvrir

   •  Projets - Effacer

Configurer Help&Web
Ici vous aller pouvoir affiner les réglages de l'interface d'Help&Web

Fig. 3 Options du navigateur
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Fig. 4 Options de l'éditeur
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Fig. 5 Options de la restauration
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Fig. 6 Options des outils externes

Projets - Nouveau
Vous avez la possibilité de démarrer un nouveau projet de 4 manières différentes

   •  Depuis un projet vierge

   •  Depuis un modèle

   •  Depuis une archive

   •  Depuis un projet WinHelp existant (rtf+hpj)
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Fig. 7 Assistant de création de projet

Vous pouvez placer votre projet dans le répertoire de votre choix, si vous n'en indiquez pas, celui-ci 

sera enregistré dans un sous-répertoire d'Help&Web à son nom.
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Un projet Winhelp est constitué des fichiers 

nécessaires au compilateur de microsoft pour 

réaliser une aide hlp, à savoir fichiers rtf 

contenant vos rubriques, les fichiers bmp de 

vos images et le fichier hpj qui décrit les 

options de compilations.

Help&Web crée lui aussi de tels fichiers, vous 

les retrouverez dans les sous répertoires 

hlp16 ou hlp32 (suivant que vous compiliez 

pour une aide 16 bits ou 32 bits), ils servent 

uniquement lors de la compilation finale et 

n'ont pas à être distribués.

Projets - Ouvrir
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Fig. 8 Ouvrir un projet Help&Web

La liste En cours contient les projets sur lesquels vous travaillez, sur l'onglet Tous vous avez 

l'ensemble de vos projets et vous pouvez cocher ceux en cours
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Connecter vous permet d'ouvrir un projet 

Help&Web qui n'apparait pas dans la liste 

des projets, c'est le cas par exemple lorsque 

vous importez un projet depuis une autre 

machine en copiant son répertoire.

Pour copier un projet vous pouvez aussi 

réaliser une archive, puis passer par 

Nouveau projet et sélectionner 

Archive de projet

Projets - Effacer
Efface de votre disque dur le projet choisi, y compris les fichiers placés dans le sous-répertoire 

associé (sources, hypertextes, images, etc.)

Pour parer une éventuelle maladresse, vous pouvez faire en sorte de rendre cette suppression 

impossible depuis Help&Web, pour cela allez sur l'onglet Projet, cliquez sur Protection et validez la 

protection contre l'effacement.

Vous pourrez toujours détruire un projet 

protégé en dehors d'Help&Web !

Lorsque vous travaillez sur un projet il s'enregistre automatiquement, par exemple lorsque vous 

passez à une autre rubrique le contenu de celle sur laquelle vous travailliez est sauvegardée, de 

même lorsque vous fermez Help&Web votre projet s'enregistre.

Depuis l'onglet Rubriques vous avez accès 

à un historique de votre rubrique qui vous 

permettra de revenir à une version antérieure.
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Modèle de projet

Un modèle de projet est une archive qui est placée dans un répertoire du genre 

SYSTEM.HEW\DESIGN\CATEGORIE\NOM avec en plus une aide détaillée au format HTML, 

point d'entrée index.htm, placée dans le répertoire SYSTEM.HEW\DESIGN\CATEGORIE\NOM\INFO

Fig. 9 Structure des répertoires des modèles de projet
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Sélectionner un modèle de projet

Un projet construit à partir d'un modèle peut accéder à l'aide associée depuis l'onglet aide

Fig. 10 Aide du modèle
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Projet

L'onglet Projet vous permet de gérer le projet sur lequel vous travaillez

Sommaire

   •  Configurer

   •  Sécurité - Archiver

   •  Sécurité - Enregistrer

   •  Sécurité - Restaurer

   •  Sécurité - Configurer

   •  Sécurité - Protection

   •  Sécurité - Réindexer

   •  Assistant F.A.Q

   •  Langues

Configurer
Vous accédez au dialogue de configuration de votre projet

Sécurité - Archiver
Une archive regroupe dans un seul fichier compressé d'extension ahw (archive Help&Web) 

l'ensemble des fichiers du projet, y compris les images et les autres fichiers de ressources
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Fig. 11 Archiver votre projet

Je vous encourage à utiliser régulièrement cette fonction, n'hésitez pas à conserver plusieurs 

archives correspondantes à différentes étapes de travail.

Vous pouvez aussi vous en servir pour recopier un projet sur une autre machine ou pour renommer 

un projet sous un autre nom, une archive pouvant servir de base à la création d'un projet.

Par défaut les archives sont placées dans le sous répertoire archives.hew, mais vous pouvez les 

enregistrer dans le répertoire de votre choix.

Sécurité - Enregistrer
Déclenche la création d'un point de restauration

Sécurité - Restaurer
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Accès au gestionnaire de restauration pour restaurer votre projet ou supprimer des points 

de restaurations.

Fig. 12 Gestionnaire des points de restauration

Vous pouvez protéger un point de restauration pour éviter qu'il ne soit automatiquement effacé 

lorsque le nombre maximal de points définis dans Help&Web > Configurer > Restauration

 est atteint.

Le point de restauration d'une version officielle 

est protégé par défaut

 

Sécurité - Configurer
Configuration du système de restauration
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Fig. 13 Options de la restauration

Sécurité - Protection
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Fig. 14 Protéger le projet

Depuis ce gestionnaire vous activez/désactivez la protection de vos rubriques, vous pouvez aussi 

protéger votre projet contre un effacement accidentel.

La protection contre l'effacement n'est valable 

que depuis Help&Web
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Une rubrique protégée apparaît en gris, et un cadena fermé s'affiche à sa droite dans l'arborescence 

des rubriques, vous ne pouvez plus éditer ni son contenu ni ses propriétés, faites CTRL+P ou cliquez 

sur le cadena pour revenir en mode normal.

Fig. 15 Rubrique protégée

Sécurité - Réindexer
Si vous constatez que le contenu d'une rubrique pointe sur celui d'une autre, cette fonction va vous 

permettre de refaire correspondre les bons index.
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Fig. 16 Réparer l'index de la rubrique

Pour cela positionnez vous sur la rubrique erronée et cliquez sur le bouton Chercher pour faire une 

recherche automatique, si le contenu est retrouvé cliquez sur Valider pour accepter la modification.

Dans le cas où la recherche automatique ne donne rien faites une recherche manuelle en 

manipulant l'index.

Assistant F.A.Q
Cet assistant vous permet de tenir à jour une série de question-réponse classées par catégorie.
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Fig. 17 Assistant FAQ

il vous suffira ensuite d'insérer le composant  Faq où vous le souhaitez dans une de vos 

rubriques pour afficher votre FAQ.
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 dispose de propriétés vous permettant de trier l'ordre de vos réponses, de les numéroter ou 
non, de spécifier des styles CSS pour les diverses parties (FAQ, Catégorie, Questions et Réponse)

Fig. 18 Propriétés du composant FAQ

Langues
Vous pouvez ajouter autant de langues que vous le souhaitez et cela à n'importe quel moment de la 

vie de votre projet, pour l'instant le format unicode n'est pas supporté.
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Fig. 19 Configurer les langues

Pour éditer une rubrique dans une langue particulière il vous suffit de changer de langue active soit 

depuis l'onglet Projet - Langues:Actuelle soit dans la liste qui s'affiche juste au-dessus de 

l'arborescence de vos rubriques.
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Fig. 20 Choix de la langue active

Définir la langue principale du projet, permet entre autre chose de correctement renseigner 

la propriété hreflang de l'en-tête et des liens en HTML.
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Gestion des séquences

Dans le format HLP ( winhelp ), il existe une fonction pour faire défiler séquentiellement les rubriques 

pendant la lecture, le cheminement à lieu au travers des boutons < < et > >.

Pour que ces boutons soient présent, vous devez avoir valider la case Accés séquentiel dans 

le menu Options|Projet onglet Compilation 

Ces boutons ne sont présents que dans la fenêtre principale et non sur une fenêtre secondaire

Par défaut Help&Web gère une seule séquence et y place les rubriques dans leur ordre de création, 

mais vous pouvez en créer plusieurs.

Une marque de séquence est composée du nom de la séquence suivi par : et du numéro d'ordre 

dans la séquence, ex MAITRE:0020

Le numéro d'ordre est une chaîne alphanumérique, MAITRE:99 sera après MAITRE:100, pour éviter 

cela utilisez une numérotation sur 4 chiffres ou plus en mettant les 0 non significatifs

Le gestionnaire de séquences, menu Projet|Gestion des séquences, le fait pour vous, mais c'est à 

savoir en cas de modification ponctuelle.

La marque de séquence d'un rubrique est accessible par le menu Projet|Modifier la rubrique ( 

 ) onglet Hlp

Depuis le gestionnaire, menu Projet|Gestion des séquences, vous pourrez ajouter des séquences, 

modifier le nom de séquences existantes ou en supprimer. La suppression d'une séquence ne 

supprime pas les rubriques qu'elle contient, elles sont placées dans la séquence (sans).

Si vous souhaitez une séquence de lecture conforme à votre arborescence de rubriques, il vous suffit 

de supprimer toutes les séquences autre que (sans) 

Dans une séquence, le numéro d'ordre des rubriques correspond à leur position, la première en tête 

suivi de la deuxième etc.

Pour modifier cet ordre, servez vous des flèches  et .

Pour positionner directement une rubrique à la place d'une autre de la même séquence, utilisez 
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le bouton  en indiquant la rubrique de destination.

Pour déplacer une rubrique vers une autre séquence, utilisez  en indiquant la séquence 

de destination, si elle n'existe pas, elle est créée.

Si vous double-cliquez sur une rubrique, son intitulé est inscrit dans la zone rubrique de destination, 

idem pour une séquence mais dans la zone séquence de destination 

Le bouton activer la rubrique, force Help&Web à ce positionner sur la rubrique désignée. 
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Fond d'écrans

Un fond d'écran est constitué d'une mosaïque d'images dans une grille de 15 * 8.

Chaque image d'une cellule peut-être répétée aussi bien horizontalement que verticalement.

En HLP Vous ne devez pas utiliser de tableaux dans une rubrique possédant un fond d'écran.

La raison vient du fait que les Hlp ne supportent pas les tableaux imbriqués, il n'y a pas non plus de 

fonction standard pour les fonds d'écran, Help&Web force cela en utilisant un tableau caché, les 

images sont placées dans la colonne de gauche et le contenu de la rubrique à droite.

Pour la même raison, l'objet arrière-plan ne sera pas utilisable en hlp dans une rubrique ayant un 

fond d'écran, car là encore il s'agit d'un tableau spécial géré par Help&Web

Vous accédez au dialogue gérant les fonds

 depuis la boîte des propriétés de la rubrique , onglet affichage

 depuis le menu Projet|Gestionnaire des fonds d'écrans

 

Pour créer un fond 

 Cliquez sur Nouveau fond

 Donnez lui un nom

Un projet peut avoir un maximum de 250 fonds d'écrans différents. 

Pour placer une image  

 soit double-cliquez sur une image, cela l'insère dans la cellule active

 soit double-cliquez sur une cellule valide pour y insérer l'image

 soit tapez le nom d'une image dans une cellule valide
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Pour des raisons esthétiques, évitez de placer sur une ligne des images de hauteurs différentes

En HTML seule la 1er cellule est prise en compte 

En PDF le fond d'écran occupe toute la surface de la page sans tenir compte des marges, si la 

rubrique occupe plusieurs pages pdf, le fond est répété sur chacune.

Pour activer les fonds d'écran en PDF vous devez cocher "Reprendre celui des rubriques" dans la 

section "Fond"

Fig. 21 Activer les fonds d'écran en pdf
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Règles à respecter

 Vous devez remplir la grille de gauche à droite et de haut en bas  

 Il ne peut pas y avoir de ' trou ' dans une ligne ou dans une colonne.

Pour ajouter de nouvelles images cliquez sur Ajouter une image
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Créer un point de restauration

Un point de restauration permet d'enregistrer l'état actuel de votre projet pour pouvoir y revenir, c'est 

donc un système de sauvegarde.

Par défaut à chaque modification d'une rubrique, ajout ou suppression un point de restauration est 

automatiquement créé, vous réglez cette option depuis l'onglet Projet - Sécurité:Configurer

Fig. 22 Options de la restauration

Mais vous pouvez également en créer à la demande, vous devrez alors lui donner un nom.

Vous pouvez indiquer un point de 

restauration dans un profil de publication pour 

pouvoir publiée une version spécifique
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La publication d'une version officielle crée 

automatiquement un point de restauration

Pour restaurer ou supprimer un point il vous suffit d'aller sur l'onglet Projet > Sécurité > Restaurer

Fig. 23 Gestionnaire des points de restauration

Chaque rubrique est aussi munie d'un historique personnel qui vous permet de revenir à une version 

antérieure, l'archivage est réalisé automatiquement, vous y accédez depuis l'onglet Rubriques 

- Contenu:Historique
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Historique de la rubrique

Chaque fois que vous enregistrez une modification dans le contenu d'une rubrique l'ancienne version 

est conservée, vous pourrez ainsi y revenir plus tard.

Contrairement aux points de restauration qui eux enregistrent la totalité d'un projet à l'instant T, la 

restauration à partir de l'historique des rubriques ne touche que la rubrique cible.
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fig 24 Historique d'une rubrique

Vous pouvez visualiser rapidement les ajouts, suppressions et modifications entre l'actuelle et une 

ancienne version grâce à des couleurs différentes. 

58
Aide help&web

58 Aide help&web



Options du projet

La boîte de configuration du projet est découpée en 8 sections

 Général
Nous retrouvons ici une partie des champs définis lors de la définition du projet, le champ 

macro-commandes vous permet de faire exécuter une action dés l'ouverture de votre hypertexe, 

uniquement pour le format HLP .

Vous gérez ici les options des notes de bas de pages.

Vous disposez d'une zone Version qui vous permet de préciser le numéro de version de votre aide, 

il se décompose en 3 nombres :

   •  Numéro majeur de version

   •  Numéro mineur de version

   •  Numéro de construction

Fig. 25 Numéro de version de votre projet

Le numéro de construction est 

automatiquement incrémenté à chaque 

publication si le projet a été modifié

Les composants  New et  TableNew utilisent ces informations pour poser des signets et 
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signaler une nouveauté en fonction du numéro de version du projet.

Depuis l'onglet Projet vous avez un accès 

direct au numéro de version

Si le champ Version officielle est coché, un point de restauration est automatiquement créé et la 

date de la compilation est enregistrée.

elle sera considérée comme la date de la dernière version finale de votre aide, vous pourrez alors 

utiliser le composant newtopic.spr pour afficher les rubriques ajoutées/modifiées depuis la 

dernière publication.

Fig. 26 Gestionnaire des points de restauration

Vous pouvez utiliser ces informations au travers des champs calculés ainsi que des 

directives conditionnelles.

 Compilation
Cette section vous permet de choisir le compilateur pour le format HLP, HCRTF pour Windows 95 et 

HCP pour Windows 3.x.

Toujours pour le format HLP, vous pouvez indiquer un taux de compression, il est préférable de ne le 

préciser qu'une fois votre projet terminé car cela ralentit fortement la compilation, surtout en 
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version W3.x.

Configurer la compilation html vous permet de choisir le format des images, de spécifier des 

équivalences lors de la publication dans un format autre qu'HTML, vous pourrez aussi choisir le 

caractère qui remplacera les espaces dans les urls générées d'après les titres de vos rubriques, par 

défaut Help&Web utilise _.

Autre champ important, le champ Conditions, Help&Web permet la compilation conditionnelle de 

sections de rubriques, par exemple vous pourrez choisir de n'incorporer tel passage que si vous 

compilez une version pour W3.x, Help&Web fixe lui même certaines de ces conditions.

Le champ Conditions  vous permet d'indiquer vos propres symboles.

Vous insérez une directive conditionnelle en sélectionnant une portion de texte puis en cliquant sur 

Le champ Projets liés permet d'indiquer les projets qui sont associés au projet actuel, que l'on 

nommera le projet principal.

Après la compilation du projet principal, les hypertextes liés sont copiés dans le répertoire hypertexte 

( HLP16, HLP32 ou HTML ) du projet principal.

Le fichier .cnt ( sommaire d'une aide Windows 95 ) du projet principal, incorpore les .cnt des projets 

associés, de même dans un projet HTML, la table des matières et le glossaire principal, référencent 

les projets associés.

Pour appeler une rubrique située dans un autre projet, cliquez sur Sélectionner une rubrique d'un 

autre projet depuis le dialogue de création de liens.
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Fig. 27 Créer un lien

Règles pour un hypertexte multi-projets

 Compilez en premier lieu les projets associés

 Pour les projets HTML

         Lors de la compilation, indiquez une racine différente pour chaque projet

 Ne définissez des projets liés que dans le projet principal
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Les autres options vous permettent de placer les boutons < <  et > > d'accès séquentiel ( HLP ), de 
préciser si vous voulez que la table des matières et le glossaire soient créés automatiquement.

 Fenêtres
Vous pouvez définir les fenêtres primaire et secondaires de votre aide, et en particulier la taille et les 

couleurs.Par défaut les rubriques standards s'affichent dans la fenêtre principale main.

Vous pouvez leur en associer une autre en passant par  puis en allant sur l'onglet 

Affichage, champ Nom de la fenêtre

 Style
C'est ici que vous pourrez spécifier et éditer vos feuilles de style css, les fontes des titres et par 

défauts des rubriques, le script de rubrique TopFixedFooter.spr utilise ces données.

Remarque : Pour que les fontes Titre et Défaut fonctionnent vous devez employer un script 

équivalent à autotitre.spr, cela est mis en place par défaut dans les modèles ou composants livrés 

en standard.

Vous pouvez controler la table des matières et le glossaire automatique générés en html en modifiant 

les styles CSS

glossary-letter 

glossary-item 

glossary-letter_link 

glossary-title 

glossary-title_second 

glossary-link 

glossary_body 

toc-glossary-link 

#webhelp-toc 

webhelp-toc-list

webhelp-toc_selected 

toc-link 

toc-copyright

Les légendes des images utilisent le style img-legend

Ces styles sont automatiquement ajoutés lorsque vous créez la première feuille css associée à votre 

projet, vous pouvez aussi les inclures en ouvrant l'éditeur de feuilles de style, en cliquant sur "importer" 

et en choisissant la feuille "défaut.css"

Pour préparer une feuille adaptée à l'impression utilisez le média "print"
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Vous avez la possibilité de définir des conditions pour inclure ou non une feuille de style, ci-dessous 

manuel.css ne sera incorporée que lors d'une compilation html mais pas HtmlHelp.

Fig. 28 Inclusion conditionnelle d'une feuille de style

Vous pouvez faire en sorte qu'une feuille de style ne soit utilisée que par Internet Explorer, par 

exemple pour corriger ses bugs css, pour cela il vous suffira de renseigner le champ "Spécifique à 

internet explorer".

Fig. 29 Une feuille de style css uniquement pour IE

Votre feuille sera alors incluse entre des commentaires conditionnels qui ne sont exploités que par IE.

Par défaut vous avez lt IE 8 qui chargera la feuille pour toutes les versions IE < 8, lt IE 7 pour les 

versions < 7 et lt IE 6 pour les versions < 6 mais vous pouvez utiliser l'ensemble des 

commandes disponibles, laissez ce champ vide pour ne pas utiliser cette fonctionnalité.
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lt inférieur à

lte inférieur ou égal à

gt supérieur à

gte supérieur ou égal à

 Hlp menu
Pour une meilleure personnalisation de votre aide vous pouvez choisir d'inactiver certaines options 

des menus.Pour les fichiers HLP spécifiques à Windows 95, vous pouvez même choisir de cacher les 

boutons de la barre des boutons.

 Hlp style
Cette section vous permet de jouer sur l'apparence de la fenêtre principale de votre HLP, présence 

ou non de la barre de titre, possibilité ou non de modifier la taille, adaptabilité à la résolution 

de l'écran.

 Protection
Vous avez la possibilité de protéger certaines de vos rubriques que ce soit pour des aides hlp 

ou html/htmlhelp

Protection Html/HtmlHelp

Entrez simplement un mot ou une phrase qui servira à crypter vos fichiers, lors de la première 

consultation d'une page protégée le mot de passe sera demandé, il est alors utilisé pour 

le décryptage.

Pour plus de sécurité le mot de passe correct n'est pas stocké donc si l'utilisateur fait une erreur de 

saisie les pages affichées seront incompréhensibles, il devra alors fermer le navigateur ou l'aide 

hhtmlhelp pour essayer un autre mot de passe.

Maintenant pour chaque rubrique qui ne doit être accessible que dans la version enregistrée, vous 

allez valider la case Protection, accessible si enregistrée (  propriétés de la rubrique )

Protection Hlp

Vous allez pouvoir distribuer des fichiers hlps bridés, qui seront débridables par une clef différente 

suivant vos utilisateurs.

Le principe est le même que celui qu'utilise Help&Web, à savoir que vos clients vous communiquent 

leur référence personnelle, et vous en retour vous leur calculez leur code d'enregistrement.

Attention, cette protection ne fonctionne que pour les Hlps 32 bits, elle nécessite que vous distribuiez 

avec votre hlp, le fichier hew32ext.dll ( 316 ko )

La protection fonctionne même si des petits malins suppriment cette dll, dans ce cas le fichier Hlp ne 
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peut plus être débridé.

Mise en place de la protection

 Votre projet doit comporter 3 rubriques spécifiques :

1. La page d'accueil shareware

Vous y donnez vos coordonnées, les indications pour s'enregistrer etc.

Sur cette page vous allez placer une macro, vous pouvez utiliser un bouton, du texte, voir une image, 

une fois dans l'assistant macro, vous sélectionnez, dans la liste à droite du bouton script Help&Web, 

Dialogue d'enregistrement shareware, vous cliquez sur le bouton script et vous validez 

votre macro.

Cette macro va afficher un dialogue où s'inscrira la référence de vos utilisateurs, ils pourront entrer 

leur code du même endroit, il est donc important que vous signaliez bien qu'il faut cliquez là pour 

obtenir sa référence !

2. La page qui indique que le code entré est valide

3. La page qui indique que le code entré est invalide

Pour ces dernières n'oubliez pas d'y placer des liens vers des rubriques accessibles !

Une fois ces 3 rubriques créés, allez sur l'onglet Projet - Configurer puis sur Protection

Complétez les champs clef du projet et numéro de série, ces champs doivent êtres spécifiques pour 

chaque projet protégé, autrement un même code pourrait servir pour s'enregistrer sur ces projets.

Remplissez les champs Page... à l'aide des 3 rubriques vu plus haut et cochez la case 

Activer la protection.

Maintenant pour chaque rubrique qui ne doit être accessible que dans la version enregistrée, vous 

allez valider la case Protection, accessible si enregistrée (  propriétés de la rubrique )

Il ne vous reste plus qu'a compiler le projet en hlp 32bits.

Dans le répertoire System.hew d'Help&Web vous trouverez le programme KeyShare.exe, il vous 

servira à calculer un code d'enregistrement en fonction d'une référence, vous n'avez qu'à choisir le 

projet cible et à entrer le code livré par votre utilisateur.

 Transfert FTP
Ici vous allez paramètrer votre connexion FTP pour pouvoir simplement placer votre projet html sur 

internet depuis l'onglet Publier - FTP.
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Le champ "URL de base du projet" vous 

permet d'indiquer l'adresse web de base et 

ainsi les liens en provenance d'autres projets 

pointeront au bon endroit

 Langue
Défini la langue principale du projet, permet entre autre chose de correctement renseigner la 

propriété hreflang de l'en-tête et des liens en html, vous pouvez changer la langue d'une 

rubrique particulière.

Vous pouvez ajouter autant de langues que vous le souhaitez et cela à n'importe quel moment de la 

vie de votre projet, pour l'instant le format unicode n'est pas supporté.
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Rubriques

L'onglet Rubriques vous permet de gérer le contenu de votre projet

Sommaire

   •  Architecture

   •  Contenu Partagé

   •  Contenu

   •  Mots clefs

   •  Propriétés

      •  Liens

      •  Objets

      •  Contexte

      •  Exclure

      •  Dates

   •  Correcteur

   •  Remplacer

   •  Affichage

   •  Notes

Architecture
Un chapitre  est une rubrique qui sera au premier niveau de votre arborescence, une page  sera 

la rubrique enfant de la rubrique active.

Vous pouvez créer plusieurs rubriques de même niveau en une seule fois, pour cela entrez 

simplement les titres les un sous les autres puis cliquez sur Créer les rubriques
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Fig. 30 Création de rubriques

Renseignez le champ modèle si vous souhaitez en utiliser un comme base pour vos rubriques.

Un modèle contient le contenu et les propriétés de la rubrique, pour en créer un il vous suffit de 

cliquer sur  depuis l'onglet Navigateur.

Vous pourrez revenir modifier les propriétés de la rubrique active en cliquant sur Rubrique
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Fig. 31 Modifier les propriétés de la rubrique

Vous pouvez importer des rubriques depuis un autre projet, elles seront insérées en tant que 

sous-rubriques de la rubrique active.
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Fig. 32 Importer des rubriques

Vous ne pouvez pas effacer une rubrique si celle-ci est protégée ou si elle contient des 

sous-rubriques, vous pouvez récupérer une rubrique effacée par erreur en cliquant sur  Annuler

Contenu Partagé
Le contenu partagé permet de stocker des portions de texte que vous pourrez insérer dans plusieurs 

rubriques, toute modification sur le contenu partagé est automatiquement répercuté dans l'ensemble 

des rubriques qui le partage.
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Fig. 33 Accéder au contenu partagé

Contenu
L'historique vous permet de revenir au contenu antérieur de la rubrique, en effet chaque fois que 

vous modifiez une rubrique l'ancienne version est conservée.

Contrairement aux points de restauration qui eux enregistrent la totalité d'un projet à l'instant T, la 

restauration à partir de l'historique des rubriques ne touche que la rubrique cible.

72
Aide help&web

72 Aide help&web



fig 34 Historique d'une rubrique

Vous pouvez visualiser rapidement les ajouts, suppressions et modifications entre l'actuelle et une 

ancienne version grâce à des couleurs différentes.

L'en-tête et le bas de page  sont insérés avant et après le contenu de chacune de vos 

rubriques, il s'agit d'une forme particulière de contenu partagé.

Vous pouvez servir un contenu différent en 

utilisant des directives conditionnelles

Mots clefs
Gestionnaire des mots-clefs de la rubrique.
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Vous pouvez directement ajouter un mot clef 

en le sélectionnant dans le contenu de la 

rubrique puis en pressant CTRL+K

    

Propriétés
Rubrique vous donne accès aux propriétés de la rubrique.

Rubriques permet de modifier certaines propriétés pour un groupe de rubriques
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Fig. 35 Modifier les propriétés d'un groupe de rubriques

 Liens
Liens vous permet de définir des rubriques ou des adresses internet  ayant un rapport direct avec la 

rubrique actuelle, cette liste est utilisable par script, elle est d'ailleurs utilisée par le composant 

En cliquant sur l'icône  à gauche du titre de la rubrique dans l'arborescence vous accédez 

directement à l'éditeur des rubriques liées.
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 Objets
Vous pouvez aussi associer des "objets" à vos rubriques, un objet peut-être n'importe quel texte, y 

compris du code Help&Web, par la suite vous aurez la possibilité de manipuler ses chaînes à 

l'aide de scripts,  de les utiliser pour de la compilation conditionnelle ou pour filtrer vos rubriques lors 

de la compilation.

Ces objet peuvent aussi être liés au projet, pour cela ouvrez l'éditeur d'objets en cliquant sur 

son icône.

Fig. 36 Lancer l'éditeur d'objets associés
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Fig. 37 Editer les objets associés

 Contexte
Pour pouvoir appeler une rubrique depuis un programme, vous devez connaître son adresse 

(numéro), appelée aussi ContextID, Help&Web attribut par défaut une valeur de contexte, mais vous 

pouvez la modifier en cliquant dessus.

Fig. 38 numéro de contexte de la rubrique
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Sur sa droite un bouton affiche l'ensemble des numéros de contextes de vos rubriques.

Fig. 39 Informations rubriques

Le bouton Réinitialiser sert à réindexer les rubriques, le numéro d'un rubrique est fixe et est 

déterminé lors de la création de celle-ci, même si vous la supprimez son numéro ne sera 

pas réattribué.

Help&Web met à jour à chaque compilation 3 fichiers de constantes

Fichier .HMP pour les programmes en C et C++

HELPID.PAS pour les programmes en PASCAL.

HELPID.BAS pour les programmes en BASIC.

Ces fichiers sont placés dans le même répertoire que le fichier HLP de votre projet ( dossier HLP16 

ou HLP32 ).

Il vous faut incorporer ce fichier à votre programme pour  pouvoir utiliser ces constantes.
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en C/C++ : #include "Nom_Du_Projet.HMP"

en Pascal : ajoutez HELPID.PAS dans la clause uses des unités utilisant l'aide

Chaque constante est déduite du nom de la rubrique, sans accents, espaces ou caractères interdits.

Ex. pour une rubrique de nom Les procédés de fabrication et portant le numéro 101

En C/C++  : #define Les_procedes_de_fabrication 101

En Pascal : const   HelpId_Les_procedes_de_fabrication = 101;   

Pour référencer la rubrique il vous suffira d'employer la constante au lieu de sa valeur, vous devrez 

retoucher votre programme si vous modifiez le nom de la rubrique.

Le nom de la constante correspond au nom interne de la rubrique ( chaîne de contexte ), certaines 

macros nécessitent le numéro de la rubrique d'autres sa chaîne de contexte.

 Exclure
Vous pouvez ne pas compiler une rubrique en fonction du format de publication, dans l'arborescence 

de vos rubriques sur la droite du titre vous avez un accès direct à cette fonction

Fig. 40 Exclusion de la rubrique en fonction du format
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Fig. 41 Choix des formats à exclure

 Dates
En bas à droite du cartouche Propriétés le pictogramme calendrier vous permet de fixer les dates de 

création et de modification de votre rubrique.

Fig. 42 Accéder aux dates de création et de modification

Une rubrique n'est pas publiée si sa date de 

création est située dans le futur.

Vous pouvez fixer les dates pour un groupe de rubriques
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Correcteur

Si Microsoft Word est présent sur votre machine vous pourrez l'utiliser pour corriger l'orthographe et 

la grammaire de vos rubriques.

Remplacer
Help&Web dispose d'une fonction de correction sous la frappe pour remplacer des séquences de 

caractères par une autre, typiquement cela sert à s'auto-corriger, ex en entrant meme la 

correction donnera même

Il vous appartient de renseigner le correcteur pour qu'il soit à même de reconnaitre les séquences, 

vous pouvez aussi faire en sorte que le texte soit remplacé par une image, un bouton ou n'importe 

quel autre objet.

Fig. 43 Ajout d'un terme au correcteur automatique
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Affichage

Lorsqu'un composant ne produit pas directement du contenu dans une rubrique, cas type  

niftycube qui arrondi des zones HTML, vous pouvez le placer sur la palette des composants cachés.

Fig. 44 Palette des composants cachés

Notes
Affichage des notes de bas de page
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Mots Clefs

Dans une aide windows HLP ou CHM ainsi que dans les PDF, l'utilisateur dispose d'une fonction de 

recherche par mot-clé.

Il vous revient de renseigner vos rubriques avec des mots clefs s'y rapportant, ainsi lorsque vos 

lecteurs cliqueront sur "recherche", la liste des rubriques consernées sera affichée et permettra la 

connexion sur la page désirée.

Pour ouvrir l'éditeur des mots clefs de la rubrique pressez CTRL+K, pour ajouter directement un 

mot-clef, sélectionnez le dans votre rubrique puis pressez CTRL+K

Si vous souhaitez ajouter les mêmes mots clefs à un groupe de rubriques allez sur l'onglet Rubriques, 

cliquez sur  Propriétés:Rubriques puis sur l'onglet Mots Clefs, vous pouvez aussi utiliser le gestionnaire 

global de vos mots clefs

Hlp

Dans les aides hlp 16 bits vous êtes limités à 1023 caractères pour l'ensemble des mots clefs d'une 

rubrique, une lettre accentuée comptant pour 4 signes.

Seuls les mots clefs dont le type de note est K sont repris dans la liste, une abscence de note 

correspond à une note K.

Delphi utilise la note B pour interfacer l'aide de vos composants à l'EDI

Bien que les notes ne soient utilisées que pour les aides hlp, vous pouvez utiliser vos propres notes 

pour repérer des rubriques particulière à l'aide de scripts de rubriques, voir le composant VoirAussi

Vous pouvez brancher un mot clef sur un signet de la rubrique, cela permettra de ce positionner 

directement à l'emplacement du signet lors d'une recherche.

Html et PDF

L'index est construit à partir de la liste des mots-clefs de votre projet, les mots clefs servant aussi à 

renseigner les balises META associées, seul les mots clefs sans note ou avec une note K sont pris 

en comptes.

Les définitions associées à la rubrique font automatiquement parties de ses mots clefs.

Ils sont aussi utilisés par le composant  Search qui permet d'incorporer un moteur de recherche 

en javascript

Gestion globale des mots clefs
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Depuis le Navigateur vous avez accès à la liste totale des mots clefs et pour chacun d'eux leurs 

rubriques associées.

Fig. 45 Mots clefs du projet

 

Vous pourrez ajouter ou supprimer un mot clef à un groupe de rubriques.
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En vous positionnant sur un mot clef puis en pressant la touche Suppr vous effacez celui-ci de 

l'ensemble des rubriques qui y étaient associées, pour ne le supprimer que d'une rubrique 

sélectionnez celle-ci et pressez Suppr

Si pour un mot clef le titre d'une rubrique s'inscrit en rouge gras cela indique qu'elle n'existe pas dans 

votre projet.

Le composant  ListOfTopic permet la création d'une liste constituée à partir de l'arborescence 

de vos rubriques, vous pouvez utiliser sa propriété Keys pour réaliser un filtrage en fonction des 

mots clefs.

Vous pouvez indiquer plusieurs mots clefs en les séparant par une virgule

Si vous souhaitez n'afficher que les rubriques ayant deux mots clefs communs alors utilisez le signe + 

: mot1+mot2

Pour filtrer les rubriques ayant un certain mot clef mais pas un autre utilisez le signe - : mot1-mot2

Vous ne pouvez pas combiner plus de 2 mots 

mais vous pouvez séparer des 

combinaisons : mot1+mot2,mot2-mot3

Vous le trouverez sur l'onglet Menu de la palette des composants qui se trouve sur l'onglet Insérer du 

bandeau menu

Insérer le composant ListOfTopic
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Propriétés de la rubrique

Sommaire

   •  Propriétés de la rubrique

   •  popup

   •  Même titre pour plusieurs rubriques

   •  Onglet styles

   •  Nom de fenêtre

   •  Onglet associations

   •  Rubriques liées

   •  Objet associé

   •  meta-resume

   •  Interdire la compilation

   •  Changer extension

   •  Changer langue

   •  Onglet Hlp

   •  Onglet HtmlHelp
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Fig. 47 Modifier les propriétés de la rubrique

Onglet général
Les chapitres sont des rubriques qui sont créées au premier niveau de l'arborescence, la seule 

différence avec une rubrique "normale" c'est que vous ne pouvez pas lui attribuer le style popup.

Le type popup correspond à une fenêtre surgissante qui s'affiche en surimpression sur la page 
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active, vous l'activez depuisl'onglet Fenêtre.

En règle générale réservez les pour de courts textes, en xhtml/htmlhelp vous définissez les couleurs 

depuis le menu options|html|couleurs

Le champ titre correspond à celui qui est affiché dans l'arborescence, il servira aussi en HTML et 

HtmlHelp comme nom de fichier pour la rubrique.

Même titre pour plusieurs rubriques
Le titre peut-être séparé en deux parties, titre réel et titre réduit, le titre réduit sera utilisé dans 

l'arborescence (table des matières) de vos rubriques alors que le titre réel n'apparaîtra jamais mais 

servira à différencier les rubriques pour les liens.

Cela vous permet d'avoir plusieurs rubriques avec le même titre réduit, pour séparer les deux parties 

vous utilisez par défaut le caractère $, vous pouvez choisir un autre séparateur en allant sur l'onglet 

Help&Web - Configurer

Fig. 48 choix du séparateur

En cochant En-tête de rubrique, vous définissez une rubrique qui n'apparaîtra que dans le 
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sommaire des aides 32bits ( fichier .CNT pour les aides aux formats hlp), vous ne pourrez rien 

inscrire dans cette page, elle servira de tête de chapitre, si vous n'en définissez pas Help&Web va en 

créer un automatiquement en reprenant le nom de la rubrique contenant des sous rubriques.

Si vous ne souhaitez pas faire apparaître dans la table des matières-sommaire une rubrique, 

décochez la case adéquate  (les rubrique de type popup ne sont jamais reprises dans le sommaire)

Onglet styles
Ici vous pouvez spécifier une feuille de styles css propre à la rubrique, et cela pour le média que vous 

souhaitez (print pour une feuille spécifique à utiliser pour l'impression, screen pour l'affichage par le 

navigateur web).

Fig. 49 Associer une feuille css particulière à 

une rubrique

Vous pouvez utiliser la feuille de style d'une autre rubrique.

Depuis l'onglet Style vous spécifiez des feuilles de styles globales à l'ensemble de votre projet.

Onglet fenêtre
vous pourrez déterminer une fenêtre d'affichage, nous verrons dans options|projet comment les créer.
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Si vous donnez à une rubrique une autre fenêtre que main, qui est la fenêtre principale, les sauts 

seront automatiquement dirigés dans cette fenêtre.

Mais vous pouvez très bien faire s'afficher une rubrique ayant comme fenêtre par défaut main dans 

une fenêtre secondaire, il vous suffira de le préciser lors de la pose du lien par  ou en passant 

par une macro.

C'est également sur cet onglet que vous déterminez le type de la rubrique, standard ou popup.

Onglet associations
Vous pouvez un raccourci clavier pour vos rubriques, cela ne fonctionne qu'en html, les liens vers les 

rubriques sont alors correctement renseignés pour utiliser cette fonctionnalité.

Vous avez aussi la possibilité de définir des rubriques ou des adresses internet  ayant un rapport 

direct avec la rubrique actuelle, cette liste est utilisable par script, elle est d'ailleurs utilisée par le 

composant  LinkedTopic que vous trouverez sur l'onglet Général

En cliquant sur l'icône  à gauche du titre de la rubrique dans l'arborescence vous accédez 

directement à l'éditeur des rubriques liées.

Objet associé
Vous pouvez aussi associer des "objets" à vos rubriques, un objet peut-être n'importe quel texte, y 

compris du code Help&Web, par la suite vous aurez la possibilité de manipuler ses chaînes à 

l'aide de scripts,  de les utiliser pour de la compilation conditionnelle ou pour filtrer vos rubriques lors 

de la compilation.

Ces objet peuvent aussi être liés au projet, pour cela ouvrez l'éditeur d'objets en cliquant sur 

son icône.

Fig. 50 Lancer l'éditeur d'objets associés
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Fig. 51 Editer les objets associés

L'objet SearchResume permet de définir un résumé de la rubrique qui servira au moteur de 

recherche en javascript mais aussi aux composants  Meta-description qui génére une 

meta-balise de description et  Meta-dublin-core.

Interdire la compilation
Vous pouvez ne pas compiler une rubrique en fonction du type de projet que vous souhaitez (hlp, pdf, 

html etc...), pour cela vous devez spécifier les types à exclure dans l'objet _NOCOMP_
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Fig. 52 Exclure une rubrique en fonction du type 

de compilation
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Dans l'arborescence de vos rubriques sur la droite du titre vous avez un accès direct à cette fonction

Fig. 53 Exclusion de la rubrique en fonction du format

Vous pouvez exclure un groupe de rubriques 

depuis l'onglet Rubriques  

Propriétés:Rubriques
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Fig. 54 Exclure un groupe de rubriques

Changer l'extension des pages
Par défaut vos pages html portent l'extension .htm vous pouvez la redéfinir en associant un objet 

_FILEEXT_ avec la nouvelle extension (sans le .) aux rubriques à modifier, par exemple php pour 

produire des pages php.

Changer la langue
En allant sur l'onglet Projet-Langues vous pouvez définir la langue principale de votre projet, si vous 

avez besoin d'incorporer une rubrique dans une langue différente définissez un objet associé 

_LANG_ et donnez lui la valeur de la langue (par exemple en pour une page en anglais) ainsi 

l'en-tête et les liens auront l'attribut hreflang correctement renseigné.
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Onglet Hlp
Vous spécifiez ici une macro-commande qui se déclenche à l'ouverture de la rubrique hlp, vous 

pouvez aussi indiquer une chaîne qui déterminera la séquence de lecture de votre aide.

Onglet HtmlHelp
Vous choisissez l'icône qui s'affiche dans la table des matières pour cette rubrique
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Note de bas de page

Les notes de bas page permettent de créer en bas de chaque rubrique, des notes et leur texte 

explicatif. Elles sont dépendantes de la page, leur numérotation est remise à zéro à chaque rubrique.

Dans le corps de la rubrique un renvoi est inséré sous la forme d'un numéro vers le texte explicatif, 

un autre renvoi est positionné vis à vis de l'explication pour remonter dans la rubrique.

En HTML vous avez la possibilité de faire s'afficher directement la note lors du survol du renvoi par 

la souris.

Pour créer une note il vous suffit simplement de presser CTRL+N dans la zone de saisie de 

votre rubrique.

Fig. 55 Création d'une note de bas de page

La marque $N1 indique l'endroit où viendra s'inscrire le numéro de renvoie, en cliquant dessus vous 

pourrez par la suite éditer ou supprimer la note.
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Fig. 56 Note en action - mode html

Depuis l'onglet Rubriques - Affichage vous pourrez afficher/cacher les notes de la rubrique.

En allant sur l'onglet Projet - Configurer vous pourrez paramètrer le titre éventuel de la zone des 

notes, afficher avant et après le numéro de renvoie un texte (par exemple [ et ] pour encadrer le 

numéro), choisir une numérotation à base de chiffre romains, et choisir l'identifiant du DIV englobant 

vos notes en html.
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Fig. 57 configurer les notes de bas de page

L'identifiant du DIV permet en html de définir un style css pour votre zone de notes.

Par défaut vos notes sont automatiquement insérées en fin de vos rubriques, si vous souhaitez les 

faire s'afficher ailleurs décochez "Insérer en fin de rubrique" puis placez le composant notes.spr à 

l'endroit où vous souhaitez voir s'afficher vos notes.
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Style

Help&Web utilise CSS pour gérer les feuilles de styles.

Sommaire

   •  Architecture de base

   •  Feuilles de style CSS du projet

   •  condition inclusion css

   •  Feuille de style CSS de la rubrique

   •  Thèmes

   •  CSS Composants

Attention ces styles ne sont répercutés 

entièrement que pour des aides html et 

htmlhelp (chm), en hlp seules les propriétés 

de fonte, couleurs (Color, Background-Color), 

image en fond (Background-image), largeur (

Width) et hauteur (Height) sont disponibles.

En PDF en plus des propriétés disponibles en 

hlp vous avez aussi accès aux marges, 

padding et bordures.

Top, Left sont disponibles si vous basculez 

Position sur absolute pour les blocs 

(type paragraphe, DIV) ou sur relative pour 

du texte.

Architecture de base
Cliquez sur Titre et sur Contenu pour définir le style par défaut pour le titre et le contenu de 

vos rubriques.

99
Style

99Style

http://fr.wikipedia.org/wiki/Css


Fig. 58 Assignation d'un style par défaut

Vous pourrez alors soit choisir parmi les styles déjà définis, le modifier en cliquant sur  soit en 

crééer un nouveau avec 
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Fig. 59 Editer un style

Vous pouvez aussi changer les couleurs de fonds du bandeau titre et du contenu, si vous utilisez 

plusieurs fenêtres, uniquement en HLP et HtmlHelp, vous pouvez définir leurs paramètres en allant 

sur l'onglet Projet, cliquez sur Configurer puis sur Fenêtres
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Fig. 60 Configurer les fenêtres des aides hlp et chm

 

Feuilles de style CSS du projet
Pour ajouter une feuille de style cliquez sur , pour éditer la feuille cliquez sur  et pour la 

débrancher d'Help&Web, elle n'est pas supprimée du disque, cliquez sur .

Si vous étiez en mode Aperçu Html l'affichage 

va se mettre à jour pour prendre en compte 

vos changements
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En HTML et htmlhelp, les feuilles de styles s'appliquent à un média, cela vous permet par exemple 

d'adapter vos styles pour l'impression, média print

Vous avez la possibilité de définir des conditions pour inclure ou non une feuille de style, ci-dessous 

manuel.css ne sera incorporée que lors d'une compilation html mais pas HtmlHelp.

Fig. 61 Inclusion conditionnelle d'une feuille de style

Vous pouvez faire en sorte qu'une feuille de style ne soit utilisée que par Internet Explorer, par 

exemple pour corriger ses bugs css, pour cela il vous suffira de renseigner le champ "Spécifique à 

internet explorer".

Fig. 62 Une feuille de style css uniquement pour IE

Votre feuille sera alors incluse entre des commentaires conditionnels qui ne sont exploités que par IE.

Par défaut vous avez lt IE 8 qui chargera la feuille pour toutes les versions IE < 8, lt IE 7 pour les 

versions < 7 et lt IE 6 pour les versions < 6 mais vous pouvez utiliser l'ensemble des 

commandes disponibles, laissez ce champ vide pour ne pas utiliser cette fonctionnalité.
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lt inférieur à

lte inférieur ou égal à

gt supérieur à

gte supérieur ou égal à

Feuille de style CSS de la rubrique
Vous pouvez aussi spécifier une feuille de styles css propre à la rubrique, et cela pour le média que 

vous souhaitez (print pour une feuille spécifique à utiliser pour l'impression).

Il vous est possible de réutiliser la feuille d'une autre rubrique.

Thèmes
Gestion des thèmes graphiques disponibles

CSS Composants
 vous permet d'associer un style CSS par défaut aux propriétés css de vos composants
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Fig. 63 Fixer les styles css par défaut pour 

les composants
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Fig. 64 Utilisation d'un composant avec css par défaut
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Feuilles de style CSS

Les feuilles de style CSS permettent de contrôler finement l'application de styles à du texte, de 

positionner des blocs, elles sont assez puissante pour vous permettre par exemple de modifier 

dynamiquement l'apparence d'un mot lors de son survol par le curseur de la souris.

Vous pouvez incorporer une feuille de style en 

fonction d'une condition, par exemple 

uniquement pour une compilation pdf

Help&Web vous permet d'utiliser de tels styles dans les objets textes enrichis, liens, tableaux, bloc et 

paragraphe et cela au travers de leur propriété Css

Vous pourrez aussi les utiliser dans vos composants car ils disposent de propriétés de type css

Attention ces styles ne sont répercutés 

entièrement que pour des aides html et 

htmlhelp (chm), en hlp seules les propriétés 

de fonte, couleurs (Color, Background-Color), 

image en fond (Background-image), largeur (

Width) et hauteur (Height) sont disponibles.

En PDF en plus des propriétés disponibles en 

hlp vous avez aussi accès aux marges, 

padding et bordures.

Top, Left sont disponibles si vous basculez 

Position sur absolute pour les blocs 

(type paragraphe, DIV) ou sur relative pour 

du texte.
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Sommaire

   •  Editeur Help&Web

   •  css pour ie

   •  Commandes

   •  suggestion css

   •  Aperçu css

   •  Contraste des couleurs

   •  Dégradé de couleurs

   •  Changement au survol de la souris

   •  Eléments imbriqués

   •  Documentation

Editeur Help&Web
Help&Web dispose d'un éditeur qui vous facilitera la création et la maintenance de vos feuilles de 

styles, vous y accédez depuis l'onglet Style

Vous pouvez faire en sorte qu'une feuille de style ne soit utilisée que par Internet Explorer, par 

exemple pour corriger ses bugs css, pour cela il vous suffira de renseigner le champ "Spécifique à 

internet explorer".

Fig. 65 Une feuille de style css uniquement pour IE

Votre feuille sera alors incluse entre des commentaires conditionnels qui ne sont exploités que par IE.

Par défaut vous avez lt IE 8 qui chargera la feuille pour toutes les versions IE < 8, lt IE 7 pour les 

versions < 7 et lt IE 6 pour les versions < 6 mais vous pouvez utiliser l'ensemble des 

commandes disponibles, laissez ce champ vide pour ne pas utiliser cette fonctionnalité.
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lt inférieur à

lte inférieur ou égal à

gt supérieur à

gte supérieur ou égal à

   

Vous pouvez aussi choisir d'utiliser un éditeur spécialisé, pour cela indiquez le en allant sur l'onglet 

Help&Web - Configuer puis Outils

Parmi les outils gratuits signalons TopStyle Lite

Editeur de feuilles de style css

Commandes
Les modifications dans votre feuilles ne sont enregistrées que si vous quittez l'éditeur en cliquant 

le bouton Valider, vous pourrez toute fois revenir sur une version antérieure en allant dans l'

Historique.

Le bouton Annuler permet de revenir sur les modifications en cours.

Section vous permet d'organiser vos styles de façon logique pour mieux vous y retrouver, en mode 

source vous les définissez comme suit /* -- Nom de la section -- */, vous pouvez déplacer vos styles 

par simple glisser-déposer.
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Fig. 66 Sections css

Ajouter un style et le dialogue suivant s'affiche

Fig. 67 Création d'un style css
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Le champ Classe/Identifiant vous servira à donner un nom à votre style, c'est le seul qui soit 

reconnu dans vos aides HLP et pdf.

Le champ Tag permet de restreindre l'application du style à un type de balise HTML précise (par 

exemple un lien balise <a...>)

A droite de Tag vous avez une liste déroulante contenant . et #

   •  . définis une classe css

   •  # définis un identifiant

Une classe CSS peut s'appliquer à plusieurs éléments (attribut class en xhtml) alors qu'un identifiant 

est unique dans une page (attibut id en xhtml)

Dans un composant Help&Web la propriété 

name correspond à un identifiant #, alors que 

les propriétés css référence une classe css

En utilisant à la fois Tag et Classe vous faites en sorte que le style ne s'applique qu'aux balises dont 

la propriété class correspond à votre Classe.

En cliquant deux fois sur votre style vous pouvez le modifier directement, vous devez valider le 

changement en pressant Entrée, pressez Échap ou sélectionnez un autre élément pour 

quitter l'édition.

Fig. 68 Modification du nom d'un style

Un double clic sur un style vous donne accès au mode source.
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Depuis la Source de votre feuille, lorsque vous pressez la touche / une liste de suggestions s'affiche 

avec l'ensemble des propriétés css disponibles, en double cliquant sur un style vous ouvrez 

directement son éditeur de propriétés.

Fig. 69 Suggestion propriétés css

Help&Web vous permet d'utiliser des variables dans vos feuilles de styles.

Vous pouvez Importer le contenu d'une autre feuille de style ou piocher dans la Bibliothèque que 

vous pourrez enrichir.

Aperçu css
Par défaut l'aperçu css est en mode rubrique, il affiche alors la page active de votre aide, vous 

pouvez cliquer dessus pour sélectionner directement un élément à modifier.
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Fig. 70 Aperçu en mode rubrique

En cliquant sur la barre titre de l'aperçu vous basculez dans le mode règle où vous ne voyez que 

l'élément que vous êtes entrain d'éditer.

Fig. 71 Aperçu en mode règle
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Pour que l'aperçu css de votre rubrique soit à 

jour vous devez avoir basculé en 

Aperçu Html avant d'ouvrir l'éditeur de 

style d'Help&Web.

Contraste des couleurs
L'éditeur de couleurs est muni d'un indicateur pour déterminer si les combinaisons de couleurs du 

premier plan et de l'arrière-plan offrent un contraste suffisant lorsqu'elles sont vues par quelqu'un qui 

a des difficultés pour voir les couleurs, ou lorsqu'elles sont visualisées sur un écran noir et blanc.

L'algorythme utilisé est celui décrit par le w3c

Fig. 72 Test du contraste des couleurs css

  

Dégradé de couleurs
L'éditeur de couleurs est aussi muni d'un assistant pour générer un dégradé, il est activé lorsque 

vous entrez une couleur de fond, Background-Color.

Par défaut le dégradé est calculé est fonction de celle-ci mais vous pouvez librement choisir vos 

couleurs de départ et d'arrivée, ainsi que le sens du dégradé.
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Fig. 73 Appliquer un dégradé de couleurs à une règle css

Changement au survol de la souris
Le champ Pseudo-Classe permet de sélectionner tous les éléments qui partagent une caractéristique 

sans être du même type.La pseudo clasee :hover permet de faire référence à l'élément au-dessus 

duquel se trouve le pointeur de la souris.
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Cela vous permet donc de faire changer l'apparence d'un lien suivant que la souris le survole où pas.

Pour réaliser cet effet sous help&web commencez par créer un style pour votre lien, renseignez donc 

simplement le champ Classe

Puis définissez son apparence.

.monlien {Font-Family:Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; Font-Size:14pt; 

Color:#D36777; Text-Decoration:none}

 

ensuite  recréez un nouveau style en utilisant la même classe mais cette fois sélectionnez la 

pseudo-classe :hover

Et changez les caractéristiques visuelle

 

.monlien:hover {Color:#FF8000; Text-Decoration:underline overline}

les styles héritent des propriétés déjà définies donc .monlien:hover va conserver les même fonte et 

taille que .monlien par contre la couleur a été redéfini et il sera encadré sur ses bords haut et bas 

d'une ligne

ce qui nous donne :

 

Fig. 74 lien normal puis lien au survol du curseur de 

la souris

Cet exemple ne sera fonctionnel que dans les formats html et HtmlHelp où les styles css donnent 
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toute leur puissance.

les liens de cette aide htmlhelp sont définis comme suit :

a {Color:#C16120; Text-Decoration:none}

a:hover {Color:#FAF7CB;Background-Color:#DA8025}

Règle pour éléments imbriquées
Vous pouvez faire en sorte de définir une règle pour un élément si celui-ci est à l'intérieur d'un autre, 

par exemple redéfinir le style d'une balise <span> placé dans un élément ayant une classe Titre2

Vous allez choisir le . dans la liste déroulante puis insérer Titre2 span dans le champ 

Classe/Identifiant  (il y a un espace entre Titre2 et span)

Documentation
Ces quelques explications sommaires devraient vous suffire mais pour exploiter le potentiel css au 

maximum je vous encourage vivement à parcourir internet où vous trouverez tout sur les css, 

le bouton Informations de l'éditeur CSS d'Help&Web vous donne un accès à quelques une de 

ces sources.
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Documentation CSS

Vous pouvez enrichir cette liste en éditant le fichier documentation.txt qui se trouve dans 

le répertoire system.hew\css, chaque ligne correspondant à une source décrite sous la forme 

titre=adresse
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Variables CSS

Une variable CSS est utilisable comme valeur de toute propriété d'une feuille de style css, elle est de 

la forme @Nom_variable@

Fig. 75 Utilisation d'une variable CSS

Pour ouvrir le gestionnaire de variables cliquez sur le bouton  dans l'éditeur CSS
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Fig. 76 Gestionnaire de variables CSS

Pour en ajouter une, entrez son nom dans le champ Variable et pressez Entrée ou 

Pour modifier un nom, sélectionnez-le, éditez le champ Variable et pressez 

Pour supprimez une variable, sélectionnez-la puis pressez 

 vous ouvre l'historique de vos variables pour revenir en arrière en cas d'erreur.

 permet d'importer un fichier de variables que vous aurez préalablement sauvegardé avec  

ColorBase=hwFixe

ColorBordure=:ColorBase>6,16

ColorFond=:ColorBase>4,0

ColorLink=:ColorBase>6,0

ColorLinkHover=:ColorBase>4,0

ColorTexteFond=#000000

Fichier 1  Exemple d'un fichier de variables CSS
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Lorsque vous éditez le contenu d'une variable le bouton  donne accès à divers éditeurs en 

fonction de son type.

   •  Couleur

   •  Fonte

   •  Mesure

   •  Décoration texte

   •  Calcul

Le type Calcul vous permet de faire dépendre la valeur de votre variable d'une autre, seul les types 

Couleur et Mesure sont utilisable dans une variable calculée.

Fig. 77 Variable calculée d'après une mesure

Après avoir choisi la source,c-a-d la variable qui servira de base au calcul, vous sélectionnez le type 

d'opération (+,-,* ou /) puis la valeur à utiliser, pour la base vous avez le choix entre Unité ou %, cela 

détermine comment est utilisé votre valeur, soit elle est considérée comme une valeur brute soit 

comme un pourcentage de la source.

Dans l'exemple ci-dessus nous obtenons une nouvelle variable qui vaudra le double de BaseSize, si 

nous avions opté pour un pourcentage cela équivaudrait à BaseSize*((2*BaseSize)/100)
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Fig. 78 Variable calculée d'après une couleur

Si votre source est une couleur alors vous pourrez être liée à elle, pour cela choisissez une des 6 

possibilités (3 claires, 3 foncées) et ajustez l'intensité (ici 13).

Si vous modifiez BaseSize et BaseColor les variables qui les utilisent sont automatiquement mise 

à jour.

Pour placer une variable dans votre feuille de style, sélectionnez-la, cliquez sur "Copier dans le 

presse-papiers et Quitter", faites un clic droit dans la propriété CSS et collez-la dans l'éditeur CSS.
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Fig. 79 Coller une variables CSS

L'utilisation de variables css vous permet la création de thèmes.
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Thèmes

Les thèmes sont des variantes du style général de votre documentation, la structure de fond reste la 

même mais les couleurs, les graphismes peuvent changer.

Création d'un thème

Le pré-requi pour gérer des thèmes est 

d'utiliser des variables dans vos feuilles 

de styles

La directive conditionnelle THEME vous 

permet d'ajuster le contenu de vos rubriques 

en fonction du thème activé.

Depuis le gestionnaire de variables cliquez sur l'onglet Thèmes.
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Fig. 80 Editeur de thèmes

 Ajoute un thème

 Supprime un thème

 Active le thème

 vous ouvre l'historique de votre thème pour revenir en arrière en cas d'erreur.

 permet d'importer un fichier de thème que vous aurez préalablement sauvegardé avec  

Gestion du thème
Vous n'êtes pas obligé de redéfinir toutes les variables, ajoutez et modifiez uniquement celles qui 

doivent changer.

Sélection d'un thème
Lorsque vous avez créé des thèmes, une nouvelle zone s'affiche sur l'onglet Style d'Help&Web, vous 
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pourrez activer ou éditer tel ou tel thème.

Fig. 81 Gestion des thèmes depuis l'onglet Style

Fig. 82 Thème bleu en action
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Fig. 83 Thème vert en action
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Gestionnaire de bibliothèque CSS

Help&Web est muni d'une bibliothèque CSS où vous pourrez stocker vos styles favoris pour pouvoir 

les importer facilement.

Fig. 84 Bibliothèque CSS
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Sélectionnez l'élément désiré puis cliquez sur Importer dans la feuille de style, si vous 

laissez coché "Copier l'exemple dans le presse-papiers" vous pourrez coller l'exemple 

directement dans votre rubrique.

Pour ajouter un élément cliquez sur Ajouter CSS  
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Editer la bibliothèque CSS

Cet éditeur vous permet d'ajouter facilement des éléments à votre bibliothèque.

Fig. 85 Ajouter un élément dans la bibliothèque CSS
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Placez le code CSS dans la zone CSS, un exemple d'utilisation dans HTML, sélectionnez les 

éventuelles images et ajoutez

La bibliothèque est enregistrée dans le répertoire SYSTEM.HEW\CSS

Fig. 86 Enregistrement de la bibliothèque sur votre disque

Vous pourrez donc aussi la gérer en dehors d'Help&Web, vous devez en plus de l'organisation de 

l'arborescence : 

   •  Enregistrer les règles css dans le fichier css.css

   • Placer vos éventuelles variables css dans le fichier variables.css.var

   •  Encadrer le code exemple html par la balise <!--code--> dans le fichier index.htm
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Fig. 87 Bibliothèque CSS exemple html
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Insérer

Depuis cet onglet vous accédez aux éléments que vous pouvez déposer dans vos rubriques.

Sommaire

   •  Lien

   •  Image

   •  Contenu

   •  Donnée

   •  Formatage

   •  insertion code html

   •  boîte expansible

   •  Composants

Lien
Le bouton  vous permet de définir très simplement différents menus

   •  Sommaire général

   •  Sommaire chapitre

   •  Sommaire rubrique

   •  Calendrier rubriques

   •  Liste des chapitres

   •  Liste sous-rubriques

   •  Historique navigation

   •  Nuage de tags

   •  Index mots clefs

   •  Liens associés

   •  Table illustrations

   •  FAQ

Ceux-ci sont basés sur des composants et disposent donc de propriétés qui vous permettrons de les 

adapter à vos besoins.
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Fig. 88 Sommaire de la rubrique basé sur ses signets

 permet la création de bouton rectangulaire de ce style 
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Fig. 89 Paramètrer un bouton

 RollOver vous facilite la création de boutons animés changeant au survol de la souris.
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Fig. 90 Assistant RollOver

Il vous faut nommer votre bouton, un nom unique au projet, indiquer les  images représentant les 

états de votre bouton (repos - survolé - cliqué), renseigner le champ lien (vers une rubrique ou une 

url internet) et éventuellement le texte affiché dans l'info-bulle.

Le composant  est basé sur cet objet, le script dessinant l'image en fonction de vos paramètres

En cliquant sur Avancée vous pouvez affiner encore les contrôles sur votre bouton, c'est surtout 

valable pour le format HLP.
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Fig. 91 Rollover avancée

 vous permet de créer des liens vers l'accueil, la rubrique précédente, la rubrique suivante, la 

rubrique ou le chapitre parent, les liens sont relatifs s'adaptent donc si vous déplacer la rubrique 

dans l'arborescence.

Image
 vous permet d'insérer une image
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 insére une vidéo avi, ne fonctionne pas en pdf

Fig. 92 Insérer une video avi

 une animation flash, ne fonctionne pas en pdf
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Fig. 93 Insérer une animation flash

 Création d'une animation d'images, ne fonctionne pas en pdf

 Cet expert va réaliser une planche composée de miniatures 134x124 des images indiquées et 

va créer des rubriques liées où seront affichées les images en taille réelle.
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Fig. 94 Expert planche de vignettes

Fig. 95 Une vignette
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Vous pouvez créer individuellement de telle vignette en cliquant sur  depuis le dialogue 

d'insertion d'image.

Vous pouvez aussi utiliser à la place les composants  ThumbnailImage et  Thumbnails 

un tutorial explique la marche à suivre.

Contenu
 Permet de copier le contenu d'un autre projet

 Référencer le contenu d'un autre, les modifications sur l'original seront reportés

 Référencer du contenu partagé

 Référencer le contenu d'un fichier texte
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Fig. 96 Référence sur un fichier texte

Les fichiers textes, HTML et php seront incorporés en l'état, les fichiers sources C,  Pascal et java 

verront automatiquement leur syntaxe enrichie à l'aide des styles css KEYWORD, COMMENT, 

STRING et NUMBER que vous pourrez redéfinir.

Ci-dessous une exemple avec un source pascal, remarquez que si vous le modifiez il vous suffira 

simplement de recompiler votre aide pour avoir la mise à jour effectuée.

unit Fontsize;

interface

uses WinTypes, WinProcs, Classes, Graphics, Forms, Controls, Buttons,

  StdCtrls, Mlabel;
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type

  TDlgFontSize = class(TForm)

    OKBtn: TBitBtn;

    CancelBtn: TBitBtn;

    Size: TEdit;

    ListSize: TListBox;

    MLabel3: TMLabel;

    procedure ListSizeClick(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  DlgFontSize: TDlgFontSize;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TDlgFontSize.ListSizeClick(Sender: TObject);

begin

 Size.Text:=ListSize.Items[ListSize.Itemindex];

end;

end.

Vous pouvez aussi afficher du source php 

pour cela vous devez lui donner 

comme extension '.color.php' , si vous 

référencez un '.php' lors de la compilation 

html celui-ci sera automatiquement incorporé 

avec un '<?php include("..."); ?>' voir le tutorial 

pour produire des fichiers php

 Insérer une note de bas de page, raccourci clavier CTRL+N  

Donnée
 Base vous donne accès au gestionnaire de base de donnée

 dbTable gère l'affichage des données extraites d'une base
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 Gère la création d'un tableau

 Gère la création de liste

 Insère un champ calculé, raccourci clavier CTRL+H

Formatage
 Division vous permet de définir un bloc, c'est l'équivalent de la balise DIV en html.

Fig. 97 Définition d'un bloc

Il est délimité par les balises DIV(...)...DIV(END), pour que le texte et le objets y soient incrustés vous 

devez les placer entre ces 2 marques.

Pour définir son apparence vous lui assignez un style css, les propriétés de fonte, couleurs (Color, 

Background-Color), image en fond (Background-image), largeur (Width) et hauteur (Height) sont 

disponibles pour les modes Hlp, Html, HtmlHelp et Pdf

Les propriétés Top, Left sont disponibles en Pdf si vous basculez Position sur absolute.
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Limitations HLP

 Incompatible avec les fonds d'écrans

 Impossible de placer un tableau dans une division

 les dimensions ne s'adaptent pas au texte  

 Insertion de code html

Tout code placé entre les balises  et 

 sera considéré comme contenant du xhtml, donc les < > ne seront 

pas transformés et les retours à la ligne ne seront pas pris en compte, vous devrez utiliser la balise 

<br /> prévue pour.

 Le code Help&Web sera correctement traduit, vous pourrez donc mixer les deux syntaxes.

Plus simplement lorsque vous tapez < dans l'éditeur de contenu, une liste s'affiche avec l'ensemble 

des balises html, en en validant une la section est automatiquement marquée comme étant du 

code html.

Fig. 98 Suggestion des balises html

Lorsque vous cliquez sur un élément html un éditeur des propriétés de la balise s'affiche et vous 

permet par exemple de lui attribuer une classe CSS.
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Fig. 99 Editer un tag Html

Vous pouvez aussi placer votre code html dans un fichier et l'inclure sous forme de référence , 

veillez bien alors à ne pas incorporer des en-tetes <html>, <head> ou <body>

 Insére du code html dans la zone non affichée (head body load)

Ce dialogue vous permet d'accéder aux zones privées des pages html générées par help&web, vous 

pouvez placer de telles marques n'importe où dans la rubriques et même les dupliquer (ex avoir 

plusieur ajout pour head si vous avez besoin d'incorporer du javascrip)

Fig. 100 Tag html zone head, body, onload

 Saut de page pdf

Insère la marque PDF(break) pour forcer le passage en début de page suivante lors 

d'une compilation pdf
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 Activer le saut de page automatique en pdf

C'est le mode par défaut, lorsque le contenu déborde de la page on passe à la suivante

 Désactive le saut de page automatique en pdf

Permet de forcer le contenu à s'afficher sur la page actuelle.

Ces trois commandes sont ignorées dans 

tous les autres formats que le pdf

 Insérer une boîte expansible

Exemple de boîte expansible
En html/htmlhelp vous pouvez rendre votre contenu expansible, c-a-d qu'il pourra être dévoilé/caché 

si l'utilisateur clique sur le lien textuel, il apparaîtra normalement dans les formats hlp, pdf et rtf.

Vous entrez le libellé du lien dans le champ Texte, vous pouvez spécifier son apparence en lui 

assignant des styles css pour les partie interne et externe.

Vous avez le choix de rentre visible ou non par défaut le contenu et d'afficher ou non les symboles +

 ou - en fonction de l'état ouvert ou fermé.
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Fig. 101 Définition d'une boîte expansible

 

Composants
Les composants ou scripts de rubriques servent à créer dynamiquement du code Help&Web, celui 

que vous voyez en mode source, tout code utilisable dans une rubrique peut-être employé dans 

un script.

Ils sont interprétés lors de l'aperçu et à la compilation, vous pouvez leur passer des paramètres, vous 

avez alors à votre disposition des sortes de librairies de codes réutilisables à volontées.

Mais ce qui fait leur puissance c'est que vous avez accès au coeur de votre projet, vous pouvez 

savoir sur quelle rubrique s'exécute le script, obtenir les rubriques parentes, enfants, les mots clefs, 

créer des bitmaps à la volée.

 gestion de la palette des composants

 Créer un nouveau composant

 Créer un gabarit
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Image standard

 Insertion image CTRL+I

Fig. 102 Gestionnaire d'images

Général
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En entrant les premières lettres du nom de 

l'image dans la liste du haut, elle est 

sélectionnée automatiquement.

Un clic droit sur une image la fait s'afficher en 

grandeur réelle.

En validant le bouton Miniature, vous allez utiliser le script  ThumbnailImage

Le script  crée une miniature de l' image 

grâce à un zoom paramètrable, il est possible 

d'ajouter une légende, on peut cliquer sur la 

miniature pour afficher l'image en taille réelle 

dans une fenêtre popup.

Le bouton vignette insére une miniature de votre image en 134x124 pixels.

Fig. 103 Une vignette

Le bouton légender insére le script fig.spr qui se charge de légender votre image, tout en maintenant 

automatiquement les numéros d'ordre, vous en avez une démonstration dans cette aide.

Vous avez aussi à votre disposition le script table_fig.spr qui affiche la liste complète des légendes avec 

un lien direct vers l'image associée, pour l'utiliser allez sur l'onglet Insérer puis sélectionnez Table 

des illustrations dans la liste à droite de .
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 vous permet une meilleure vision de l'ensemble de vos images, double-cliquez pour 

sélectionner l'image

Fig. 104 Sélection plus confortable d'une image

Mots clefs
Vous pouvez associer des mots clefs à vos images cela vous permettra de pouvoir les filtrer soit 

directement depuis le dialogue d'insertion soit depuis les composants.
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Lors du filtrage vous pouvez indiquer plusieurs mots clefs en les séparant par une virgule.

Si vous souhaitez n'afficher que les rubriques ayant deux mots clefs communs alors utilisez le signe + 

: mot1+mot2

Pour filtrer un certain mot clef mais pas un autre utilisez le signe - : mot1-mot2 

Vous ne pouvez pas combiner plus de 2 mots 

mais vous pouvez séparer des 

combinaisons : mot1+mot2,mot2-mot3

Le composant  ImagesForKey permet d'afficher des images en fonction de leurs mots clefs.

Position
Permet de spécifier si l'image s'intègre dans le fil du texte, ou si celui-ci soit s'aligner sur une de ses 

bordures droite ou gauche.

Html
Spécification des propriétés align, ismap et CSS des images en HTML.

Hlp
En HLP, vous avez la possibilité de leur appliquer un effet d'apparition et de permettre ou non leur 

copie par l'utilisateur de votre hypertexte, cochez pour cela Affiché par Help&Web sur l'onglet Hlp.

Liens
Permet de placer un lien sur votre image.

Si vous cochez la case Image réactive Help&Web, vous pourrez au travers du bouton Gestion des 

zones réactives, désigner des sections de l'image qui réagiront au clic de la souris. Ce type d'images 

va au-delà des possibilités standards des images réactives de WinHelp puisque ces zones pourront 

êtres animées de plusieurs effets et qu'elles fonctionnent à l'identique en HTML à l'aide de 

classes JAVA.

Description
Vous permet d'assigner une description courte, propriété alt en html, et une description 

longue, propriété longdesc en html, à vos images.
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La description courte servira de légende par 

défaut lors de l'utilisation des composants 

 ThumbnailImage et  Fig

Il existe deux répertoires spécialisés pour les images , images.hew situé dans le répertoire de votre 

installation d'Help&Web, et images.hew dans le répertoire de votre projet, les images placés dans le 

1er seront accessible depuis tous les projets.

Vous pouvez aussi choisir de laisser vos images dans un autre répertoire auquel cas le chemin 

complet vers l'image sera référencé dans le projet.

Vous pourrez insérer des images aux formats bmp, gif, jpeg, png et wmf
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Animation

Fig. 105 Insérer une animation

Cet objet vous permet d'incorporer des animations mais aussi de réaliser des présentations 

automatiques en passant de rubrique en rubrique sans intervention des utilisateurs, il vous suffira 

pour cela d'indiquer une macro-commande de saut vers une autre rubrique.test

L'animation est stockée dans un fichier BMP
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 utilise le BMP 

Indiquez le nombre de phases, nombre d'images constituant votre animation , la fréquence, vitesse 

de changement d'images.

Si vous souhaitez que votre animation s'arrête, il vous suffit d'indiquer le numéro de la phase ( image 

) qui termine votre animation.

L'animation étant cyclique, le numéro d'arrêt peut-être supérieur au nombre d'images la composant, 

pour une animation infinie laissez le champ à 0.
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Base de données

Cette fonction vous permet de traiter des fichiers de type .csv, ce sont des fichiers textes où chaque 

ligne représente un enregistrement, la première ligne désignant les champs, chaque champ d'une 

ligne étant séparer par un point-virgule, ce fichier represente une table.

ex de fichier .csv

Auteur;Titre;ISBN

Jordan Robert;Les feux du ciel;2-266-12827-2

Martin George R.R.;Le donjon rouge;2-290-31318-1

Martin George R.R.;L'ombre maléfique;2-290-31819-1

Jordan Robert;Le Seigneur du Chaos;2-7436-1140-5

Ces fichiers doivent être placés soit dans le répertoire DATABASE.HEW d'un projet et ils sont donc 

local à ce projet soit dans le répertoire DATABASE.HEW d'help&web et alors ils seront accessibles à 

tous vos projet.

Fig. 106 L'éditeur de données
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Lors de la création d'une table, vous aurez à indiquer en plus de son nom, le nom des divers champs 

ainsi que son accés local ou global.

Fig. 107 Création d'une nouvelle table

Par la suite vous pourrez ajouter ou supprimer des champs et des lignes.

Pour déplacer un champ, cliquez dessus et tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé 

déplacez le vers sa nouvelle position, vous pouvez faire de même pour déplacer des lignes, les 

champs sont aussi triables.
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Fig. 108 Déplacement des champs et des lignes - Cliquez 

pour trier

Pour afficher vos tables vous disposez du composant dbTable  situé sur l'onglet 

Insérer - Donnée

Vous pourrez soit afficher la table entière soit effectué des requêtes sur un ou plusieurs champs pour 

extraire certaines données.

Une requête est un filtre que vous allez appliquer à votre table pour extraire les enregistrements 

(lignes) correspondants. Vous pouvez combiner plusieurs éléments pour constituer votre requête, 

chaque élément étant composé du champ à filtrer, des données à rechercher et d'un comparateur.

Si la donnée est une chaîne alors vous devez la placer entre guillemets simple ' autrement elle sera 

analysée comme un nombre.

Les comparateurs sont au nombre de 7 :

=

<>

<

>

<=

>=

~=

égal à

différent

inférieur

supérieur

inférieur ou égal

supérieur ou égal

approchant 

Le comparateur ~= permet l'utilisation des jockers * (n'importe quel groupes de signes) et ? (n'importe 

quel un signe)

ex : la requête (Logiciel ~= 'v*') va sélectionner toutes les lignes dont le champ Logiciel débute par v

(Logiciel ~= 'v?i*') sera vrai pour toute chaîne débutant par v et ayant i en 3ème position
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Les éléments sont associés à l'aide des opérateurs AND (et) OR (ou), deux éléments combinés 

avec un OR sélectionneront un enregistrement si au moins un des deux éléments est vérifié, avec 

AND les deux éléments devront être vrai.

ex : la requête (Prix >= 20) AND(Prix <= 50) va sélectionner toute les lignes dont le champ Prix sera 

compris entre 20 et 50.

Une requête peut bien sur porter sur plusieurs champs.

En Html/HtmlHelp vous pourrez associer une classe css à votre tableau et une autre aux lignes 

paires de celui-ci

Auteur Titre ISBN

Jordan Robert Les feux du ciel2-266-12827-2

Martin George R.R. Le donjon rouge2-290-31318-1

Martin George R.R. L'ombre maléfique2-290-31819-1

Jordan Robert Le Seigneur 

du Chaos

2-7436-1140-5

Affichage par défaut sans css

Auteur Titre ISBN

Jordan Robert Les feux du ciel2-266-12827-2

Martin George R.R. Le donjon rouge2-290-31318-1

Martin George R.R. L'ombre maléfique2-290-31819-1

Jordan Robert Le Seigneur 

du Chaos

2-7436-1140-5

Affichage avec css et pied de tableau

Auteur Titre ISBN

Martin George R.R. Le donjon rouge2-290-31318-1

Martin George R.R. L'ombre maléfique2-290-31819-1

Affichage avec css, requête Auteur~='Martin*' et pied de tableau personnalisé
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Fig. 109 Paramètrage dbTable avec requête

les CSS utilisées :

.tablecsv {border: medium solid #6495ed; border-collapse: collapse; width: 80%}.tablecsv th 

{font-family: monospace; border: thin solid #6495ed; 

              width: 33%; padding: 5px; background-color: #D0E3FA;                      }.tablecsv td 

{font-family: sans-serif; border: thin solid #6495ed; width: 33%;              padding: 5px; text-align: 

center; background-color: #ffffff}.lignepaire td {Background-Color:#ECF5FF}

Par pure paresse ces styles ont été dérivé de ceux de cet excellent article sur l'habillage de tableaux 

avec des CSS que je vous invite à lire.

Le langage de scripts d'Help&Web comporte 20 commandes permettants de manipuler de telle bases 

vous pourrez donc créer vos propres composants pour aller plus loin que dbTable, et même créer 

dynamiquement des tables.

L'expert gestionnaire de FAQ utilise lui aussi des fichiers de ce type, étudiez le source du composant 

 FAQ pour mieux appréhender les commandes.
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Tableau

Un tableau est un ensemble de lignes ( horizontales ) et de colonnes ( verticales ), l'intersection d'une 

ligne et d'une colonne détermine une cellule. Vous pouvez y placer n'importe quel objet ou texte.

Un éditeur rapide vous permet de définir le nombre de lignes et de colonnes, cliquez sur Avancée pour 

aller plus en avant dans la création de votre tableau.

Fig. 110 Tableau rapide
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Fig. 111 Définir un tableau en mode avancé

Les tableaux vous permettent de réaliser des effets de multi-colonnages, mais en xhtml il est 

préférable d'utiliser le positionnement par css et de réserver les tableaux pour l'affichage de données.

Vous devez placer vos textes entre les balises TD et /TD qui indiquent le début et la fin d'une cellule.

Mais il est plus simple d'ouvrir l'éditeur de tableau en cliquant sur la balise de tête ( < <TABLE:... ) 

puis en validant le menu Ouvrir

L'onglet Html vous offre la possibilité de paramétrer votre tableau en vue d'une exportation de votre 

projet au format HTML.
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Les couleurs et les styles css pour le fond ne seront fonctionnels qu'en Html, HtmlHelp et PDF

En PDF la taille de la bordure est la même 

pour les 4 bords des cellules, par défaut elle 

fait 1 pixel et vous l'ajustez au travers de 

la propriété Border-Top-Width

L'onglet Base de donnée vous facilite la création de tableaux à partir de fichiers ASCII délimités ( 

originaire de votre tableur par exemple ) mais il est plus simple d'utiliser directement des fichiers csv.
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Liste

L'assistant Liste va grandement vous faciliter la gestion de vos listes.

Fig. 112 Assistant Liste
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Pour créer une nouvelle liste, entrez son nom dans la section Liste (il doit être unique pour l'ensemble 

de votre projet) puis cliquez sur le bouton Créer liste

Cette même zone vous donne accès à toutes les listes de votre projet.

Pour ajouter des éléments entrez les dans la zone Item, sivous souhaitez que l'élément soit un lien 

entrez le nom de la rubrique cible ou une url (adresse internet) dans la zone Lien

Le bouton  vis-à-vis d'Item permet d'ouvrir l'éditeur de code Help&Web pour par exemple insérer 

une image ou enrichir votre item.

Le bouton  vis-à-vis de Lien permet de sélectionner une rubrique qui servira de cible au lien.

Si vous souhaitez positionner un élément à l'intérieur d'un autre, pour créer une sous-liste, il vous 

suffit avant d'ajouter l'élément de sélectionner l'élément parent.

Pour éditer un élément existant il vous faut le sélectionner dans la liste puis modifier ses attributs (

Item et Lien) dans la section Elément puis de cliquer sur le bouton Modifier

Vous pouvez déplacer les éléments par simple glisser-déposer sur votre liste.

La section Style de liste permet de spécifier si la liste est ordonnée, chaque élément sera alors 

précédé d'un numéro d'ordre, ou non et chaque élément se verra doté d'une simple puce.

L'onglet Html vous permet de contrôler la 

production de vos listes en choisissant ou 

non de les placer dans un DIV ainsi qu'en 

définissant un Identifiant.

En attribuant une classe css vous pouvez modifier la présentation de vos listes y compris en 

changeant la puce graphique.
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Fig. 113 Changement des puces graphique d'une liste

En Hlp/Pdf/Rtf seules les options concernant 

la fonte, la couleur et la puce graphique sont 

prises en compte contrairement au format 

html qui gère l'ensemble des attributs du style.

La classe CSS n'est appliquée qu'au premier niveau de votre liste, pour les niveaux suivant vous 

devez définir un style postfixé par -2, -3 etc en fonction du niveau.

Soit la classe MaListe, le niveau suivant sera donc Maliste-2
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Champ

Champ CTRL+H

Fig. 114 Insérer un champ calculé

L'objet champ permet d'insérer un texte qui sera calculé à chaque compilation, l'exemple type est la 

date de mise à jour de votre aide. En mode source, le code d'un champ est de la forme [ #x]

Il y a 2 sorte de champs, les champs calculés ( date, heure, titre de la rubrique etc ) et les champs 

chaînes qui sont renseignés par vous, vous définissez un NOM et sa VALEUR, et à la compilation 

NOM est remplacé par VALEUR.

Pour les champs chaînes vous avez en plus la possibilité que le contenu varie aussi en fonction de la 

rubrique où il se trouve, pour cela il suffit de préfixer son nom par @ (cochez la case "lier à la 

rubrique parente" pour automatiser cela)

Les champs sont très utile pour la création de modèles, en utilisant un champ titre vous laissez 

Help&Web déterminer le titre de la rubrique et vous utilisez le même source pour toutes 

vos rubriques.
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Les champs sont manipulables comme n'importe quel autre texte, vous pouvez les enrichir et vous 

en servir de lien.

Lorsque vous éditez le contenu de vos rubriques le simple fait de pressez la touche [ affiche une liste 

de suggestions contenant l'ensemble des champs.

Fig. 115 Liste de suggestions des champs calculés
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Les objets Texte enrichi, Texte Spécial et 

Bannière dispose d'un accès direct pour vous 

permettre d'insérer un tel champ.

Depuis la version 5.2 vous disposez de deux 

nouveaux champs calculés qui permettent 

d'obtenir la date de création et de 

modification d'une rubrique.

Depuis la version 5.4 les champs suivants 

sont disponibles

   •  Numéro majeur de version

   •  Numéro mineur de version

   •  Numéro de construction

   •  Date de publication

Voir le chapitre sur la compilation pour plus 

de détail sur ces champs
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Gestions des composants

La palette de composants peut recevoir des scripts et des gabarits, pour pouvoir être reconnaissable 

plus simplement vous pouvez associer à vos composants une image de type .bmp de 20x20 pixels, il 

devra avoir le même nom que le script ou le gabarit ( ex script.spr -> script.bmp)

Si vous n'associez pas de bitmap les scripts auront comme image  et les gabarits 

Fig. 116 Palette de composants

Pour gérer votre palette passez par l'onglet Insérer - Composants  Gestion
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Fig. 117 Gestionnaire de composants

Vous pouvez définir un raccourci clavier pour votre composant, pour cela cochez au choix les cases 

Alt, Ctrl et Shift puis positionnez-vous sur  le champ à droite de Shift et pressez une touche, sa 

représentation caractère s'inscrit à droite du champ, dans la capture ci-dessus on voit que 

la combinaison CTRL+SHIFT X est associée au composant  xpbutton.spr.

Si vous nommez un onglet du nom d'un projet, il ne sera accessible que depuis ce même projet, il 

sera placé en tête de liste, n'hésitez donc pas à abuser de cette possibilité pour y placer des gabarits ou 

des composants spécifiques.

En préfixant le nom de la page avec tool. vous placez vos composants sur la palette d'édition rapide 

qui s'ouvre lorsque vous sélectionnez du texte dans l'éditeur de contenu des rubriques.
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Fig. 118 Palette d'édition
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Créer un composant

173
Créer un composant

173Créer un composant



Fig. 119 Editeur de scripts de rubrique
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L'onglet "Bibliothèques de scripts" vous donne accès à l'ensemble des scripts disponibles sur votre 

machine, vous pouvez copier des portions de code, double clic pour copier l'ensemble du code, ou 

ouvrir un script en double cliquant sur son nom.

L'onglet Source est l'éditeur proprement dit, il se découpe en 3 sections

Barre d'icônes
 

 Nouveau script

 Ouvrir un script

 Sauver le script

 Insérer le script

Vous avez à votre disposition 3 assistants :

 : vous permet d'obtenir le code d'un objet Help&Web

 : Insertion d'une condition, l'icone en forme de page, sélectionne le nom 

d'une rubrique.

Couleur : Place dans le presse-papiers une couleur sous forme de chaîne

Commandes
Sur la gauche vous avez accès à la liste des fonctions disponibles, double-cliquez sur une pour 

insérer le code dans votre script

Fig. 120 Liste des foncions des scripts
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Script
Le panneau du script édité est composé de 4 parties :

Fig. 121 Script en cours d'édition

1. Descriptif du script (une mini aide)

C'est aussi là que vous insérez des commandes spéciales:

#NO-SOURCE : indique que le composant ne crée pas de contenu dans le corps de votre page, il 

peut donc être placé dans une zone spéciale
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#prop=SELTEXT : permet d'initialiser une propriété du composant avec le texte sélectionné dans 

l'éditeur de rubrique au moment de l'insertion du composant.

Un exemple sera plus parlant, tapez du texte dans la zone d'édition d'une rubrique, puis 

sélectionnez-le, le dialogue suivant s'affiche :

Fig. 122 Assistant zone édition

 

Cliquez alors sur un composant, au hasard  qui permet d'afficher du texte en dégradé comme ce

ci vous verrez alors sa propriété Text remplie avec votre sélection, si vous ouvrez le script dans 

l'éditeur de script vous pourrez voir la commande #text=SELTEXT dans la zone de description.
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Fig. 123 Commande #prop=SELTEXT

#STATIC : indique que le composant doit être exécuté dès l'insertion, il va produire directement le 

code dans la zone d'édition et ne sera plus exécuté par la suite.

Exemple d'un tel composant : tag-html permet d'insérer des balises html dans votre code, 

sélectionnez du texte dans la zone d'édition, puis allez sur l'onglet Html dans l'assistant qui s'affiche 

et cliquez sur 

2. éditeur de code

3. gestionnaire de paramètres

 Ajouter un paramètre
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Fig. 124 Ajouter un paramètre

Les paramètres peuvent avoir comme type : 

   •  Texte

   •  Liste

   •  Fonte

   •  Image

   •  CSS

   •  Couleur

   •  Rubrique

   •  Macro

   •  signet

   •  Document partagé

   •  Code Source

   •  Unité

   •  Script

   •  Base de donnée

   •  gabarit

   •  File
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Chacun ayant un éditeur associé pour vous faciliter la tache

Fig. 125 Editeur de propriété de type string

 Supprimer le paramètre

 Aperçu du script

En faisant un clic droit dans le code source vous pourrez insérer la commande de récupération du 

paramètre sélectionné, il s'agit en l'occurence de la fonction GetParam.

4. aperçu
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Gabarits

Les gabarits permettent d'enregistrer dans un fichier d'extension .thw du code help&web (le même 

que celui de vos rubriques), vous pourrez alors placer vos gabarits dans la palette des composants pour 

insérer ce code n'importe où dans vos rubriques, vous pouvez aussi vous en servir comme modèle 

pour la création de vos rubriques.

Tous comme les scripts de rubriques ils peuvent possèder des paramètres ce qui les rend flexibles.

Pour créer en un passez par l'onglet Insérer - Composants  Gabarits
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Fig. 126 Editeur de gabarits

Dans le code des gabarits les paramètres sont encadrés par le signe $ (ici nous avons $Font$ et 

$Color$)

Pour définir un paramètre cliquez sur le bouton , pour en supprimer un cliquez sur 

Pour insérer un paramètre, sélectionnez le dans la liste puis positionnez vous dans l'éditeur de code 

et faites un clic droit.
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En insérant le code $SELECT$ (clic droit + Insérer texte sélectionné) le texte que vous avez 

sélectionné depuis la zone d'édition de votre rubrique sera injecté en lieu et place dans le gabarit.

Tout comme les scripts, les gabarits peuvent êtres placé dans la palette de composants

Un exemple, vous utilisez fréquement un composant dont tous les paramètres sont identiques sauf 1 

ou 2, transformez-le donc en gabarit avec juste les propriétés variables comme paramètres, une fois 

inséré dans votre rubrique vous pourrez éditer normalement votre composant et modifier si besoin les 

autres propriétés...

183
Gabarits

183Gabarits



Images réactives

Les images réactives sont des images qui contiennent des zones qui réagissent au passage de la 

souris et à qui vous pourrez associer des actions au travers de macros, changement de rubriques par 

ex., lors d'un clic.

  

La bibliothèque Barres de navigations fournie 3 images réactives.

Vous les insérez dans vos rubriques de la même manière que les images standards  , il suffit de 

valider la case Images réactives Help&Web, puis de cliquer sur le bouton 

gestion des zones réactives pour les définir.  

Ces images fonctionnent à l'identique en HLP 16 & 32 bits ( utilisation de la dll d'Help&Web ) 

ainsi qu'en HTML ( utilisation de classes JAVA )

Ce type d'image ne fonctionne pas dans un popup HLP ! 

En mode aperçu Test, les liens sont actifs mais pas les animations. 

Les effets, boutons enfoncés, animations..., sont stockés dans une image appelée ressource, pour 

associer une ressource à votre image déroulez la liste des images déjà intégrées à votre projet ou 

cliquez sur 

Pour les effets nécessitants plusieurs images ( bouton 3 positions, animation ), vous devrez les 

disposer horizontalement les unes à coter des autres, chaque image devant avoir la même taille ( 

largeur et hauteur ).

Pour placer une zone réactive, cliquez sur votre image et tout en gardant le bouton droit enfoncé, 
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déplacez la souris. Vous pourrez affiner la taille et la position de la zone à l'aide des champs X,Y,L et 

H associés.

Sélectionnez en suite le type de zone désirée

 

Standard Zone sans effet visuel  

2 positions Une image est associée au clic 

3 positions 2 images associées, une au survol du curseur et l'autre 

au clic 

Animation Suite d'images, l'animation est déclenchée par le curseur 

Illumination Une image est associée lors du survol du curseur 

Si votre zone à besoin d'images associées, vous devez indiquer les coordonnées de la première 

image dans la ressource, pour les animations vous devez aussi fixer le nombre d'images.

La fréquence d'animation est la même pour toutes les animations d'une image.

Le champ macros-commandes vous permet de définir la réaction lors du clic sur la zone.

Pour éditer une zone, sélectionnez-la sur l'image puis modifiez ces paramètres dans le panneau de 

contrôle. Pour la supprimer, sélectionnez-la puis pressez la touche Suppr.
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objets & dlls

Les objets font toute la puissance de Help&Web, ils vous permettent d'enrichir votre hypertexe de 

fonctions inédites.Si vous créez un hypertexte au format HLP, certains de ces objets seront gérés par 

une dll d'extensions ( EASYH32.DLL pour un HLP Windows 95, EASYHELP.DLL pour W3.x)

Ces dlls sont placées dans le répertoire de Windows, vous devrez les livrer avec  vos HLPs s'ils 

utilisent ces fonctionnalités, Help&Web livre aussi les classes  JAVA pour émuler ces objets en HTML, 

elles sont automatiquement copiées dans le répertoire HTML du projet.

Pour savoir si vos hlps utilisent ces dlls, après une compilation allez dans le menu Projet/Informations 

•  Vous pouvez désactiver l'utilisation de la dll d'extensions lors de la compilation, les objets seront 

remplacés par leur image, les macros seront fonctionnelles sauf sur les images réactives.

Dans les autres formats (html, HtmlHelp, pdf, rtf) les objets non émulés sont remplacés par 

leur image.

•  Vous n'avez pas de royalties à payer pour distribuer vos projets HLP et HTML, y compris les 

dlls et les classes java. 

•  Pour afficher des images au format JPEG dans vos Hlps Windows 95, vous devrez alors livrer en 

plus la dll, HEW32EXT.DLL

Le format JPEG est très performant pour les images en 256 couleurs et plus, en 16 couleurs, la 

compression standard de WinHelp est plus puissante.
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Objets Textes

 Spécial

Fig. 127 Objet Texte Spécial
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Permet de définir une cellule multi-lignes où vous avez un contrôle total sur son apparence (couleur, 

bordure, image en fond, défilement etc.).

 

Vous pouvez aussi la rendre réactive par ajout d'une macro-commande, par exemple un saut vers 

une autre rubrique.

Le texte affiché peut être extrait d'un fichier .ini associé à votre HLP (de même nom), pour cela il doit 

avoir le format : INI.section.clef.valeur_defaut

Ex : INI.Projets.Aide.NetVigie

Dans les autres formats que le hlp ou si la paire section/clef n'est pas définie, c'est NetVigie

 qui s'affiche. 

Si vous choisissez un style CSS celui-ci a priorité sur tous les autres attributs de fonte.

 Enrichissement

 Bannière

Fig. 128 Définition d'une bannière de texte animé
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Exemple : 

Cet objet ne fonctionne qu'en hlp et HTML (avec utilisation de classes java livrées) mais pas en 

HtmlHelp et pdf.

 Les objets enrichissement de texte, texte spécial et bannière supporte les champs calculés, 

accessible par le bouton "champ".

Caractère WingDings

Objet surtout utile pour les hlps windows 3.1 où la police wingdings ne peut pas être 

utilisée directement

Référence sur un fichier texte
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Fig. 129 Référence sur un fichier texte

Les fichiers textes, html et php seront incorporés en l'état, les fichiers sources C,  Pascal et java 

verront automatiquement leur syntaxe enrichie à l'aide des styles css KEYWORD, COMMENT, 

STRING et NUMBER que vous pourrez redéfinir. 

Ci-dessous une exemple avec un source pascal, remarquez que si vous le modifiez il vous suffira 

simplement de recompiler votre aide pour avoir la mise à jour effectuée.

unit Fontsize;

interface

uses WinTypes, WinProcs, Classes, Graphics, Forms, Controls, Buttons,
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  StdCtrls, Mlabel;

type

  TDlgFontSize = class(TForm)

    OKBtn: TBitBtn;

    CancelBtn: TBitBtn;

    Size: TEdit;

    ListSize: TListBox;

    MLabel3: TMLabel;

    procedure ListSizeClick(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  DlgFontSize: TDlgFontSize;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TDlgFontSize.ListSizeClick(Sender: TObject);

begin

 Size.Text:=ListSize.Items[ListSize.Itemindex];

end;

end.

Vous pouvez aussi afficher du source php pour cela vous devez lui donner comme extension 

'.color.php' , si vous référencez un '.php' lors de la compilation html celui-ci sera automatiquement 

incorporé avec un '<?php include("..."); ?>' voir le tutorial pour produire des fichiers php
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Incorporer

A partir de ce menu vous gérez les objets graphiques d'Help&Web

 Objets Textes

 Objets Boutons

 Objets Images

 Objets Supplémentaires

Référence vers une rubrique d'un projet 

Tableau 

 Cible intra-rubrique

Sommaire des signets 

 Note de bas de page

Scripts de rubriques 

 Gabarits

 Menu html

Liste 

Directives conditionnelles 

 Champ

Arrière plan (DIV) 

Section contenant du code html

Vous permet d'indiquer que le code sélectionné est du HTML pur (il doit donc être injecté telquel lors 

d'une compilation html)

 

Tout code placé entre les balises  et 

 sera considéré comme contenant du xhtml, donc les < > ne seront 

pas transformés et les retours à la ligne ne seront pas pris en compte (vous devrez utiliser la balise 

xhtml prévue pour). Le code Help&Web sera correctement traduit, vous pourrez donc mixer les 

deux syntaxes.

Plus simplement lorsque vous tapez < dans l'éditeur de contenu, une liste s'affiche avec l'ensemble 

des balises html, en en validant une la section est automatiquement marquée comme étant du 

code html.
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Fig. 130 Suggestion des balises html

Lorsque vous cliquez sur un élément html un éditeur des propriétés de la balise s'affiche et vous 

permet par exemple de lui attribuer une classe CSS.

Fig. 131 Editer un tag Html

Vous pouvez aussi placer votre code html dans un fichier et l'inclure sous forme de référence, veillez 

bien alors à ne pas incorporer des en-tetes <html>, <head> ou <body> 
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Tag html zone non affichée (head body load)

Ce dialogue vous permet d'accéder aux zones privées des pages html générées par help&web, vous 

pouvez placer de telles marques n'importe où dans la rubriques et même les dupliquer (ex avoir 

plusieur ajout pour head si vous avez besoin d'incorporer du javascrip)

Fig. 132 Tag html zone head, body, onload

Saut de page pdf

Insère la marque PDF(break) pour forcer le passage en début de page suivante lors 

d'une compilation pdf (ignorée dans tous les autres formats)

Table des illustrations

Incorpore un script de rubrique qui calcule la table des illustrations, c-a-d des images légendées

Pour que la table soit complète vous devez placer le script dans une rubrique située après la dernière 

image légendée, vous pouvez indiquer au travers du paramètre win une fenêtre secondaire dans 

laquelle s'effectura l'affichage.

Voir la table des illustrations de cette aide.

 Mots Clefs

Ajouter mot clef CTRL+K
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Ajoute directement le mot sélectionné dans la liste des mots clefs de la rubrique
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Objets Supplémentaires

Alias

Fig. 133 Définition d'un alias

Un alias permet de référencer un objet, ou du texte, sous un nom en clair.L'avantage est que si vous 

devez changer l'objet, vous ne devrez faire les modifications qu'une seule fois, au niveau de 

l'alias.Les changements seront automatiquement répercutés dans toutes les rubriques l'utilisant.

Les alias ne sont valables que dans le projet où ils sont déclarés, de plus un alias ne peut contenir 

qu'un seul objet.Si vous voulez vous créer des "Alias" multi-projets et surtout multi-objets, utilisez des 

références sur des modèles objets.
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Editeur de macro-commandes

Les macros sont principalement orientées fichier HLP mais les macros de sauts vers une rubrique ou 

de lien internet sont émulées pour qu'elles fonctionnent en xhtml et pdf 

Editeur de macro-commandes

Fig. 134 Editeur de macro-commandes

La syntaxe des macro-commandes est stricte, avec en particulier les paramètres qui doivent êtres 
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incorporés entre  ̀et '

L'éditeur de macros d'Help&Web vous facilite le travail, avec des assistants pour saisir les 

paramètres, des macros spéciales sont disponiblent pour le son et la vidéo. 

Voir Principales macros pour lister les macros qui fonctionnent en 

En HTML vous avez la possibiliter de vous brancher directement sur du code javascript, pour cela 

votre macro devra débuter par : 

javascript:ici votre code javascript

En règle générale je vous conseille d'enregistrer vos functions javascript dans des fichiers js externe, 

puis de les lier à votre rubrique par une commande du type :

<<WEB(head:<script type="text/javascript" src="mon_fichier.js"></script>)>>

vous pouvez la placer n'importe où dans votre rubrique, le contenu sera placé dans la section 

<head></head> de votre page XHTML

Pour pouvoir facilement réutiliser votre travail, transformez tout cela en un composant qui 

encapsulera les diverses étapes, il pourra aussi créer le fichier js, voir par exemple le source 

du composant HtmlThumbails

Utilisation de l'éditeur

 

 choisissez la section de votre macro

 sélectionnez celle-ci dans la liste

 indiquez les éventuels paramètres

pour chainer des macros, séparez-les par un point-virgule ( l'éditeur le fait par défaut ) 

 

Pour  Medias et Divers vous devrez allez dans les options du projet  et cochez Utiliser 

nouvelles macros sur l'onglet Compiler
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Les macro-commandes

Le moteur d'aide HLP (WINHELP) est un programme très ouvert, outre les affichages qui peuvent 

êtres délégués à une DLL spécialisée, il peut aussi exécuter une fonction contenue dans une DLL. il 

dispose aussi d'une API personnelle constituée de plus de 60 fonctions.

Les macros peuvent êtres exécutées soit à l'ouverture de l'aide ou d'une rubrique soit par l'utilisateur 

sur du texte réactif, une image, certains objets de Help&Web ou des bitmaps SHG

1. Macro au lancement de l'aide

  

    allez dans les options du projet 

    tapez vos macros dans Macro

2. Macro au lancement d'une rubrique

 

    placez-vous sur la rubrique

    ouvrez sa boîte de propriétés  

    placez-vous sur l'onglet Macro et rentrez vos commandes

3. Macro associée à du texte 

 

    sélectionnez votre texte dans la rubrique

    activez l'objet    

    composez votre macro dans l'assistant et validez

4. Macro associée à une image 

 

    Sélectionnez l'image
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    Allez dans le menu Incorporer|objets supplémentaires|macro

    composez votre macro dans l'assistant et validez

5. Macro associée aux objets d'Help&Web   

Vous pouvez associer des macros aux objets :

 

    boutons standards et customs 

    boutons images 

    textes spéciaux 

    animations 

    images réactives Help&Web 

6. Macro & SHG

 

    pour créer des fichiers SHG, allez dans le menu Outils|Editeur de liens graphiques

    pour les macros utilisants le nom d'une rubrique, c'est le nom interne ( onglet Détail )

Vous devrez avoir correctement renseigner le champ Liens sur des images, menu 

Options|Propriétés générales|Outils, en indiquant le chemin d'accès à SHED.EXE

        

Help&Web dispose d'un outil plus puissant que les fichiers SHG standard.

Vos images pourront alors disposer de zones réactives animées qui fonctionneront dans vos 

hypertextes HLP et HTML.

 Voir Principales macros pour lister les macros qui fonctionneront en HTML 

Evitez de supprimer une macro avec Suppr. ou BackSpace

Pour réactualiser les liens lors de modification du nom ou de suppression de rubriques, une table des 

liens est maintenue, pour effacer une macro, cliquez dessus et confirmez la suppression, le texte ou 

l'image servant de lien seront restaurés. 
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Les principales macro-commandes

About

  Section Menu          
  Affiche la fenêtre A propos de

AddAccelerator

  Section Clavier
  Affecte une macro à un raccourci clavier ou à une combinaison de touches 

Annotate

  Section Menu
  Affiche la fenêtre Annotation du menu Edition

AppendItem

  Section Menu
  Ajoute une commande au menu créé avec InsertMenu

Back  

  Section Boutons
  Affiche la rubrique précédente de la liste Back

BookMarkDefine

  Section Marques
  Affiche la fenêtre Définir du menu signet

BookMarkMove

  Section Marques
  Affiche la fenêtre Suite du menu Signet

ChangeButtonBinding

  Section Boutons
  Affecte une macro à un bouton d'aide

ChangeItemBinding

  Section Menu
  Affecte une macro à une commande créée avec Appenditem

CheckItem

  Section Menu
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  Place une marque de sélection devant une commande d'un menu

CloseWindow

  Section Windows
  Ferme une fenêtre secondaire ou principale

Contents  

  Section Boutons
  Affiche la rubrique Sommaire

CopyDialog

  Section Menu
  Affiche la fenêtre Copier du menu Edition

CopyTopic

  Section Menu
  Copie l'intégralité de la rubrique dans le presse-papiers

CreateButton

  Section Boutons
  Ajoute un nouveau bouton dans la barre des boutons

ChangeBackScreen

  Section Divers
  Change la couleur du fond créé avec la macro CreateBackScreen

CreateBackScreen

  Section Divers
  Création d'un fond coloré en arrière plan de votre HLP

DeleteItem

  Section Menu
  Supprime une commande créée avec AppendItem

DeleteMark

 Section Marques 
 Supprime un signet défini avec SaveMark

DestroyButton

  Section Boutons
  Supprime un bouton créé avec CreateButton

DisableButton

  Section Boutons   
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  Désactive un bouton créé avec CreateButton

DisableItem

  Section Menu 
  Désactive une commande créée avec AppendItem

EnableButton

  Section Boutons
  Active un bouton désactivé avec DisableButton

EnableItem

  Section Menu
  Active une commande désactivée avec appendItem

ExecProgram

  Section Programmes
  Lance un programme windows

Exit

  Section Menu
  Quitte l'aide

FileOpen

  Section Menu
  Affiche la fenêtre Ouvrir fichier

FocusWindows

  Section Windows
  Active une fenêtre

FxMoving

  Section Divers
  Fait effectuer un mouvement d'aller-retour, 8 directions possibles, à la fenêtre principale de l'HLP. 

Une suite de macros peuvent êtres exécuter avant le retour.

GotoMark

  Section Marques
  Va au signet défini avec SaveMark

HelpHintProp

  Section Divers
  Fixe l'apparence des info-bulles des Boutons Customs  et Images 

History
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  Section Boutons
  Affiche la fenêtre Historique qui regroupe les 40 dernières rubriques visitées

IfThen

  Section Marques
 Lance une macro en fonction de la présence d'un signet

IfThenElse

  Section marques
  Lance une macro en fonction de la présence ou de l'absence d'une macro

IsMark

  Section marques
  Macro employée par IfThen et IfThemElse pour tester la présence d'un signet

JumpId  

  Section Liens
  Passe à une rubrique désignée par une chaîne de contexte

PopupId

  Section Liens
  Affiche la rubrique popup identifiée par une chaîne de contexte

RegisterRoutine

  Section Programmes
  Déclare une fonction d'une DLL pour pouvoir l'exécuter en tant que macro.

  Le paramètre format permet d'indiquer le type de valeurs qu'il faut passer à la fonction.

  Il se défini à l'aide d'une chaîne où chaque caractère représente un type précis.

  u        UINT, WORD, WPARAM ( court non signé )

  U        DWORD ( Long non signé )

  i        BOOL ( int ou short en C )

  I        LONG, LPARAM, LRESULT

  s        PSTR, NPSTR

  S        LPSTR, LPCSTR

  v        Void  

Exemple pour avoir accès à la fonction sndPlaySound située dans la DLL mmsytem, demandant en 

trée le nom d'un fichier WAV et un drapeau indiquant le style de diffusion.

 

RegisterRoutine( "mmsystem.dll","sndPlaySound","Si") 

SaveMark

  Section Marques
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Enregistre l'emplacement courant de la rubrique et lui associe un nom

Search  

  Section Boutons
  Affiche la fenêtre Rechercher

  En HTML, cela affiche le glossaire des mots clefs. 

UnCheckItem

  Section Menu
  Supprime une marque mise avec CheckItem

 Ces macros sont disponibles en HTML 
Pour Contents et Search vous devez avoir activé la création automatique de la table des matières et 

du glossaire menu Options|Projet|Compilation 
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Sons et Vidéo

Help&Web vous offre des macros pour jouer des fichiers WAV et AVI, ces fichiers devront se trouver 

dans le même répertoire que le fichier HLP( sauf si vous indiquez un chemin relatif ), vous pourrez 

même lire les CD Audio ...

Pour l'insertion de fichier AVI, vous pouvez aussi utiliser l'objet Fichier vidéo ( Incorporer|Objets 

images|Fichier video ), l'avantage est qu'il est correctement traduit en HTML, mais vous ne pouvez 

pas le lier avec vos propres boutons.    

Pour utiliser ces macros vous devrez cocher Utiliser nouvelles macros dans 

Options|projet|Compiler  

Ces macros sont situées dans la section Médias de l'assistant macro

1. Jouer un fichier WAV 

Depuis l'assistant macros, cliquez sur le bouton Jouer un fichier son , puis sélectionnez votre .WAV 

2. Lecture d'un CD Audio

Help&Web met à votre disposition toutes les macros vous permettants de gérer les CD Audio, elles 

sont de la forme XXAudio.

Vous pourrez éjecter un CD, lancer son écoute, choisir la plage des pistes, faire des pauses etc. 

3. Jouer un fichier AVI 

En général le fichier AVI devra être affiché dés l'ouverture de la rubrique pour cela vous devez 

associer la macro soit lors de la création de la rubrique soit en cliquant sur  pour ouvrir la boîte des 

propriétés de la rubrique.

Cliquez alors sur l'onglet Macro  puis sur Editeur de macrocommandes. Une fois l'assistant ouvert 

sélectionnez la section Medias insérez la macro RunVideo et sélectionnez le fichier AVI.

Par défaut la vidéo sera affichée en X = 160, Y = 160, vous pouvez modifier ces coordonnées à 

votre convenance.
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Différence entre RunVideo et PlayVideo

RunVideo, lance la vidéo et ne redonne le contrôle que lorsque celle-ci est jouée en totalité. 

PlayVideo, lance une vidéo et permet son contrôle, pause, arrêt, rembobinage, à l'aide des macros 

de la forme XXVideo.Le gros défaut de PlayVideo c'est que si l'utilisateur change de rubrique sans 

fermer la vidéo, elle est toujours affichée à l'écran !
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Cible intra-rubrique

Cible intra-rubrique - signet

Un signet ou cible intra-rubrique est un repère invisible dans la rubrique, que vous pouvez atteindre 

au travers d'un lien.Cela est utile pour naviguer à l'intérieur d'une rubrique assez longue.

Vous pouvez associer un signet aux mots-clefs

La marque en mode source est ICB(...)

Pour poser un signet :

 positionnez-vous à l'endroit du signet

 faites CTRL+S

Fig. 135 Ajouter un signet

La case "Marquer comme nouveauté" utilise le composant  New.spr qui lie le signet à une version 

particulière de votre projet, ce qui vous permet alors de signaler une nouveauté par une image ou 

n'importe quel code de votre choix, et lors du passage à la version suivante cette indication ne sera 

plus présente et cela automatiquement sans intervention de votre part, mais le signet lui sera 

toujours actif.

Lien vers un signet
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 sélectionnez le texte de votre lien

 cliquez sur 

 sélectionnez la rubrique contenant la cible

 cochez Sélectionner un signet interne à la rubrique

 sélectionnez votre cible dans la liste

 validez votre choix.

Fig. 136 Créer un lien vers un signet

Vous pouvez vous positionner directement sur un signet de la rubrique active, en le choisissant dans 
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la liste des cibles située au dessus de la zone d'édition du contenu de la rubrique.

Fig. 137 Liste des signets de la rubrique

Sommaire des signets

Le composant  TOCSignet permet d'afficher sous forme de liste de liens les signets présent 

dans la rubrique, y compris ceux définis après TOCSignet, en général vous le placer en début de 

rubrique pour créer un mini-sommaire interne à la page

   •  Cible intra-rubrique - signet

   •  NEWSPR

   •  Lien vers un signet

   •  Sommaire des signets

      •  Indentation des signets

En plaçant un espace en tête du signet vous indiquez une indentation dans l'arborescence de vos 

signets, deux espaces pour une profondeur de 2 etc.
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Directives conditionnelles

Les directives conditionnelles vous permettent de choisir d'intégrer ou non des passages de vos 

rubriques, en fonctions de symboles définis depuis le menu 

Projet|Configurer|Compilation|Conditions ou depuis l'éditeur d'objets associés.

Fig. 138 Directives conditionnelles

Help&Web prédéfinissant :

_HLP_ Format HLP  ( 16 ou 32 bits )

_HLP31_ Format HLP 16 bits

_HLP95_ Format HLP 32 bits

_HTML_ Format HTML

_HTMLHELP_ Format CHM (HtmlHelp)

_WEB_ Format HTML mais pas HtmlHelp

_RTF_WORD_ RTF pour Word

_PDF_ Format PDF

_ISRUB_POPUP_ Si la rubrique est un POPUP

_ISRUB_CHAPITRE_ Si la rubrique est un CHAPITRE
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_ISRUB_MATIERE_ Si la rubrique est dans la Table des matières

_ISRUB_DYNAMIQUE_ Si la rubrique est créée par script

_RUB_NOMRUBRIQUE_ Si la rubrique porte ce nom

_SUB_NOMRUBRIQUE_ Si la rubrique porte ce nom ou est une de ses sous-rubriques

_APERCU_ Si on fait juste un aperçu

_RSS_ Si la rubrique est exportée au format RSS

PROFIL Teste le profil actif

THEME Teste le thème actif

Vous pouvez aussi réagir en fonction du nom de fenêtre de votre rubrique (WINDOW=nom), d'un objet 

assigné à la rubrique (objet=valeur, objet<>valeur , objet<valeur ou objet>valeur) ) et au numéro 

de version de votre projet ou de la rubrique (VERSION=6.0, VERSION>=2.1, VERSION<=5.8, 

VERSION_TOPIC<4.0 ou VERSION_TOPIC>6.1 )

Depuis un script de rubrique vous pouvez aussi tester les conditions au travers de la fonction 

condition

if Condition('_HLP_') then

begin

 ...

end else if condition('Fond=true') then

         begin

          ...

         end;

La condition _APERCU_ vous permet de ne 

pas réaliser des actions longues qui sont 

inutiles dans ce contexte, c'est le cas 

du composant  search qui ne réalise 

l'indexation du projet que lors d'une 

compilation complète!

Vous pouvez mixer dans un projet, des portions spécifiques à telle ou telle cible. 

Shéma  #IF(Symbole) ... #END

Le schéma #IF(symbole) ... #END compile le contenu de la rubrique entre #IF et #END seulement si 

le symbole est défini. 

Si la condition est fausse, le texte source entre les deux directives est ignoré. 

Shéma - #IF(Symbole) ... #ELSE ... #END
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Le code source d'un schéma #IF(Symbole) ... #ELSE ... #END est compilé lorsque les conditions 

suivantes sont remplies :

Si #IF(Symbole) est vraie, le texte entre #IF et #ELSE est compilé.

Si #IF(Symbole) est faux, le texte entre #ELSE et #END est compilé.

Les schémas conditionnels peuvent 

êtres imbriqués.

Vous pouvez aussi exclure directement des rubriques de la compilation
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Référence vers une rubrique d'un projet

Cette option vous permet d'incorporer dans votre projet le contenu d'une rubrique d'un autre projet, 

toute modification dans le projet d'origine sera répercutée lors de la recompilation du projet y 

faisant référence.

Fig. 139 Référence sur une rubrique d'un autre projet
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Les images n'ont pas besoin d'être importées elles sont automatiquement retrouvées. 
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Publier

Depuis cet onglet vous gérer la publication de votre projet dans les formats de votre choix.

Sommaire

   •  Configurer

   •  Filtrage des rubriques

   •  Aide Hlp

   •  Compilateur HtmlHelp

   •  HtmlHelp WorkShop

   •  Organisation sur le disque

   •  Profils

   •  Format

   •  FTP

   •  ZIP

   •  Visualiser

   •  Contrôler

   •  Liste des fichiers à distribuer

Configurer
Une boîte de dialogue s'affiche, suivant le format désiré placez-vous sur l'onglet HLP, HTML, 

HtmlHelp, Documentation papier ou PDF.

Filtrage des rubriques
Le champ filtre vous offre la possibilité de sélectionner les rubriques à publier en fonction de plusieurs 

données (groupe de rubriques, niveau dans l'arborescence, dates de création/modification, mots clefs

, objets associés), l'icône  ouvre l'éditeur de filtres.

Fig. 140 Sélection d'un filtre de rubriques à compiler

216
Aide help&web

216 Aide help&web



Une fois vos options précisées, cliquez 

Si votre projet comporte plusieurs langues vous pourrez alors choisir celles que vous voulez.

Fig. 141 Sélection des langues à compiler

Aide Hlp
Pour disposer de la table des matières dynamiques des aides hlp 32 bits cochez la case "Réaliser le 

fichier CNT (fichier sommaire)"

Vous devrez le livrer avec votre hlp pour que vos clients en bénéficient.

Compilateur HtmlHelp
Pour le format HtmlHelp (CHM) le compilateur gratuit de Microsoft n'est pas livré avec Help&Web, téléchargez 

sur internet le kit d'installation

Exécutez htmlhelp.exe, il va installer les fichiers nécessaires pour compiler des aides htmlhelp.

Depuis Help&Web allez dans le menu Projet|Compilation et renseignez le champ compilateur 
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htmlhelp en référençant le fichier.

HtmlHelp WorkShop
Par défaut Help&Web lance directement la compilation, si vous souhaitez d'abord passer par le 

HTML Help WorkShop de Microsoft, vous devez cocher la case adéquoite en allant dans sur l'onglet 

Projet - Congigurer puis sur Compilation et cocher "Ouvrir le HTML Help Workshop".

Depuis l'onglet Projet - Configurer puis Compilation vous pouvez ajuster certains paramètres Html 

comme le format d'images à utiliser, et diverses équivalence pour les formats autre que html.

Organisation sur le disque
En fonction du choix de l'hypertexte final, votre aide sera placée dans un sous-répertoire de 

votre projet.

Fig. 142 Organisation des aides compilées

Profils
Les profils vous permettent d'enregistrer vos conditions et vos options de publication pour pouvoir 

les personnaliser.
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Fig. 143 Gestion des profils de publication

En cas d'utilisation d'un point de restauration, votre projet revient bien sur à l'état actuel sitôt la 

publication effectuée.

Cette option n'est disponible que dans les 

versions enregistrées
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Format

Publier votre projet dans le format de votre choix avec la configuration définie précédemment, si un 

profil est sélectionné ce sont ses options qui sont utilisées.

FTP
Une fois votre projet publié en Html vous pouvez le transférer sur internet depuis cette commande, 

vous configurer votre accès FTP en cliquant sur  ou depuis l'onglet Projet - Configurer - FTP

ZIP
Permet de placer l'ensemble des fichiers générés par une publication Html dans une archive ZIP

Lors d'un transfert vous pouvez générer une 

archive zip synchronisée avec votre FTP

Visualiser
Visualisation du résultat de votre publication, vous pouvez indiquer un navigateur html externe 

depuis l'onglet Help&Web - Configurer puis Outils

Contrôler
En activant le mode débogage, une console s'affiche pendant la compilation de votre projet et vous 

permet de visualiser les éventuelles erreurs, les temps de compilation des composants (utile pour les 

optimiser) et des rubriques
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Fig. 144 Console de débogage
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Le rapport de publication vous donne accès aux fichiers d'informations générés par les 

divers compilateurs.

Vous pouvez aussi explorer le fichier rtf généré par une publication hlp

Liste des fichiers à distribuer

 Pour un projet WinHelp (hlp16 & hlp32)

           Le(s) fichier(s) .hlp

           Le(s) fichier(s) .wav et .avi si vous en utilisez

           (éventuellement) La dll EASYHELP.DLL (version 16 bits)

           (éventuellement) La dll ESAYH32.DLL  (version 32 bits)

           (éventuellement) La dll HEW32EXT.DLL,si utilisation JPEG

Les dlls sont situées dans votre répertoire Windows, vous n'avez à les distribuer que si votre 

projet utilise les objets spécifiques à Help&Web.

Pour connaître les dlls employées par votre aide, ouvrez le rapport de publication, si vous ne 

souhaitez pas les utiliser, cochez Ne pas utiliser de dlls d'extensions, dans le dialogue 

de compilation

 Pour un projet Html

           le(s) fichier(s) .htm

           le(s) fichier(s) .class

           le(s) fichier(s) images

           le(s) fichier(s) .js et CSS

Pour connaitre avec précisions la taille et le nom des fichiers utilisés, ouvrez le rapport de publication 

et cliquez sur Rapport compilation Html

Si vos images sont placées dans un sous répertoires, respectez cette arborescences et distribuez le 

répertoire !

 Pour un projet HtmlHelp

           le fichier .chm

 Pour un projet Pdf

           le fichier .pdf

 Pour un projet Texte

           le fichier .rtf ou .txt
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Pdf

Ce format d'hypertexte est lisible sur la plus part des systèmes (Windows, Mac, Linux), supporté par 

Adobe, qui distribue gratuitement le lecteur Acrobat.

 Les fichiers créés avec Help&Web n'utilisent pas la compression LZW, mais la compression FLAT 

pour les textes et JPEG pour les images.

 L'optimisation pour le web (Linearized) n'est pas supportée dans cette version.

 Les liens sont fonctionnels y compris les liens internet.

 3 types de polices sont supportées (Helvetica, Times et Courrier)

Help&Web découpe automatiquement une rubrique en plusieurs pages pdf, les tableaux sont coupés 

au niveau d'une ligne, vous pouvez activer ou désactiver à l'aide des commandes  et 

 de l'onglet Insérer - Formatage.

Il peut arriver que cette coupe automatique ne soit pas optimale, pour forcer un saut de page 

cliquez sur  depuis l'onglet Insérer - Formatage, cette commande n'a d'effet que pour une 

compilation Pdf.

Options de compilation
Sur l'onglet page vous réglez la taille, l'orientation, les marges et le fond de vos pages pdf.
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Fig. 145 Pdf onglet Page

En utilisant un script pour définir votre fond vous pouvez littéralement dessiner votre fond de page et 

y incorporer des indications comme les titres et la numérotation, voir la liste des fonctions pdf.

Les scripts PdfTriangleFond et 

PdfClassicFond sont présent en standard.

224
Aide help&web

224 Aide help&web



Fig. 146 PdfTriangleFond - script par défaut
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Fig. 147 PdfClassicFond

Comme d'habitude les scripts sont paramètrables, vous pourrez donc très simplement ajuster les 

couleurs des scripts livrés en cliquant sur le bouton .
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Fig. 148 Paramètres du script PdfClassicFond

Sur l'onglet Images vous spécifiez le taux de compressions des images, plus le taux est fort moins 

l'image est de bonne qualité mais plus son poids est léger.

Fig. 149 Pdf onglet Images
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L'onglet Table et Index vous permet de gérer 3 pages spéciales, un sommaire, un index et 

un glossaire.

Fig. 150 Pdf onglet Table et Index

Ces pages sont générées à l'aide de scripts de rubriques, vous pourrez donc vous inspirer de ceux 

livrer en standard pour adapter la présentation à votre goût.

Pour changer les titres des pages 

Table des matières,Index et Glossaire, 

faites suivre le nom du script par 

:Nouveau_Titre
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Fig. 151 Changer Index en Mots clefs

En laissant les champs vides, vous annulez la création de ces pages.

 Le sommaire est fabriqué en fonction de l'arborescence de vos rubriques à l'exception des popups.

 L'index est composé avec les mots-clefs de vos rubriques.

 le glossaire est lui constitué des définitions comme le glossaire de cette aide. 

Vous pouvez insérer une image qui servira de 

page de garde avant le sommaire en 

renseignant la propriété image du script 

pdfSommaire ( cliquez sur 

 )
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Fig. 152 Génération d'une page de garde
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Pour qu'Help&Web puisse lancer directement vos pdf, indiquez le chemin d'Acrobat Reader, ou un 

autre lecteur, depuis le menu Options|propriétés générales|Outils.

Vous devez avoir Acrobat Reader installé sur 

votre machine pour profiter de l'aperçu PDF de 

vos rubriques, mais il n'est nullement 

indispensable pour la publication de votre 

projet en PDF
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Filtre de rubriques

Un filtre de rubriques sélectionne les rubriques à compiler en fonction de plusieurs données :   

   •  groupe de rubriques

   •  niveau dans l'arborescence

   •  Etre l'enfant direct ou indirect d'une rubrique

   •  dates de création/modification

   •  mots clefs

   •  objets associés

   •  version des rubriques

Cela vous sera utile pour créer un document partiel ciblé, par exemple, sur les dernières 

modifications depuis une date donnée.
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Fig. 153 Création d'un filtre de rubriques
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Le filtre ci-dessus permettra de ne compiler que les rubriques modifiées au cours de l'année 2007.

Fig. 154 Visualisation des niveaux des rubriques

234
Aide help&web

234 Aide help&web



Publier sur internet

Pour paramètrer votre compte FTP il vous faut aller sur l'onglet Projet - Configurer - FTP

La langue principale de votre projet est publiée dans le répertoire que vous indiquez, les autres 

langues seront placée dans un sous répertoire composé des 2 premières lettres en minuscule de la 

langue (en, es, it etc...)

Transfert
Cette fonction vous permet de transférer les fichiers constituant votre projet HTML sur votre compte 

FTP, et donc de rendre visible votre travail sur internet.

Par défaut seuls les fichiers ayants étés modifiés après le dernier transfert sont expédiés, d'ou un 

gain de temps lors de vos mises à jour.

Sélection
vous pourrez choisir vous même les fichiers de votre projet à transférer.
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Fig. 155 Sélection des fichiers à transférer par FTP

Gestion FTP
Vous donne la possibilité d'ajouter n'importe quel fichier présent sur vos disques, de supprimer des 

fichiers sur le FTP de votre projet, vous pourrez aussi les archiver dans un zip , ou y envoyer le 

contenu d'un zip.

La gestion complète du FTP n'est disponible 

que pour la version Entreprise, la 

version gratuite pour les particuliers n'en 

dispose que pour des projets de moins de 

10 rubriques.
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Gestion de votre FTP
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Chercher

Depuis l'onglet Chercher vous avez accès aux fonctions de recherche/remplacement

Fig. 156 Fonctions chercher/remplacer

Sommaire

   •  Chercher

   •  Remplacer

Chercher
vous pouvez effectuer une recherche dans le projet, dans la rubrique ou dans les titres de 

vos rubriques.

Lors d'une recherche dans la rubrique et dans les titres celle-ci s'effectue dès que vous entrez les 

caractères à chercher.
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Fig. 157 Recherche positive dans la rubrique

Fig. 158 Recherche négative dans la rubrique

Remplacer
Le remplacement peut ce faire uniquement au niveau de la rubrique active ou alors sur l'ensemble du 

projet à partir de la rubrique active.
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Aide

Depuis cet onglet vous avez accès aux derniers tutoriaux publiés sur le site d'Help&web, aux derniers 

articles publiés sur le blog d'Help&Web ainsi qu'aux principales rubriques de l'aide.

Sur la droite vous voyez s'afficher :

   •  la version du logiciel

   •  votre référence personnelle à fournir pour une licence, cliquez dessus pour la placer dans 

le presse-papiers

   •  le type de votre licence, particulier ou entreprise, cliquez dessus pour l'afficher

Fig. 159 Information sur Help&Web
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Le gestionnaire de projet

Il s'agit du panneau de gauche, il permet de naviguer dans le projet ouvert, et d'utiliser les 

bibliothèques d'objets

Si votre projet comporte plusieurs langues une barre vous permet de choisir celle que vous souhaitez 

activer pour éditer le contenu de vos rubriques.

Fig. 160 choisir la langue active

Ce choix agit aussi sur l'édition des mots clefs, du contenu partagé, des définitions, la publication 

sur internet, la création d'archives zip et des notes de bas de page.

A droite de la liste des langues disponibles l'icône  vous donne accès à un assistant permettant 

de traduire les titres de vos rubriques.

 

Vous avez ensuite le Navigateur et les Bibliothèques
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Navigateur
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Fig. 161 Le navigateur
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Le navigateur se compose de 4 parties :

   1. Rubriques

   2. Contenu partagé

   3. Définitions

   4. Mots clefs

Rubriques contient l'arborescence des rubriques de votre projet.

Pour ajouter des rubriques, il vous suffit de cliquer sur  suivant que vous vouliez créer une 

rubrique de 1er niveau (chapitre) ou sur  pour une rubrique normale.

Pour insérer une rubrique à l'intérieur d'une autre, cliquez sur  en étant positionné sur la 

rubrique qui recevra la nouvelle.

Pour réorganiser votre arborescence, faites glisser les rubriques à déplacer et lâchez-les à leur 

nouvel emplacement, vous aurez alors trois choix :

 Insérer à la suite, va les placer au même niveau que la rubrique sur laquelle vous lâchez mais en 

dernière place.

 En tant que sous-rubrique, va rendre les rubriques déplacées des "filles" de la rubrique cible

 A la place, positionne vos rubriques à la place de la rubrique cible, celle-ci venant 

immédiatement après

En cliquant 2 fois, pas un double clic mais 2 clics simples, sur le titre d'une rubrique vous pouvez 

modifier celui-ci.

Fig. 162 Modifier le titre d'une rubrique directement 

dans l'arborescence

Un clic droit sur le titre d'un rubrique permet d'exclure celle-ci de la table des matières, son icône 

devient alors 
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Fig. 163 Inclure/Exclure une rubrique de la Table 

des matières

A gauche de la rubrique sélectionnée un petit maillon ouvert ou fermé s'affiche, ouvert indique 

qu'aucun lien n'est associé à la rubrique, fermé que des liens existent.

 

Fig. 164 Gestion des liens associés

Cliquez sur le maillon pour ouvrir le gestionnaire des liens
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Fig. 165 Gestionnaire des rubriques associées

Vous pouvez aussi gérer les liens connexes en cliquant depuis les propriétés de la rubrique (bouton 

)

Le composant  LinkedTopic vous permettra de les insérer dans le contenu de votre rubrique 

sous la forme d'une liste de liens ou d'une liste déroulante (uniquement en HTML, la liste Voir aussi en 

haut de cette aide en est un exemple), vous pourrez filtrer en fonction du type de lien (rubrique ou 

adresse internet)

Vous pouvez l'insérer directement depuis l'onglet Insérer - Lien puis choisissez le menu "

Liens associés" 

Lorsque vous créez un lien vers une rubrique, 

elle est ajoutée aux liens connexes

A droite de la rubrique sélectionnée des icônes vous permettent d'exclure ou de protéger votre page
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Fig. 166 Exclusion de la rubrique en fonction du format

 

 Enregistrer la rubrique en tant que modèle

Un modèle contient le contenu et les 

propriétés de la rubrique

 Favorise la rubrique

  Rechercher une rubrique

Le numéro en haut à gauche du navigateur indique le numéro interne de la rubrique dans le fichier 

HLP et CHM, il sert pour choisir une rubrique à afficher depuis un programme voir aussi Information 

sur les rubriques accessible depuis le menu Projet.

Fig. 167 Numéro de la rubrique

Ce numéro est attribué automatiquement à la création de la rubrique mais vous pouvez le modifier en 

cliquant dessus.

 Rubriques favorites
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Fig. 168 Rubriques favorites

Offre un un accès plus rapide pour les rubriques les plus utilisées, pour supprimer une rubrique de 

cette liste sélectionnez-la puis pressez la touche Suppr.

 Dernières rubriques modifiées

Fig. 169 Dernières rubriques modifiées

Affiche la liste des dernières rubriques éditées, vous pouvez régler le nombre maximum 
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depuis l'onglet Help&Web - Configurer
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Contenu partagé

Contenu partagé

Le contenu partagé permet de stocker des portions de texte que vous pourrez insérer dans plusieurs 

rubriques, toute modification sur le contenu partagé est automatiquement répercuté dans l'ensemble 

des rubriques qui le partage.

Fig. 170 Contenu partagé

Pour créer un contenu, entrez son nom dans la liste, puis cliquez sur 

 Effectuer des remplacement de chaînes dans les contenus partagés 
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Fig. 171 Chercher/Remplacer dans Contenu Partagé

Pour insérer du contenu partagé dans une rubrique, sélectionnez votre contenu dans la liste, onglet 

Contenu partagé, puis revenez sur l'onglet Rubriques, positionnez vous au point d'insertion, faites un 

clic droit, un menu popup va alors s'afficher avec une entrée "Insérer Nom_du_contenu_partagé "

L'en-tête et le bas de page sont des contenus partagés spéciaux qui sont automatiquement insérés 

avant et après chaque rubrique. 
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Définitions

Définitions

La gestion centralisée des définitions et son automaticité vous feront gagner beaucoup de temps et 

vous serez sur de ne pas en oublier une.

Fig. 172 Gestion des définitions

 Ajouter un terme à définir (entrez-le dans le champ de gauche)

 Modifier le terme se rapportant à la définition

 Supprimer la définition

 Modifier le style css des définitions

Les définitions apparaissent sous la forme d'infos-bulles en HTML et HtmlHelp et de popup en HLP, 

elles sont automatiquement intégrées dans vos rubriques (uniquement sur la première occurence 

dans une rubrique).

Les pluriels terminés par s sont automatiquement pris en compte, donc si vous définissez le terme 

composant, composants sera aussi considéré comme défini.

En pdf un lien vers la page glossaire est placé, vous devez utiliser le script GlossaryTerme pour la 

produire (c'est l'option par défaut).
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Fig. 173 production des sommaire index et glossaire 

en pdf

Vous pouvez directement entrer une définition depuis la zone d'édition des rubriques, pour cela 

sélectionnez votre texte puis pressez CTRL+D, vous n'aurez alors plus qu'à rentrer la 

définition correspondante.

Fig. 174 Définition en Html & HtmlHelp
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Fig. 175 Définition en Hlp

En html et htmlhelp les définitions ont comme style css "definition" vous le modifiez en cliquant sur 

le bouton  
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Fig. 176 Vous pouvez modifier la classe .definition pour 

l'adapter à votre charte

Help&Web passe par le script definition.spr pour coder le traitement à effectuer, vous pourrez donc 

éventuellement le modifier pour l'adapter à vos désirs.

Le composant  GlossaryTerme permet la création automatique d'un glossaire reprenant la 

totalité des définitions ainsi que la mise en place de liens vers les rubriques où elles sont employées, 

il est utilisé dans la rubrique Glossaire de cette aide, il vous permet aussi de lier vos termes 

vers l'encyclopédie wikipédia 

Les définitions sont automatiquement placées dans la liste des mots clefs de la rubrique Glossaire.
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Bibliothèques

Help&Web vous offre la possibilité de stocker des objets ou des portions de rubriques dans des 

bibliothèques, vous pourrez par la suite les réutiliser dans vos projets.

Help&Web génère automatiquement une bibliothèque "Nom_du_Projet.IMAGES", elle contient la 

liste des images de votre projet, depuis la bibliothèque vous ne pourrez ni ajouter ni modifier vos 

bitmaps mais vous pourrez les déposer dans les rubriques.

 

De la même manière, la bibliothèque "Nom_du_Projet.ALIAS" vous offre un accès rapide à vos alias. 

 

Pour ajouter une image à votre projet pressez CTRL+I ou cliquez sur  

 

Commandes du gestionnaire de bibliothèques

 

  Création d'une bibliothèque 

  Ajout d'un élément 

  Modification de l'élément 

  Suppression de l'élément 

 

 Pour modifier le nom d'un élément, sélectionnez-le et renommez-le 

 Sélection d'une bibliothèque

Dépot d'un objet dans une rubrique

 

 sélectionnez l'objet dans la bibliothèque
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 positionnez-vous dans la rubrique 

 utilisez le bouton droit de la souris et choisissez l'option adéquate

Pour importer une sélection d'images en une seule action, passez par le menu Fichier|Divers|Incorporation 

d'images par lots. 

 Vous permet de choisir un répertoire et de visualiser les images qu'il contient, vous pourrez 

alors les incorporer dans vos rubriques comme tous les objets de vos bibliothèques
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Zone d'édition

Editeur de rubrique
L'onglet Source vous permet d'éditer vos rubriques, pour modifier un objet, cliquez simplement sur 

sa balise (marque encadrées de double chevrons < <) puis dans le menu qui s'affiche choisissez 

l'option "Ouvrir"Editer du texte
Pour enrichir votre texte (mise en gras, style etc.) sélectionnez la portion que vous souhaitez modifier 

et un dialogue va alors s'afficher

Fig. 177 Dialogue d'édition de texte

Style
La liste déroulante vous permet de sélectionner un style css que vous appliquez en cliquant sur 

le bouton 
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Pour définir un nouveau style css, double-cliquez dans la liste, pour l'appliquer cliquez 

Vous accédez à l'édition des feuilles de style depuis l'onglet Style.

G et I définissent une mise en gras et en italique,  ouvre un dialogue pour choisir une fonte, un style 

css sera créé à partir de celle-ci, vous pourrez le nommer à votre guise.

Fig. 178 Application d'une fonte

Formatage
 vous permet de définir un titre avec des niveaux allant de 1 (le plus gros) à 6 (le plus petit), cela 

correspond aux balises h1..h6 en html, vous pouvez attribuer une classe css et spécifier si un signet 

doit être positionné en regard du titre.

Positionnez-vous à droite d'une ligne de texte 

et pressez CTRL+1..6 pour transformer 

celui-ci en titre

Vous pouvez sélectionner un groupe de 

lignes pour les tranformer en autant de titres

 permet de définir un paragraphe (aligner à droite, à gauche, centré...)
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En pressant Ctrl+Entrée dans l'éditeur de 

contenu vous définissez automatiquement un 

paragraphe aligné à gauche, 

Ctrl+Shift gauche+Entrée un paragraphe 

centré et Ctrl+Shift droit+Entrée un 

paragraphe aligné à droite.

En cliquant sur la balise de paragraphe <<ALIGNE...>> vous pouvez modifier ses propriétés.

 

 Vous permet de définir un bloc, équivalent à la balise DIV en html auquel vous pourrez 

attribuer un style css

 Insérer une boîte expansible

 Gère la création de liste

 Génération d'un tableau à partir de texte séparé par des tabulations ou par le caractère | (vous 

pouvez choisir le caractère séparateur)

Exemple d'utilisation

cellule 1|Cellule 2

Cellule 3|Cellule 4

L'application de  va nous donner un 

tableau de 2 lignes de 1 colonnes

 Création d'un boîte d'information dans le style de celle juste au-dessus

 Insérer du code html

Liens
 Permet la création d'un lien vers une autre rubrique

261
Zone d'édition

261Zone d'édition



Fig. 179 Définir une rubrique cible

Sélectionnez alors la rubrique que pointera votre lien et validez, vous pouvez pointer vers une 

position précise à l'intérieur de cette rubrique en indiquant un signet.

Plus rapide, pressez CTRL+J, si vous n'avez pas sélectionné de texte, l'intitulé du lien reprendra le 

titre de la rubrique sur lequel vous le faites pointer.
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En cliquant sur "Rubrique d'un autre projet" 

vous pouvez définir un lien externe vers un 

autre projet, si vous avez configuré son url 

de base les liens seront fonctionnels en html, 

en HtmlHelp les fichiers chm devront êtres 

dans le même répertoire.

 Permet de définir un signet, c'est à dire un emplacement de votre rubrique vers où pourra pointer 

un lien

 Insertion d'un lien vers une adresse web ou mail

 Insertion d'un lien macro-commande

 Insertion d'un lien vers l'accueil du projet

 Insertion d'un lien vers le début du chapitre courant

 Insertion d'un lien vers la rubrique précédente

 Insertion d'un lien vers la rubrique suivante

 Insertion d'un lien vers un signet interne à 

la rubrique

Vous disposez d'une commande spéciale qui 

vous permet de définir une liste de liens vers 

les signets de la rubrique, voir le menu Sommaire 

rubrique de l'onglet Insérer - Lien

Presse-Papiers
Gestion du presse-papiers couper-copier-coller

Texte
 Ajouter une définition pour le mot sélectionné

 Ajouter le mot sélectionné aux mots-clefs de la rubrique, raccourci CTRL+K
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 permet d'activer les directives conditionnelles permettant par exemple de ne compiler un 

passage que pour le format pdf

 Permet de choisir une accentuation possible pour la première lettre du mot sélectionné

Composants
Voir l'onglet Insérer - Composants   Gestion des composants pour ajouter des composants 

sur cette palette

Le fait de sélectionner du texte affiche la boîte

Fig. 180 Boîte d'édition

en pressant les touches Ctrl+Shift vous 

désactivez cette option

A partir de celle-ci vous pourrez très simplement appliquer un style css, définir une fonte, faire un 
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lien, créer une macro plus complexe etc.

Si vous avez besoin d'aligner du texte, de le centrer passez par l'option Paragraphe 

En pressant Ctrl+Entrée dans l'éditeur de 

contenu vous définissez automatiquement un 

paragraphe aligné à gauche, 

Ctrl+Shift gauche+Entrée un paragraphe 

centré et Ctrl+Shift droit+Entrée un 

paragraphe aligné à droite.

En cliquant sur la balise de paragraphe <<ALIGNE...>> vous pouvez modifier ses propriétés.

 

Pour définir un nouveau style css, double-cliquez dans la liste, pour l'appliquer cliquez 

Vous accédez à l'édition des feuilles de style aussi en passant par le menu Options|Projet|Style ou 

par l'icône  située sous le menu d'Help&Web.

En choisissant un style CSS dans la liste puis en cliquant sur  vous définissez directement un DIV 

au sens xhtml (voir Arrière-Plan)

L'icône  vous permet de définir un titre avec des niveaux allant de 1 (le plus gros) à 6 (le plus 

petit), vous pouvez aussi lui attribuer un style css.

 transforme votre sélection en liste à puce, avec application du style css, que vous pourrez 

éditer par la suite.

 

Sélectionnez un caractère et pressez 

CTRL+A vous pourrez alors accentuer 

directement votre lettre sans avoir à vous 

souvenir que ê = ALT+234 ;)

Lorsque vous frappez les touches < [ ou £ des listes de suggestions s'affichent pour vous permettre d'insérer 

des balises html, des champs calculés ou des caractères spéciaux, une telle fonctionnalité est aussi 
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disponible lors de l'édition de vos feuilles de styles css.
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Fig. 181 Listes 

de suggestions
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Help&Web dispose aussi d'une fonctionnalité qui permet d'automatiquement remplacer un mot par la 

séquence que vous souhaitez, utile pour corriger son orthographe ou pour disposer de raccourcis, 

voir l'onglet Rubriques - Correcteur - Remplacer.

En pressant ALT+CTRL plus les touches F0 à F9 vous pouvez placer une marque pour sauvegarder 

une position dans votre source, pour y revenir pressez CTRL+F0..F9

Pour effacer une marque, placez vous sur la 

ligne puis repressez la combinaison 

ALT+CTRL+F0..9

Les marques sont sauvegardées avec la 

rubrique, vous les retrouverez donc à la 

réouverture du projet

L'onglet Aperçu Hlp/PDF visualise votre rubrique comme elle apparaitra au format HLP et PDF, c'est 

un aperçu rapide qui n'est pas 100% exact surtout si vous utilisez le positionnement par css.

L'onglet Aperçu Html permet de visualiser à l'intérieur d'Help&Web votre rubrique au format HTML, la 

recompilation vous sera éventuellement proposée.
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Bandeau TopFixedFooter

 

Cette aide utilise aussi ce script, il se charge d'afficher le titre de la rubrique dans la fonte prédéfini 

dans l'onglet Style du menu Option|Projet et de choisir la fonte par défaut de votre rubrique.

Vous pouvez indiquer une couleur différente pour le bandeau et pour le reste de la rubrique, pour 

cela allez dans le menu Options|Projet onglet Fenêtres.

Par défaut le script affiche le chemin d'accès à la rubrique en cours sous la forme Rubrique > 

Sous-Rubrique > ..., une liste des liens internes à la rubrique (signet), la liste des rubriques liées ainsi 

qu'une barre de navigation des rubriques de 1er niveau (composant  Horzmenulist).

Vous pouvez aussi choisir comme dans cette aide d'encadrer le contenu de vos rubriques d'une 

bordure à gauche et à droite, par défaut il n'y en a pas.

Vous pouvez désactiver individuellement chacune de ses options, pour ce faire allez sur l'onglet Contenu 

partagé cliquez sur en-tête sélectionnez alors la balise <<(TopFixedFooter.spr)>> et cliquez sur 

Ouvrir

Vous pourrez complètement paramètrer votre bandeau, par défaut la barre de navagation utilise des 

couleurs adaptées à celle du fond mais rien ne vous empêche de les changer au travers 

des propriétés MenuColor et MenuTextColor

Les balises DEBUT ZONE FIXE  et FIN ZONE FIXE  délimitent le bandeau fixe (HLP et HtmlHelp) 

en haut de votre page (tout le contenu situé après sera placé dans la zone défilante) topfixedfooter les 

génèrent et y insère les autres éléments.
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Fig. 182 TopFixedFooter en Hlp

Autre élément important ce script génère une feuille de style CSS adaptée pour l'impression 

(html/htmlhelp), dans le bandeau supérieur seul le titre s'affiche (pas d'historique, de listes ou de 

menu), les liens ne sont plus soulignés mais sont en gras et de couleur noire, la fonte de la famille 

'georgia, "Times New Roman", Times, serif' sera employée.

Si avez défini une feuille de style pour l'impression (à partir des Options du projet) elle sera 

automatiquement enrichi avec ces informations, dans le cas contraire il en sera créé une dont le nom 

sera dérivé de votre projet.
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Fig. 183 Aperçu avant impression

Le bas de vos pages est aussi muni d'un script générant du contenu voir Bandeau 

automatique BottomFixedFooter.
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Bandeau BottomFixedFooter

 

Par défaut le bas de page de vos projets utilise le script BottomFixedFooter, il génère un bandeau 

dans le genre de celui de cette aide à savoir l'historique de l'accès à la rubrique dans la partie 

gauche et un lien vers la rubrique suivante dans celle de droite.

La couleur est identique à celle du bandeau fixe (pour la modifier voir Couleurs et styles par défaut 

des rubriques)

Vous pouvez indiquer un style au travers de la propriété CSS, ainsi qu'autoriser ou non son 

impression en html/htmlhelp (par défaut il ne s'imprime pas)

En HtmlHelp tout ce qui est placé dans le bas de page reste fixé en bas de l'aide tout comme le 

bandeau supérieur il est donc toujours visible.

Ce bandeau ne sera affiché que dans les rubriques utilisants la fenêtre standard (main)
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Scripts de rubriques

Les composants ou scripts de rubriques servent à créer dynamiquement du code Help&Web, celui 

que vous voyez en mode source, tout code utilisable dans une rubrique peut-être employé dans 

un script.

Ils sont interprétés lors de l'aperçu et à la compilation, vous pouvez leur passer des paramètres, vous 

avez alors à votre disposition des sortes de librairies de codes réutilisables à volontées.

Mais ce qui fait leur puissance c'est que vous avez accès au coeur de votre projet, vous pouvez 

savoir sur quelle rubrique s'exécute le script, obtenir les rubriques parentes, enfants, les mots clefs, 

créer des bitmaps à la volée.
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Fig. 184 Pamètrage du script XPButton

Un exemple parlant est le code des en-tête de toutes les rubriques de cette aide (dans le bandeau 

fixe en haut), voici comment elles débutent:
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Fig. 185 Code source de l'en-tête des rubriques de 

cette aide

Tout est automatique, même si je déplace mes rubriques l'en-tête reste correct, les listes sont mise à 

jour etc.

voir la source des scripts Titre, HtmlComboSignet et HistoryLine

Les scripts sont les objets qui vous apporteront le plus de souplesse et de productivité, n'hésitez 

donc pas à passer quelques instants à en comprendre le fonctionnement.

Lorsque vous travaillez en (X)HTML, vous pouvez transformer n'importe quel code 

html+css+javascript en composant Help&Web, en effet les composants sont capables de créer des 

fichier externes (.js et .CSS par exemple), vous pouvez placer des liens vers ceux-ci dans la zone 

head, vous connecter à l'évenement onload de la balise body...inspirez vous des composants 

scrollpanel, HtmlImageThumbnails pour voir la procédure à suivre

Ils peuvent êtres placés dans 2 répertoires :

        [HELP&WEB]\\system.hew\\script  

        [PROJET]\\script

Dans le premier cas, ils sont disponibles pour tous vos projets, dans le second, ils sont spécifiques 

au projet.

[HELP&WEB] indique le répertoire où est installé Help&Web

[PROJET]   indique le répertoire d'un projet
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Définition du langage de script

Les scripts sont basés sur le langage pascal, c'est clair et facile à comprendre.

Un script est composé de deux parties, la zone de déclaration des variables qui commence par var et 

la zone de définition du script qui est délimitée par les mots clefs begin et end;

La commande end. indique la fin du script.

var i:integer; // une variable numèrique

     s:string;  // une variable chaîne de caractères

begin

 // corps du script

end;

end.

La chaîne // sert à débuter un commentaire, c'est du texte qui n'est pas interprété et qui vous sert à 

renseigner votre code, n'hésitez pas à vous en servir.

Pour définir un commentaire sur plusieurs lignes utilisez { pour le débuter et } pour le terminer.

En pascal, et donc dans vos scripts, les fin d'instructions sont signalées par un point-virgule, comme 

vous pouvez le voir dans la définition des variables et dans la fin du script.

Pour définir plusieurs variables du même type, séparez-les par une virgule.

var

 a,b,c:integer;

 chaine1,chaine2:string;

 

Pour affecter une valeur à une variable il faut utiliser :=, le signe = servant à la comparaison, vous 

pouvez utiliser l'opérateur + aussi bien avec les chaînes qu'avec les entiers.

chaine1 := 'Bonjour';

chaine2 := ' le monde';

chaine3 := chaines1+chaines2+' ! ' ;

i           := 4;

j           := 5+i;
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Les constantes chaînes sont encadrées par des guillemets simples.

Vous controlez l'exécution de votre script au moyen d'instructions de branchement et de boucle.

Comme vous le voyez la structure des scripts est relativement simple, deplus l'éditeur d'Help&Web 

définit automatiquement le squelette de vos nouveaux scripts.
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Liste des Fonctions

  Write et WriteLn

prennent en paramètre une chaîne de caractères qui représente le code help&web à insérer dans 

la rubrique.

procedure Write(code_a_produire:string);

procedure WriteLn(code_a_produire:string);

begin

 Write('Bonjour le monde' );

 WriteLn('On passe à la ligne après cela' );

end;

writeln force un retour à la ligne après l'insertion, c'est l'équivalent de write(#13+#10)

Tous vos scripts comporteront donc obligatoirement au moins une de ces fonctions, sinon rien 

n'apparaitra à l'écran.

 pour insérer un code ascii particulié dans une chaine, faites le précédé du signe #

#169 = ©

Si dans une chaîne vous avez besoin d'un guillemet simple vous devrez utiliser le code #39

var s:string;

begin

  s := 'l'+#39+'en-tête'  ; // s=l'en-tête

end;

  GetProjet

récupère le nom du projet

  GetParam

récupère les éventuels paramètres passés à votre script.

function GetParam(index:integer;valeur_defaut:string):string;

function GetParam(Nom,valeur_defaut:string):string;
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var p0,p1:string;

begin

p0 := GetParam(0,'vide0'); // récupère le premier paramètre

p1 := GetParam('LEVEL' ,'vide1');

// s'il n'y a pas de paramètres p0='vide0' et p1='vide1'

end;

end.

Les composants disposent d'une propriétés de type string qui peut être multi-lignes, pour pouvoir 

manipuler simplement chaque ligne utilisez un objet TStringList comme suit :

liste := TStringList.create;

Liste.Text := GetParam(nom_parametre,'');

for i:=0 to liste.count-1 do

begin

 paramx := Liste.strings[i];

 ...

end;

liste.free;

  GetParamCount

retourne le nombre de paramètres utilisés 

function GetParamCount:integer;

 

var np:integer;

begin

   np := GetParamCount; // nombre de paramètre passé  

 

end;

  Script

récupère le code généré par un autre script

function Script(nom_du_script,param_script:string):string;
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var s:string;

begin

  s := script('degratxt.spr','bonjour,clblue,clwhite');

 

  //  nous récupéront dans s le code produit par le script degratxt

  //  script prend en second paramètre les paramètres pour le script à lancer

end;

  GetInstanceOf

retourne le nombre d'exécution actuel de "Script"

function GetInstanceOf(Script:string):integer;

  Condition

vous permet de réagir en fonction du type de compilation en cours, de la rubrique dans laquelle le 

script est exécuté, vous retrouvez-là les directives conditionnelles d'Help&Web

function Condition(ma_condition:string):boolean;

if condition('_HLP_') then

begin

  // si on produit un hlp, cette section de code est exécutée

end else if condition('_HTML_') then

                 begin

                   // sinon si l'on compile un HTML, c'est cette partie qui est jouée

                 end;

if Condition('_RUB_INTRODUCTION') then 

begin

  // si le script est exécuté dans la rubrique dont le titre est introduction

 // alors on exécute cette section

end;

  GetParent

retourne le nom de la rubrique parente

  GetTitre

retourne le titre de la rubrique où est exécuté le script.

  GetNom

retourne le nom de la rubrique
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  GetNum

retourne le numéro de la rubrique

function GetTitre:string;

function GetNom:string;

function GetNum:integer;

  GetParentOf

retourne le nom de la rubrique parente dont le numéro est passé en paramètre

  GetTitreOf

retourne le titre de la rubrique dont le numéro est passé en paramètre.

  GetNomOfGetNomOf 

retourne le nom de la rubrique dont le numéro est passé en paramètre

function GetTitreOf(numero:integer):string;

function GetNomOf(numero:integer):string;

  GetWinOf

retourne le nom de la fenêtre associée à la rubrique dont le numéro est passée en paramètre.

function GetWinOf(numero:integer):string; 

  GetDatesOf 

retourne les dates de création et de dernière modification d'une rubrique dont le numéro est passé 

en paramètre.

function GetDatesOf(numero:integer;var creation,modification:string):boolean;

var creation,modification:string;

begin

 // récupère les dates de création et de modification

 // de la rubrique active

 GetDatesOf(GetNum,creation,modification);

end;

  GetLevelOf

retourne le niveau de la rubrique dont le numéro est passé en paramètre, les rubriques de plus haut 

niveau (chapitre) on un niveau égal à 2, leur sous-rubrique immédiate 3 etc.
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function GetLevelOf(numero:integer):integer;

  GetTextOf

retourne le texte d'une rubrique

function GetTextOf(Projet,TitreRubrique:string):string;

function GetTextOf(Projet:string;numeroRubrique:integer):string;

Si vous passez une chaîne vide pour le nom du projet, c'est le projet ouvert qui est utilisé.

  GetKeysOf

Recherche et retourne le nombre de mots clefs d'une rubrique

  GetKeysNoteOf

Recherche et retourne le nombre de mots clefs d'une rubrique, uniquement ceux du type Note indiqué

  GetKey

Retourne le mot clef dont l'index est passé en paramètre

  GetKeySignet

Retourne le signet rattaché au mot clef dont l'index est passé en paramètre

Vous devez avoir effectué un appel à GetKeysOf ou GetKeysNoteOf avant d'utiliser GetKey et 

GetKeySignet.

function GetKeysOf(numeroRubrique:integer):integer;

function GetKeysNoteOf(numeroRubrique:integer;Note:string):integer;

function GetKey(index:integer):string;

function GetKeySignet(index:integer):string;

  IsPopup

Retourne True si la rubrique dont le numéro est passé en paramètre est un Popup, sinon 

retourne False

function IsPopup(numeroRubrique:integer):boolean;

  IsCompil

Retourne True si la rubrique dont le numéro est passé en paramètre est compilée dans le projet, 

sinon retourne False

Voir les propriétés d'une rubrique
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  GetBibliObj

retourne le code d'un objet contenu dans une bibliothèque.

function GetBibliObj(Bibliotheque,Objet,defaut:string):string;

begin

  writeln(GetBibliObj('Puces','Rouge','' )); // rien ne sera écrit si Rouge n'existe pas

  writeln(GetBibliObj('Puces','Vert' ,'X' )); // si Vert n'existe pas 'X' sera retourné

end;

  GetSignetOf

retourne le signet de "Rubrique" dont le numéro d'ordre est "Index"

function GetSignetOf( Rubrique:string; Index:integer ):string;

  IsScroll

indique si le script est situé dans la zone défilante

function IsScroll:boolean;

  GetElement

retourne l'élément d'ordre "Index", ces éléments sont modifiables depuis le dialogue "Options|Projet"

function GetElement(Index:integer):string;

Liste des éléments récupérables

eScrollColor    

eFixeColor

eTitleContent

eFntTitleContent

eFntDefaultContent

ePChapter

ePTopics

ePFinalTopic

eFntChapter

eFntDefaultChapter

eFntTopic

eFntDefaultTopic

eQuitCaption

   

Couleur de la zone scrollable

Couleur de la zone fixe

Titre de la table des matières

Fonte du titre de la table des matières

Fonte par défaut de la table des matières

Puce pour les chapitres

Puce pour les pages multiples

Puce pour les pages seules

Fonte du titre des chapitres

Fonte par défaut des chapitres

Fonte du titre des pages

Fonte par défaut des pages

Intitulé du bouton quitter
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Cet exemple est le script AutoTitre, il ajuste dynamiquement les fontes du titre et par défaut de 

vos rubriques.

  GetTopicCount

retourne le nombre de rubriques du projet

function GetTopicCount:integer;

  GetChildCountOf

retourne le nombre de sous-rubriques de la rubrique  dont le numéro est passé en paramètre

GetChildCount

retourne le nombre de sous-rubriques de la rubrique où est joué le script

function GetChildCount:integer;

GetPartageCount

retourne le nombre de contenu partagés définis

GetPartage

retourne le nom d'un contenu partagé dont on passe l'index

GetContenuPartage

retourne le code source d'un contenu partagé dont on passe le nom

GetDefCount

retourne le nombre de définitions

GetDefTerme

retourne le terme dont on passe l'index

 

GetDef

retourne la définition dont on passe l'index

TitreToHtmlFile

retourne le nom du fichier HTML qui sera associé à la rubrique dont on passe le titre

SignetToHtml

retourne le signet au format qui sera le sien dans une page html (avec le # en début)
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Manipulation des chaines de caractères

  Match

Cherche si chaîne s1 existe dans s2, s1 peut posséder les jokers * et ? 

function Match(s1,s2:string):boolean;

  CompareStr

compare des chaînes en tenant compte de la distinction minuscules/majuscules.

function CompareStr(const S1, S2: string): Integer;

Description

CompareStr compare S1 et S2, avec une distinction majuscule/minuscule. La valeur renvoyée est 

inférieure à 0 si S1 est inférieure à S2, 0 si S1 égal S2, ou supérieure à 0 si S1 est supérieure à S2. 

L'opération de comparaison est basée sur la valeur scalaire 8-bits de chaque caractère et n'est pas 

affectée par le pilote de langage installé.

  CompareText

compare des chaînes sans tenir compte de la distinction minuscules/majuscules ( "script"="ScrIpt" ).

function CompareText(const S1, S2: string): Integer;

Description

CompareText compare S1 et S2, sans distinction majuscule/minuscule. La valeur renvoyée est 

inférieure à 0 si S1 est inférieure à S2, 0 si S1 égal S2, ou supérieure à 0 si S1 est supérieure à S2. 

L'opération de comparaison est basée sur la valeur scalaire 8-bits de chaque caractère et n'est pas 

affectée par le pilote de langage installé.

  Copy

renvoie une sous-chaîne d'une chaîne.

function Copy(S: string; Index, Count: Integer): string;

Description

La fonction Copy renvoie une sous-chaîne d'une chaîne.

S est une expression de type chaîne. Index et Count sont des expressions de type entier. Copy 

renvoie une chaîne contenant Count caractères en partant de S[Index].
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Si Index est plus grand que la taille de S, Copy renvoie une chaîne vide.

Si Count indique plus de caractères que le nombre disponible, seuls les caractères compris entre 

S[Index] et la fin de S sont renvoyés.

Exemple

 var S: string;

begin

  S := 'ABCDEF';

  S := Copy(S, 2, 3);        //s= 'BCD' 

end;

  Delete

supprime une sous-chaîne d'une chaîne s.

procedure Delete(var S: string; Index, Count:Integer);

Description

La procédure Delete supprime une sous-chaîne de Count caractères dans la chaîne qui débute à la 

position S[Index].

S est une variable de type chaîne. Index et Count sont des expressions de type  entier.

Si Index est plus grand que la taille de S, aucun caractère n'est supprimé. Si Count spécifie un 

nombre de caractères supérieur à ceux qui restent en partant de S[Index], Delete supprime tous les 

caractères jusqu'à la fin de la chaîne.

  Format

renvoie une chaîne formatée composée d'une chaîne de format  et d'une série d'arguments tableaux.

function Format(const Format: string; const Args: array of const): string;

Description

Cette fonction définit le format d'une série d'arguments chaines dans le tableau Args. 

Le résultat de la fonction est une chaîne.

Pour indiquer un emplacement pour un argument utilisez la séquence %s

var masque:string;
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begin

  masque := 'il y à %s minutes dans %s heure';

  writeln(Format(masque,['60' ,'une'])); // écrit : il y à 60 minutes dans une heure 

end;

  GetChar

obtient le caractère placé à la position index dans une chaîne. 

function GetChar(const s:string;index:integer):char;

Exemple

var s,s1:string;

begin

 s := 'toto';

 s1:= 'tata';

 SetChar(s,2,GetChar(s1,2)); // s='tato';

end;

A noter qu'en pascal le premier caractère d'une chaîne débute à l'indice 1 et non pas 0 comme en C.

  Insert

insère une sous-chaîne dans une chaîne commençant au point spécifié.

procedure Insert(Source: string; var S: string; Index: Integer);

Description

Source est une expression de type chaîne. S est une variable de type chaîne d'une quelconque taille. 

Index est une expression entière.

Insert fusionne Source dans S à la position S[index].

  IntToHex

renvoie la représentation en hexadécimal d'un entier.

function IntToHex(Value: Integer; Digits: Integer): string;

Description

La fonction IntToHex convertit un nombre en une chaîne contenant la représentation hexadécimale 

de ce nombre (base 16). Valeur est le nombre à convertir. Digits indique le nombre minimum de 

chiffres hexadécimaux à renvoyer.
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  IntToStr

convertit un entier en chaîne.

function IntToStr(Value: Integer): string;

Description

La fonction IntToStr convertit un entier en une chaîne contenant la représentation décimale de 

ce nombre.

  Length

renvoie le nombre de caractères utilisés dans une chaîne.

function Length(S: string): Integer;

Description

La fonction Length renvoie le nombre de caractères effectivement utilisés dans la chaîne S.

  LowerCase

convertit une chaîne ASCII en minuscules.

function LowerCase(const S: string): string;

Description

La fonction LowerCase renvoie une chaîne contenant le même texte que celui de la chaîne transmis 

par S, l'ensemble des lettres ayant été converties en minuscules. 

  Pos

renvoie la valeur d'index du premier caractère dans une sous-chaîne spécifiée qui se trouve dans 

une chaîne.

function Pos(Substr: string; S: string): Integer;

Description

La fonction Pos recherche une sous-chaîne à l'intérieur d'une chaîne. Substr et S sont des 

expressions de type chaîne.

Pos recherche Substr à l'intérieur de S et renvoie une valeur entière correspondant à l'indice du 

premier caractère de Substr à l'intérieur de S. Si Substr est introuvable, Pos renvoie zéro.
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  SetChar

remplace le caractère de rang index par un autre. 

function SetChar(const s:string;index:integer;car:char):string;

Exemple

var s,s1:string;

begin

 s := 'toto';

 s1:= 'tutu';

 s := SetChar(s,2,GetChar(s1,2)); // s='tuto';

end;

A noter qu'en pascal le premier caractère d'une chaîne débute à l'indice 1 et non pas 0 comme en C. 

  StrToInt

convertit une chaîne représentant un entier (décimal ou hexadécimal) en un nombre.

function StrToInt(const S: string): Integer;

Description

La fonction StrToInt convertit une chaîne représentant un nombre de type entier au format décimal ou 

hexadécimal en une valeur numérique. 

  Trim

supprime les caractères de contrôle et les espaces se trouvant en début et en fin de chaîne.

function Trim(const S: string): string;

Description

La fonction Trim efface de la chaîne S les caractères de contrôle et les espaces se trouvant au début 

et à la fin de la chaîne.

  TrimLeft

efface de la chaîne S les caractères de contrôle et les espaces se trouvant au début de la chaîne.

function TrimLeft(const S: string): string;

Description

La fonction TrimLeft efface de la chaîne S les caractères de contrôle et les espaces se trouvant au 
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début de la chaîne.

  TrimRight

supprime les caractères de contrôle et les espaces se trouvant en fin de chaîne.

function TrimRight(const S: string): string;

Description

La fonction TrimRight efface de la chaîne S les caractères de contrôle et les espaces se trouvant à la 

fin de la chaîne.

  UpperCase

renvoie une chaîne en majuscules.

function UpperCase(const S: string): string;

Description

La fonction UpperCase renvoie une chaîne contenant le même texte que S, mais avec tous les 

caractères convertis en majuscules. 

Replace

remplace une sous-chaîne par une autre dans une chaîne de caractères

function Replace(const s,s1,s2:string):string;

Exemple

var s:string;

begin

 s := 'il est rouge de colère';

 s := Replace(s,'rouge','vert'); // s='il est vert de colère';

end;
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Date & Heure

  FormatDateTime

formate une valeur date/heure.

function FormatDateTime(const Format: string; DateTime: TDateTime): string;

Description

FormatDateTime formate la valeur date/heure fournie par les fonctions Date, Time et Now en utilisant 

le format indiqué par Format. Les spécificateurs de format suivants sont supportés :

Spécificateur        Affichage

c                Affiche la date,puis l'heure, en utilisant le format standard

d                Affiche le numéro du jour sans le préfixer d'un zéro (1 à 31).

dd                Affiche le numéro du jour en le préfixant d'un zéro (01 à 31).

ddd                Affiche le jour abrégé (Dim à Sam) 

dddd                Affiche le jour complet (Dimanche à Samedi) 

ddddd        Affiche la date en utilisant le format standard court

dddddd        Affiche la date en utilisant le format standard long

m                Affiche le numéro du mois sans le préfixer d'un zéro (1 à 12). 

mm                Affiche le numéro du mois en le préfixant d'un zéro (01 à 12). 

mmm                Affiche le mois abrégé (Jan à Déc) 

mmmm        Affiche le mois complet (Janvier à Décembre) 

yy                Affiche le numéro de l'année sous la forme de deux chiffres (00 à 99).

yyyy                Affiche l'année sous la forme de quatre chiffres (0000-9999).

h                Affiche l'heure sans la préfixer d'un zéro (0 à 23).

hh                Affiche l'heure en la préfixant d'un zéro (00 à 23).

n                Affiche les minutes sans les préfixer d'un zéro (0 à 59).

nn                Affiche les minutes en les préfixant d'un zéro (00 à 59).

s                Affiche les secondes sans les préfixer d'un zéro (0 à 59).

ss                Affiche les secondes en les préfixant d'un zéro (00 à 59).

t                Affiche l'heure en utilisant le format standard court

tt                Affiche l'heure en utilisant le format standard long

am/pm        Utilise le format sur 12 heures avec le spécificateur h ou hh 
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Les spécificateurs de format peuvent être indifféremment en majuscules ou en minuscules ; le 

résultat obtenu est identique.

Si la chaîne fournie par le paramètre Format est vide, la date et l'heure sont implicitement formatées 

avec le spécificateur de format 'c'.

Exemple

S := FormatDateTime('"La réunion a lieu le " dddd, mmmm d, yyyy, ' + '"à" hh:mm AM/PM',Now );  

 Date

retourne la date du jour, exploitable dans FormatDateTime

Time

retourne l'heure actuelle, exploitable dans FormatDateTime

Now

retourne la date et l'heure du jour, exploitable dans FormatDateTime
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Liste de chaînes globales

Vous avez à votre disposition une liste où vous pourrez stocker des chaînes qui seront exploitables 

dans tous les scripts d'une rubrique. Une chaîne définie dans un script en début de rubrique, pourra 

être récupérée dans un script placée en fin de rubrique, l'inverse n'est pas vrai.

Les scripts permettants la gestion des images légendées (fig.spr) et de la table des illustrations (

table_fig.spr) utilisent cette technique

  SetArray

affecte "chaîne" à la position "Index"

function SetArray(chaine:string;Index:integer);

vous n'avez pas à vous soucier de savoir s'il existe une chaîne pour Index-1, vous pouvez utiliser un 

code du genre SetArray('bonjour',100) sans problème.

  

  GetArray

retourne la chaîne d'ordre "Index"

function GetArray(Index:integer):string;

retourne une chaîne vide, si l'index n'est pas valide.

  AddArray

ajoute "chaîne" en fin de liste

 

function AddArray(chaine:string):integer;

retourne le numéro d'ordre de la chaîne ajoutée

  ArrayCount

retourne le nombre d'élément de la liste

function ArrayCount:integer;

  ArraySort

trie la liste par ordre alphabétique 

procedure ArraySort;

  ArrayClear

efface toutes les chaînes
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procedure ArrayClear;

  SetVarString

Définie une variable chaîne globale qui sera accessible dans tous les scripts postérieurs à 

se déclaration

procedure SetVarString(nom_chaine,valeur:string);

  GetVarString

Récupère une variable chaîne globale qui a été définie par SetVarString 

function GetVarString(nom_chaine,valeur_si_non_definie:string):string;

  SetVarInt

Identique à SetVarString mais ici on stocke une valeur numérique

GetVarInt

Identique à GetVarString mais ici on récupère une valeur numérique stockée par SetVarInt
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Manipulation couleurs & css

  RGB

retourne un entier définissant la couleur à partir de ces composants rouge, vert et bleu

function RGB(r,g,b:integer):Tcolor;

Pour exploiter la couleur obtenue dans une balise de fonte, il vous faudra faire comme dans cet 

exemple :

var ffnt,couleur:string;

     color:TColor;

begin

 ffnt       := '<<FNT(Arial,10,$%s,:%s)>>';

 color    := RGB(255,0,255);

 couleur := IntToHex( color,6 );

 writeln(format(ffnt,[couleur,'Bonjour'] ));

end;

  GetRGB

extrait les composants rouge, vert et bleu d'une couleur

procedure GetRGB(color:TColor; var r,g,b:integer);

var r,g,b:integer;

begin

  GetRGB(clRed,r,g,b);

end;

retourne une chaîne représentant une valeur TColor. S'il existe une constante symbolique pour la 

couleur (telle que clBlack ou clWindow), ColorToString renvoie le nom de la constante. Sinon, 

ColorToString renvoie la valeur hexadécimale de la couleur sous forme de chaîne.

 

function ColorToString(color:TColor):string;

StringToColor

retourne la valeur TColor à partir d'une chaîne, inverse de ColorToString.

function StringToColor(chaine:string):TColor; 
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CssValue

retourne la valeur d'un attribut d'un élément ou d'une classe CSS (voir feuilles de styles css)

function CssValue(Element,Attribut:string):string;

valeur := CssValue('body','Font-Size');

CssStyle

retourne le style complet d'un élément ou d'une classe css

function CssStyle(Element:string):string;

style := CssStyle('body');

// par exemple : Font-Family:Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; Font-Size:80%

SetCss

Défini une règle css

procedure SetCss(FilenameCss,Element,propriete,valeur:string);

SetCss permet de créer ou de modifier une feuille de style accessible par tous vos composants, les 

composants standards Box, OpposiLeftRight, ScrollPanel, Texte-Image et VertMenuList ont été 

modifiés pour en tirer partie, pour vos propres scripts je vous conseille de vous en inspirer.

SetInlineCss

Identique à SetCss sauf que les règles Css sont intégrées directement dans la page HTML

Constantes symbolique

Help&Web définie les constantes suivantes que vous pouvez utiliser à la place d'une valeur TColor

clBlack,clMaroon,clGreen,clOlive,

clNavy,clPurple,clTeal,clGray,clSilver,

clRed,clLime,clYellow,clBlue,clFuchsia,

clAqua,clWhite,clScrollBar,clBackground,

clActiveCaption,clInactiveCaption,clMenu,

clWindow,clWindowFrame,clMenuText,clWindowText,

clCaptionText,clActiveBorder,clInactiveBorder,

clAppWorkSpace,clHighlight,clHighlightText,

clBtnFace,clBtnShadow,clGrayText,clBtnText,

clInactiveCaptionText,clBtnHighlight,

cl3DDkShadow,cl3DLight,clInfoText,

clInfoText,clInfoBk

297
Manipulation couleurs & css

297Manipulation couleurs & css



Fonctions Pdf

  PdfPageWidth

Retourne la largeur de la page Pdf

  PdfPageHeight

Retourne la hauteur de la page pdf

  PdfMargeLeft

Retourne la marge gauche

  PdfMargeRight

Retourne la marge droite

  PdfMargeTop

Retourne la marge haute

  PdfMargeBottom

Retourne la marge basse

  PdfText

Inscrit le texte aux coordonnées x,y

// écrire Bonjour au point 50,100

PdfText(50,100,'Bonjour');

  PdfTextWidth

Largeur du texte

  PdfTextHeight

Hauteur du texte

  PdfImage

Afficher une image aux coordonnées x,y

PdfImage(100,200,'monimage.png');

  PdfFont

Définir la fonte du texte

// vous avez le choix entre arial, courier et times new roman

// fonte arial de 12
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PdfFont('arial','',12);

// fonte courier de 20 en gras

PdfFont('courier','g',20);

// fonte arial gras italique de 16

PdfFont('arial','gi',16);

  PdfFontSize

Definir une taille pour la fonte

  PdfFontColor

Spécifier la couleur de la fonte

PdfFontColor('$0033CC');

Remarque: Le bouton  de l'éditeur de script vous donne accès à un assistant 

pour choisir simplement la couleur

  PdfPenSize

Spécifie la taille des tracés de ligne

  PdfPenColor

Choix de la couleur des tracés

  PdfLine

Trace une ligne de la couleur de Pencolor et de la taille de Pensize entre les point x,y et x1,y1

PdfLine(x,y,x1,y1);

  PdfDashLine

Trace une ligne pointillée de la couleur de Pencolor et de la taille de Pensize entre les point x,y et 

x1,y1. Ltrait indique la largeur du pointillée et LVide la largeur de l'espace entre lres pointillées.

PdfDashLine(x,y,x1,y1,ltrait,lvide);

  PdfFillRect

Trace un rectangle plein

PdfFillRect(x,y,l,h,couleur_bordure,couleur_fond);

  PdfPosXY

Positionne le curseur graphique en x,y
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  PdfTrace

Trace une ligne depuis le curseur graphique jusqu'en x,y (x,y nouvelle position du curseur graphique)

  PdfCloseTrace

Ferme un tracé

  PdfFillColor

Définie une couleur de remplissage pour un tracé

  PdfFillTrace

Ferme un tracé et rempli son intérieur avec la couleur de remplissage définie par PdfFillColor

// dessin d'un triangle plein

 

 // taille de la bordure à 1

 PdfPensize(1);

 // bordure noire

 PdfPenColor('$000000');

 // intérieur rouge

 PdfFillColor('$0000FF');

 // une pointe à mi-hauteur de la marge haute et collée au bord gauche

 y := pdfMargeTop div 2;

 PdfPosXY(0,y);

 // premier coté

 PdfTrace(pdfMargeLeft,y+pdfMargeLeft);

 // deuxième coté

 Pdftrace(0,y+2*pdfMargeLeft);

 // troisième coté

 PdfTrace(0,y);

 // on ferme et on remplit

 PdfFillTrace;

  PdfCercle

Trace un cercle en x,y de rayon r

// taille de la bordure à 1

 PdfPensize(1);

 // bordure noire

 PdfPenColor('$000000');

 // intérieur rouge

 PdfFillColor('$0000FF');

 

 // tracer un cercle de rayon 50 au point 150,150

 PdfCercle(150,150,50);
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 // on ne trace QUE la bordure

 PdfCloseTrace;

 

 // tracer un cercle de rayon 50 au point 250,250

 PdfCercle(250,250,50);

 // on colorie aussi l'intérieur

 PdfFillTrace;

  PdfTitrePage

Récupère le titre de la page

  PdfPageNum

Récupère le numéro de la page, la numérotation prend en compte les coupes automatiques des 

rubriques lorsqu'elles dépassent une page

PdfPageNumOf

Retourne le numéro de la première page d'une rubrique

// calculer le numéro d'une page de la table des matières

// vérifier que nous sommes dans le sommaire

if PdfTitrePage='Table des matières' then

begin

// obtenir le numéro de la première page la table des matières

PremierePage := PdfPageNumOf('Table des matières');

// obtenir le numéro de la page actuelle 

// car le sommaire peut avoir plusieurs pages

NumPage := PdfPageNum;

// on va faire démarrer la numérotation à 1 (on aura alors 1,2...)

NumeroDeLaPage := 1 + (NumPage-PremierePage);

end; 

N'hésitez pas à consulter les sources des scripts PdfTriangleFond et PdfClassicFond pour voir ces 

fonctions à l'oeuvre.
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DataBase

  dbGo

function dbGo(base:string;numero_de_ligne:integer):boolean;

se positionner sur la ligne numero_de_ligne (varie de 1 à dbRowCount)

  dbGetData

function dbGetData(base,champ:string):string;

retourne le contenu du champ de la ligne active, s'utilise de concert avec dbGo

 

   

  dbSetData

function dbSetData(base,champ,valeur:string):boolean;

Modifie la valeur de champ en lui attribuant valeur, s'utilise de concert avec dbGo

   

  dbAddRow

function dbAddRow(base:string):boolean;

Ajoute une ligne à la base, après la création de la ligne vous pouvez utiliser dbSetData sans avoir à 

utiliser dbGo;

   

  dbClear

function dbClear:boolean;

Efface toute les lignes

  dbAddField

function dbAddField(base,champ:string):boolean;

Ajoute un champ à la base

  dbGetFields

function dbGetFields(base:string;Liste:TStringList):boolean;

Remplir Liste avec les noms des champs de la base
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  dbRowCount

function dbRowCount(base:string):integer;

retourne le nombre de ligne de la base

   

  dbFind

function dbFind(base,requete:string):boolean;

effectue une requête sur la base

  dbFindGo

function dbFindGo(base:string;numero_de_ligne:integer):boolean;

se positionner sur la ligne numero_de_ligne (varie de 1 à dbFindRowCount) des lignes 

correspondantes à la requête effectué par dbFind

  dbFindGetData

function dbFindGetData(base,champ:string):string;

retourne le contenu du champ de la ligne active, s'utilise de concert avec dbFind et dbFindGo

   

  dbFindRowCount

function dbFindRowCount(base:string):integer;

retourne le nombre de ligne correspondates à la requête effectuée avec dbFind

  dbXhtmlTable

function dbXhtmlTable(base,id,summary,caption,foot,cssTable,cssRow:string):string;

retourne le code xhtml du tableau correspond à la base

base

id

summary

caption

foot

cssTable

cssRow  

nom de la base

identifiant unique du tableau

résumé du contenu du tableau

titre du tableau

pied de tableau, * pour reprendre le noms des champs

classe CSS appliquée au tableau

classe css appliquée au ligne paire 

 

  dbFindXhtmlTable
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function dbFindXhtmlTable(base,requete,id,summary,caption,foot,cssTable,cssRow:string):string;

retourne le code xhtml du tableau correspond à la requête

base

requete

id

summary

caption

foot

cssTable

cssRow  

nom de la base

requête

identifiant unique du tableau

résumé du contenu du tableau

titre du tableau

pied de tableau, * pour reprendre le noms des champs

classe css appliquée au tableau

classe css appliquée au ligne paire 

  dbTable

function dbTable(base,colWidths:string):string;

retourne le code help&web classique pour la définition d'un tableau rempli avec la base

colWidths permet d'indiquer la largeur des colonnes ex : 80,400 par défaut toute les colonnes font 

100 pixels

  dbFindTable

function dbFindTable(base,requete,colWidths:string):string;

retourne le code help&web classique pour la définition d'un tableau rempli d'après la requête 

effectuée sur la base

le composant  dbTable utilise ces fonctions

    

Voici un petit script qui permet de tenir une sorte de journal de compilation, il enregistre le numéro de 

version de l'aide, la date et le format
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// déclaration variables

var database,datepub:string;

    maj,min,build:integer;

begin

  // n'exécuter le script qu'une fois par compilation

  if  GetVarInt('COMPIL_LOG',0)=0 then

  begin

   SetVarInt('COMPIL_LOG',1);

   // la base portera le nom du projet

   database := GetProjet+'.csv';

   // si elle n'existe pas, on crée les champs

   if dbRowCount(database)=0 then

   begin

    dbAddField(database,'Version');

    dbAddField(database,'Date' );

    dbAddField(database,'Compilation');

   end;

   // obtenir les infos sur la version de l'aide 

   GetVersion(maj,min,build,datepub);

   // on ajoute une ligne à notre base

   dbAddRow(database);

   // on renseigne les champs de la ligne créée

   dbSetData(database,'Version',intToStr(maj)+'.'+intToStr(min)+'.'+inttostr(build));

   dbSetData(database,'Date' ,FormatDateTime('',Now));

   if Condition('_HLP_')      then dbSetData(database,'Compilation','Hlp')      else

   if Condition('_HTMLHELP_') then dbSetData(database,'Compilation','HtmlHelp' ) else

   if Condition('_HTML_')     then dbSetData(database,'Compilation','Html')     else

   if Condition('_PDF_')      then dbSetData(database,'Compilation','Pdf')      else

   if Condition('_RTF_WORD_') then dbSetData(database,'Compilation','Rtf')      else

                                 dbSetData(database,'Compilation','???');

 

 end;

end;

end.

  

Regardez aussi le code source du composant  DataRubrique qui permet d'insérer du code en 

fonction de la rubrique ainsi que les composants  New,  TableNew et  Faq.
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Incorporation d'un script

Pour incorporer un script, passez par le menu "Incorporer|Scripts de rubrique..." ou  (

CTRL+Q)

Fig. 186 Insertion d'un script
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Le plus simple est encore de les intégrer à la palette de composants

 Sélectionnez votre script dans la liste des scripts disponibles

 Editez les paramètres à utiliser 

 Validez en cliquant sur le bouton 

Si vous désirez créer ou éditer un script  cliquez sur le bouton 

Un composant (script) qui ne créé pas de contenu dans le corps de votre rubrique, qui par exemple 

modifie juste un style CSS, peut-être placé dans une zone spéciale (Insérer hors contenu), 

l'avantage est que cela clarifie l'édition des rubriques.

Pour indiquer qu'un script possède cette particularité vous devez insérer #NO-SOURCE dans sa 

zone de description, pour cela vous devez être en  mode édition de script 

Pour afficher cette zone allez dans le menu 

Options|Afficher composants ne produisants pas de contenu

Fig. 187 Palette des composants ne produisants pas 

de contenu

Les composants placés sur l'onglet Projet seront exécutés pour toutes les rubriques de votre projet 

alors que ceux de l'onglet Rubrique seront spécifiques à la rubrique.

Pour éditer, déplacer ou supprimer un composant de cette zone, cliquez dessus et validez votre 

choix, vous disposez d'une fonction  historique qui vous permet de revenir à un état antérieur.
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En standard les composants  BodyColor,  BackgroundDegrade,  BodyID,  

BackgroundStrip,  FixedWidth3dBorder,  Meta-Dublin-core et  SmoothScroll peuvent 

y être placés.
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Fig. 188 Editeur de scripts de rubrique
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L'onglet "Bibliothèques de scripts" vous donne accès à l'ensemble des scripts disponibles sur votre 

machine, vous pouvez copier des portions de code, double clic pour copier l'ensemble du code, ou 

ouvrir un script en double cliquant sur son nom.

L'onglet Source est l'éditeur proprement dit, il se découpe en 3 sections

Barre d'icônes
 

 Nouveau script

 Ouvrir un script

 Sauver le script

 Insérer le script

Vous avez à votre disposition 3 assistants :

 : vous permet d'obtenir le code d'un objet Help&Web

 : Insertion d'une condition, l'icone en forme de page, sélectionne le nom 

d'une rubrique.

Couleur : Place dans le presse-papiers une couleur sous forme de chaîne

Commandes
Sur la gauche vous avez accès à la liste des fonctions disponibles, double-cliquez sur une pour 

insérer le code dans votre script

Fig. 189 Liste des foncions des scripts
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Script
Le panneau du script édité est composé de 4 parties :

Fig. 190 Script en cours d'édition

1. Descriptif du script (une mini aide)

C'est aussi là que vous insérez des commandes spéciales:

#NO-SOURCE : indique que le composant ne crée pas de contenu dans le corps de votre page, il 

peut donc être placé dans une zone spéciale
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#prop=SELTEXT : permet d'initialiser une propriété du composant avec le texte sélectionné dans 

l'éditeur de rubrique au moment de l'insertion du composant.

Un exemple sera plus parlant, tapez du texte dans la zone d'édition d'une rubrique, puis 

sélectionnez-le, le dialogue suivant s'affiche :

Fig. 191 Assistant zone édition

 

Cliquez alors sur un composant, au hasard  qui permet d'afficher du texte en dégradé comme ce

ci vous verrez alors sa propriété Text remplie avec votre sélection, si vous ouvrez le script dans 

l'éditeur de script vous pourrez voir la commande #text=SELTEXT dans la zone de description.
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Fig. 192 Commande #prop=SELTEXT

#STATIC : indique que le composant doit être exécuté dès l'insertion, il va produire directement le 

code dans la zone d'édition et ne sera plus exécuté par la suite.

Exemple d'un tel composant : tag-html permet d'insérer des balises HTML dans votre code, 

sélectionnez du texte dans la zone d'édition, puis allez sur l'onglet Html dans l'assistant qui s'affiche 

et cliquez sur 

2. éditeur de code

3. gestionnaire de paramètres

 Ajouter un paramètre
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Fig. 193 Ajouter un paramètre

Les paramètres peuvent avoir comme type : 

   •  Texte

   •  Liste

   •  Fonte

   •  Image

   •  CSS

   •  Couleur

   •  Rubrique

   •  Macro

   •  signet

   •  Document partagé

   •  Code Source

   •  Unité

   •  Script

   •  Base de donnée

   •  gabarit

   •  File
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Chacun ayant un éditeur associé pour vous faciliter la tache

Fig. 194 Editeur de propriété de type string

 Supprimer le paramètre

 Aperçu du script

En faisant un clic droit dans le code source vous pourrez insérer la commande de récupération du 

paramètre sélectionné, il s'agit en l'occurence de la fonction GetParam.

4. aperçu
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TBitmap

Un TBitmap est plus qu'une variable, c'est un objet, un objet contient à la fois des données 

(propriétés) et des méthodes (procédures et fonctions) pour les manipuler.

Pour pouvoir utiliser une variable TBitmap vous devez non seulement la déclarer comme les autres 

variables mais avant toute manipulation vous devez explicitement la créer et la détruire une fois le 

travail terminé.

voir le script XPButton pour une utilisation des objets TBitmap

TBITMAP.CREATE

TBITMAP.FREE

TBITMAP.LOADFROMFILE(filename:string);

N'indiquez pas de répertoire et l'image sera recherchée dans les répertoires IMAGES.HEW du projet 

puis d'Help&Web

TBITMAP.SAVETOFILE(filename:string);

N'indiquez pas de répertoire et l'image sera sauvegardée dans le répertoire IMAGES.HEW du projet

TBITMAP.TRANSPARENTCOLOR:TColor;

TBITMAP.FONT.CSS(element:string);

TBITMAP.FONT.COLOR:TColor;

TBITMAP.FONT.HEIGHT:integer;

TBITMAP.FONT.NAME:string;

TBITMAP.FONT.SIZE:integer;

TBITMAP.FONT.STYLE:integer;

valeurs possibles : fsNormal, fsBold, fsItalic, fsBoldItalic

TBITMAP.PEN.COLOR:TColor;

TBITMAP.PEN.STYLE:integer;

valeurs possibles: 

   •  psSolid        Une ligne continue

   •  psDash        Une ligne constituée d'une série de tirets

   •  psDot          Une ligne constituée d'une série de points

   •  psDashDot Une ligne constituée d'une alternance de tirets et de points

   •  psDashDotDot Une ligne constituée d'une série de séquences tiret-point-point

   •  psClear Pas de ligne dessinée

TBITMAP.PEN.WIDTH:integer;
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TBITMAP.BRUSH.COLOR:TColor;

TBITMAP.CANVAS.BACKGROUNDCOLOR:TColor;

Couleur de fond lors de l'écriture de texte (voir Transparent)

TBITMAP.CANVAS.PIXELS[x,y]:TColor;

TBITMAP.CANVAS.ARC(X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3, X4, Y4:Integer);

Utilisez la méthode Arc pour dessiner une ligne courbe elliptique avec le crayon (Pen) en cours. L'arc 

traverse le périmètre de l'ellipse circonscrite par les points (X1,Y1) et (X2,Y2). L'arc est dessiné en 

suivant le périmètre de l'ellipse, dans le sens contraire des aiguilles d'une montre jusqu'au point 

d'arrivée. Le point de départ est défini par l'intersection de l'ellipse et d'une ligne définie par le centre 

de l'ellipse et (X3,Y3). Le point d'arrivée est défini par l'intersection de l'ellipse et d'une ligne définie 

par le centre de l'ellipse et (X4,Y4)

TBITMAP.CANVAS.COPYRECT(x1,y1,x2,y2:integer;bmpDest:TBitmap,x3,y3,x4,y4:integer);

Copie une portion d'un bitmap dans un autre 

x1,y1,x2,y2 indique le rectangle source et x3,y3,x4,y4 la zone rectangulaire où sera copiée la source

TBITMAP.CANVAS.DRAW(x,y:integer;BmpSource:TBitmap);

Copier le bitmap BmpSource en x,y

TBITMAP.CANVAS.LINETO(x,y:integer);

Utilisez LineTo pour dessiner une ligne allant de PenPos inclus jusqu'au point (X,Y) exclus. LineTo 

change la valeur de PenPos en (X,Y).

La ligne est dessinée en utilisant Pen

TBITMAP.CANVAS.MOVETO(x,y:integer);

Utilisez la méthode MoveTo pour définir la valeur de la propriété PenPos avant d'appeler la méthode 

LineTo. Appeler MoveTo ou définir la valeur de la propriété PenPos revient au même.

TBITMAP.CANVAS.RECTANGLE(x1,y1,x2,y2:integer);

Rectangle dessine dans le canevas un rectangle dont le coin supérieur gauche est défini par le point 

(X1,Y1) et le coin inférieur droit par le point (X2,Y2).

Utilisez la méthode Rectangle pour dessiner un rectangle avec Pen et le remplir avec Brush. 

TBITMAP.CANVAS.ROUNDRECT(x1,y1,x2,y2:integer);

Utilisez la méthode RoundRect pour dessiner un rectangle aux coins arrondis avec Pen et le remplir 

avec Brush. Les coins du rectangle sont définis par les points (X1,Y1), (X2,Y1), (X2,Y2) et (X1,Y2), 

mais les coins sont aplatis pour donner un aspect arrondi. 

TBITMAP.STRETCH(destination:TBitmap);

Copie le bitmap source dans le bitmap destination en l'adaptant aux dimensions de ce dernier
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TBITMAP.CANVAS.TEXTHEIGHT(texte:string);

Utilisez la méthode TextHeight pour déterminer la hauteur qu'une chaîne va occuper dans l'image. 

TBITMAP.CANVAS.TEXTOUT(x,y:integer;texte:string);

Utilisez la méthode TextOut pour écrire une chaîne dans le Bitmap. La chaîne est écrite en utilisant la 

valeur en cours de la propriété Font. 

TBITMAP.CANVAS.TEXTRECT(x1,y1,x2,y2,x,y:integer;texte:string);

Utilisez la méthode TextRect pour écrire une chaîne à l'intérieur des limites d'un rectangle 

(x1,y1,x2,y2). Toute partie de la chaîne sortant du rectangle défini par le paramètre Rect est rognée 

et n'apparaît pas. Le coin supérieur gauche du texte est placé au point (x, y).

TBITMAP.CANVAS.TEXTWIDTH(texte:string);

tilisez la méthode TextWidth pour déterminer la largeur qu'une chaîne va occuper dans l'image.

TBITMAP.CANVAS.PENPOS(x,y:integer);

Utilisez PenPos pour connaître la position en cours de dessin du crayon (Pen). Elle détermine le point 

de départ d'une ligne tracée en utilisant la méthode LineTo. Utiliser PenPos ou appeler la méthode 

MoveTo revient au même

TBITMAP.CANVAS.TRANSPARENT:boolean;

Propriété permettant d'écrire du texte transparent ou opaque (voir BackGroundColor)
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TStringList

Une TStringList est plus qu'une variable, c'est un objet, un objet contient à la fois des données 

(propriétés) et des méthodes (procédures et fonctions) pour les manipuler.

Pour pouvoir utiliser une variable TStringlist vous devez non seulement la déclarer comme les autres 

variables mais avant toute manipulation vous devez explicitement la créer et la détruire une fois le 

travail terminé.

Pour accéder aux données ou aux méthodes de votre TStringList vous devez les accoler au nom de 

votre objet, ici liste, avec un point .

Propriétés

Sorted:boolean

Indique si la liste est triée.

if liste.sorted=False then liste.sorted:=True:

Duplicates:TDuplicated

Accepte ou non les doublons.

liste.Duplicates := dupIgnore; // ignorer les doublons

liste.Duplicates := dupAccept; // accepter les doublons

Text:String

Contenu de la liste sous forme d'une chaîne unique.

Chaque ligne étant séparée par les caractères #13#10

Strings[index:integer]:string;

récupére la chaîne d'indice index

var liste:TStringList;

    s:string;

begin

 liste := TStringList.create; // création de la liste

 liste.add('bonjour');

 liste.add('help&web');
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 s := liste.strings[0];

 liste.strings[1] := 'help&web version 5.0'

 liste.free; // destruction

end;

Méthodes

procedure Create

Création de l'objet TStringList

OBLIGATOIRE avant toute utilisation !

procedure Free

Destruction de l'objet TStringList

OBLIGATOIRE avant de quitter le script sous peine de fuite de mémoire

procedure Clear

Efface toutes les chaînes de la liste

procedure Exchange(index1, index2:integer)

Echange la position de 2 chaînes  

function Find(s: string; var Index: Integer): Boolean

La méthode Find permet d'obtenir l'indice auquel la chaîne S serait ajoutée dans une liste triée. Si la 

chaîne S existe déjà dans la liste, Find renvoie True. Si la liste ne contient pas S, Find renvoie False. 

L'indice qu'aurait S est renvoyé dans le paramètre Index. Index est un indice de base zéro, la 

première chaîne a l'indice 0, la seconde l'indice 1, etc.

A n'utiliser que pour des listes triée, sinon utiliser IndexOf  

function IndexOf(s: string): Integer

La méthode IndexOf renvoie la position de la première occurrence de la chaîne S. IndexOf renvoie 

l'indice de base zéro de la chaîne. Si S correspond à la première chaîne de la liste, IndexOf renvoie 

0, si S est la deuxième chaîne, IndexOf renvoie 1, etc. Si la chaîne n'est pas dans la liste de chaînes, 

IndexOf renvoie -1.

function IndexOfName(s: string): Integer
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La méthode IndexOfName permet de trouver la première occurrence d'une chaîne de la forme 

Nom=Valeur dont la partie Nom est identique au paramètre Name. IndexOfName renvoie l'indice de 

base zéro de la chaîne. Si aucune chaîne de la liste ne contient le nom spécifié, IndexOfName 

renvoie -1.

On trouve couramment des chaînes de la forme Nom=Valeur dans les fichiers .INI. Par exemple:

Largeur=50

dir=c:\

Le nom identifiant la chaîne est placé à gauche du signe égal (=) et la valeur en cours de 

l'identificateur se trouve à droite. Il ne doit pas y avoir d'espaces de part et d'autre du signe égal.

Remarque

Si la partie Nom de plusieurs chaînes correspond au paramètre Name, IndexOfName renvoie la 

position de la première occurrence.

procedure Insert(Index: Integer; s: string)

La méthode Insert insère dans la liste la chaîne S à la position spécifiée par Index. Si Index a la 

valeur 0, la chaîne est insérée en début de liste, si Index a la valeur 1, la chaîne est placée en 

deuxième position dans la liste, etc.

procedure Move(CurIndex, NewIndex: Integer)

La méthode Move fait passer la chaîne occupant la position CurIndex à la position NewIndex. Les 

positions sont spécifiées en utilisant un indice de base zéro.

procedure Assign(Source: TStringList)

Recopie la liste Source, toutes les anciennes données sont écrasées par celles de Source. 

function Count: Integer

Retourne le nombre d'élément de la liste.

Le premier élément est le numéro zéro et le dernier est le count-1

function Add(s: string): Integer

La méthode Add permet d'ajouter la chaîne S à la liste. Si la liste est triée, S est ajoutée à la position 

appropriée dans l'ordre de tri. Si la liste n'est pas triée, S est ajoutée en fin de liste. Add renvoie la 

position de l'élément dans la liste, le premier élément ayant la position 0.

Remarque
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Dans le cas d'une liste triée, si Duplicates a la valeur dupIgnore, une tentative d'ajout d'une chaîne 

déjà présente n'est pas prise en compte.

procedure AddStrings(Strings: TStringList)

Ajoute une liste de chaînes en fin de liste

function GetValues(Name: string): string

Dans le cas de ligne du genre Nom=Valeur, GetValues retourne la partie Valeur correspodante à 

Nom (à gauche du signe =)

Retourne une chaîne vide si aucune chaîne ne correspond

procedure SetValues(Name: string; Value: string)

Dans le cas de ligne du genre Nom=Valeur, SetValues modifie la partie Valeur correspodante à Nom 

(à gauche du signe =)

La chaîne Name=Value est créée si elle n'existe pas.

function Equals(Strings: TStringList): Boolean

Compare 2 listes et renvoie True si elles sont identiques (même nombre d'éléments et même 

disposition de ceux-ci)

 

function Names(Index: Integer): string

Dans le cas de ligne du genre Nom=Valeur, Names retourne la partie Nom (à gauche du signe =) de 

la chaîne dont le numéro d'ordre est index

Retourne une chaîne vide si aucune chaîne ne correspond

voir IndexOfName pour trouver Index en fonction de Nom

procedure Delete(Index: Integer)

Efface la chaîne de numéro d'ordre Index

procedure LoadFromFile(FileName: string)

Charge la liste avec un fichier texte

procedure SaveToFile(FileName: string)
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Enregistrer la liste dans un fichier texte, si vous n'indiquez pas de répertoire le fichier sera 

sauvegardé dans le répertoire du projet.
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Description des scripts livrés

cliquez sur le nom du script pour voir son source

 HistoryLine

Gestion de l'historique de navigation (comme celui présent en haut et en bas de cette aide)

 Titre

Affiche le titre de la rubrique, avec possibilité d'y associer une image. 

Les fontes employées pour le titre et pour le texte par défaut sont extraites des données du dialogue "

Options|Projet|Typographie", tout changement est automatiquement répercuté dans l'ensemble des 

rubriques utilisants ce script.

 TabToTable

Affichage de lignes contenants des tabulations sous la forme d'un tableau

 XPButton

Bouton style XP 

 OppositeLeftRight

Permet de définir deux zones droite et gauche placées sur la même ligne. Un exemple d'utilisation 

est la ligne du bas de cette aide.

 DegraText 

Affiche un texte en dégradé de couleurs : Ceci est un dégradé de couleurs

 NextTopic

Affiche un lien vers la rubrique suivante, le lien reprend le titre de la rubrique cible, vous pouvez filtrer 

la rubrique suivante en fonction de ses notes, du type popup ou pas, de son niveau.

 

 NextSignet
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Affiche  et l'intitulé du signet actuel, le tout lié au signet suivant, vous pouvez tester dans cette aide ce 

que cela donne.

 Titre_Puce

Affichage d'un titre, avec possibilité de lui associé une puce et une image, de définir un lien et un 

signet sur le titre (c'est ce script qui est employé sur cette page pour les titres des scripts)

 AutoJump

Pour chacune des sous-rubriques immédiate de la rubrique, affiche un bouton et un lien reprenant 

l'intitulé de la sous-rubrique, bien sur à chaque ajout d'une sous-rubrique les liens sont 

automatiquement créés.

Exemple en image

Arborescence du projet de cet aide

Code à placer en fin de la rubrique "Fonctions à votre disposition"

Aperçu, les liens sont créés par le script

Tout est paramètrable, le bouton, la fonte employée etc.

 Nouveautes

Affiche une liste de liens vers les nouveautés de l'aide.
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Pour les signaler, placez dans la rubrique à l'endroit de la nouveauté un signet et cochez "Marquer 

comme nouveauté"

 VoirAussi

Affiche une liste de liens sur les rubriques ayants un mot-clef particulier, ce mot est passé 

en paramètre. 

Les mots clefs devront avoir étés créés avec la note V 

 BtnSignet

Affiche une rangée de boutons reliés aux signets de la rubrique.

exemple : 

 Onglet

Le script Onglet.spr permet de calculer automatiquement le code Help&Web pour créer de 

beaux onglets.

 GlossaryPopup

Composition automatique d'une page Glossaire constituée de la liste alphabétique des popups, sous 

la forme :

Titre du Popup : contenu du popup

Vous pouvez filtrer les popups référencés dans le glossaire, à l'aide du paramètre "FilterNote"

REF(glossaire.spr:FilterNote=G) n'utilisera que les popups ayants des mots-clefs de type G

 GlossaryTerme

Composition automatique d'une page Glossaire constituée de la liste alphabétique des définitions, 

pour chacune d'entre elle les liens vers les rubriques où elles sont utilisées sont créés.

Voir la rubrique Glossaire de cette aide.
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Fig. 195 Source complet de la rubrique Glossaire

 

 Fig

Affichage d'une image centrée avec une légende, celle-ci est préfixée par "Fig." plus un numéro 

d'ordre automatiquement incrémenté

 Table_Fig

Affichage de l'ensemble des légendes définies par le script Fig, sous la forme d'un lien direct vers 

l'image associée, voir Illustrations pour un exemple

 VertMenuList

Gestion automatique d'un menu vertical basé sur l'arborescence de vos rubriques (2 niveaux max), 

vous pouvez choisir la couleur de base, les rubriques de départ et de fin, la largeur etc.
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Fig. 196 L'arborescence sous 

Help&Web et le résultat après compilation

Ce composant est l'adaption d'un menu en html+css que vous trouverez là  

css.maxdesign.com.au/listutorial/sub_master.htm 

 HorzMenuList

Affichage d'un menu horizontal composé des rubriques d'un même niveau, vous pouvez choisir les 

couleurs de base, le niveau que décrit votre menu
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vous en voyez un exemple dans le bandeau supérieur de cette aide, la ligne Introduction | Manuel | ...

Ce composant est l'adaption d'un menu en html+css que vous trouverez sur 

www.stylesheetx.com/experiment/h_navbar.php 

 ListOfTopic

Affichage d'une liste de liens constituée de l'arborescence de vos rubriques, vous pouvez choisir les 

rubriques de début et de fin, la profondeur, une classe CSS.

 Scripts de rubriques

     Définition du langage de script

     Liste des Fonctions

     Manipulation des chaines de caractères

     Date & Heure

     Liste de chaînes globales

     Manipulation couleurs & css

     Fonctions Pdf

     DataBase

     Incorporation d'un script

     TBitmap

     TStringList

     Description des scripts livrés

 Resume

Pour chaque sous-rubrique affiche le titre, la première ligne et un lien vers elle.

Voir le chapitre "Tutoriaux" de l'aide pour un exemple
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Fig. 197 Source complet de la rubrique Tutoriaux

 Urls

Création d'une liste de tous les liens internet contenu dans votre projet, cela ne concerne que les 

liens textuels. 

 Texte-Image

Affiche une image sur les navigateurs web qui le permettent et pour les autres le texte équivalent, 

basé sur une technique expliquée ici

Cela n'a de réelle utilité que dans les formats xhtml et HtmlHelp, pour les autres cela insére 

simplement une image

 ThumbnailImage

Réalisation de la miniature d'une image et de sa légende, affichage de l'image en taille réelle dans 

une fenêtre popup lors d'un clic sur la miniature, en positionnant Shadow à true vous activez 

l'effet d'ombrage.
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Le casino de Granville

Attention vous ne devez pas utiliser une image bmp seulement du jpeg, du png ou du gif

 Thumbnails

Création automatique d'une planche constitué des vignettes réalisées avec ThumbnailImage, l'image 

en taille réelle s'affiche dans un popup lors d'un clic sur la miniature et la légende est un lien vers la 

miniature d'origine.

Vous avez la possibilité de filtrer les miniatures de votre planche, de choisir le numéro de début et de 

fin de votre série, ainsi bien sur que le style CSS du conteneur.

TitreChapitre

Gestion automatique du bandeau fixe comme dans l'ancienne aide d'Help&Web

Fig. 198 script TitreChapitre en action

 HtmlComboSignet

définition d'une liste de sélection reliée aux signets de la rubrique (comme dans cette aide) 

Ne Fonctionne qu'en Html et HtmlHelp
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 BodyColor

Permet de redéfinir les couleurs du bandeau de titre (zone fixe) et du fond de la page.

Ne Fonctionne qu'en Html et HtmlHelp

 BackGroundStrip

Permet de définir l'arrière-plan d'un élément HTML (body, div etc.) par des stries de 2 

couleurs alternées

Exemple

Ne Fonctionne qu'en Html et HtmlHelp 

 FixedWidth3dBorder

Dessine une image contenant des bordures 3D (dégradé de couleurs) et une zone centrale hachurée 

(2 couleurs)

Cette image servira de fond pour un élément css (par défaut body)

Exemple

Ne Fonctionne qu'en Html et HtmlHelp

 Meta-Dublin-Core

Insertion de métadonnées "Dublin Core" permettent de donner des informations sur les pages Web

Les données  "date de création" et "date de modification" sont automatiquement renseignées

Ne Fonctionne qu'en Html et HtmlHelp

 ScrollPanel

Définition d'une zone escamotable

var strings:TStringList;

    Pathfile,sId,PathImg:string;

    Id:integer;

    Contenu,Titre,ImgScrollUp,ImgScrollDown,Width,CssTitle,CssData,CssSeparation:string;

    DefClassTitle,DefClassData,DefImg,ImgHint,OnClick,ClassButton:string;

    titleClic,ImgLeft:boolean;

    css_filename:string;
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begin

 Contenu       := GetParam('Contenu','');

 // ne fonctionne qu'en html et htmlhelp, pour les autres on affiche simplement le contenu

 if Condition('_HTML_') then

 begin

  css_filename := GetParam('FilenameCss',GetProjet+'_hw.css' );

  PathFile := PathProjet ;

  if Condition('_HTMLHELP_') then

  begin

   PathFile:=PAthFile+'htmlhelp\';

   PathImg := 'html\';

  end else PathImg:='';

  PathFile:=PathFile+'html\';

  // création des fichiers javascript et css externe

  // ne le créer qu'une seule fois par session

  if GetVarInt('scrollpanel.js',0)=0 then

  begin

   SetVarInt('scrollpanel.js',1);

   strings:=TStringList.create;

   strings.add('function ShowHide(element, image, title)');

   strings.add('{');

   strings.add('if (element.className == "ScrollPanelData")');

   strings.add('{');

   strings.add('element.className = "ScrollPanelDataHidden";');

   strings.add('image.src = "scrolldown.gif";' );

   strings.add('title.className = "ScrollPanelTitleHidden";' );

   strings.add('}');

   strings.add('else');

   strings.add('{');

   strings.add('element.className = "ScrollPanelData";');

   strings.add('image.src = "scrollup.gif";');

   strings.add('title.className = "ScrollPanelTitle";');

   strings.add('}');

   strings.add('}');

   Strings.SaveToFile(PathFile+'scrollpanel.js');

   Strings.clear;

   // génération des styles css

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelTitle' ,'border','1px solid black');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelTitle' ,'background-color' ,'black');
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   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelTitle' ,'color','white');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelTitle' ,'font-weight','bold');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelTitleHidden','border','1px solid black');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelTitleHidden','background-color' ,'#FF0000');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelTitleHidden','color','white');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelTitleHidden','font-weight','bold');

   SetCss(css_filename,'.ScrollButton','float','right');

   SetCss(css_filename,'.ScrollButton','cursor','pointer');

   SetCss(css_filename,'.ScrollButtonLeft','float','left');

   SetCss(css_filename,'.ScrollButtonLeft','cursor','pointer');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelData','border-right','1px solid black');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelData','border-left','1px solid black');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelData','border-bottom','1px solid black');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelData','background-color' ,'#C0C0C0');

   SetCss(css_filename,'.ScrollPanelDataHidden' ,'display' ,'none');

   Strings.free;

  end; // fin création js et css externe

  // insérer lien vers css externe qu'une fois par page

  if  GetVarInt(css_filename+GetTitre,0)=0 then

  begin

   SetVarInt(css_filename+GetTitre,1);

   writeln('<<WEB(head:<link rel="stylesheet" type="text/css" 

href="')>>+css_filename+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" />)>>' );

  end;

  // insérer lien vers js externe qu'une fois par page

  if  GetVarInt('scrollpanel.js'+GetTitre,0)=0 then

  begin

   SetVarInt('scrollpanel.js'+GetTitre,1);

   writeln('<<WEB(head:<script type="text/javascript" src="scrollpanel.js"></script>)>>');

  end;

  // création d'un Id unique pour chaque ScrollPanel

  Id := GetVarInt('IdScrollPanel',0);

  sId := IntToStr(Id);

  SetVarInt('IdScrollPanel',Id+1);

334
Aide help&web

334 Aide help&web



  Titre         := GetParam('Titre','');

  TitleClic     := GetParam('TitleClic','true')='true' ;

  ImgScrollUp   := GetParam('ImgScrollUp','scrollup.gif');

  ImgScrollDown := GetParam('ImgScrollDown','scrolldown.gif');

  ImgLeft       := GetParam('ImgPos','Right')='Left';

  ImgHint       := GetParam('ImgHint','');

  Width         := GetParam('Width','600px');

  cssTitle      := GetParam('CssTitle' ,'');

  cssData       := GetParam('CssData','');

  if cssTitle<>'' then cssTitle:=' style="'+CssStyle(cssTitle)+'"';

  if cssData<>''  then cssData:=' style="'+CssStyle(cssData)+'"';

  CssSeparation := GetParam('CssSeparation','');

  if GetParam('Open','false' )='true'  then

  begin

   DefClassTitle := 'ScrollPanelTitle';

   DefClassData  := 'ScrollPanelData';

   DefImg        := PathImg+ImgScrollUp;

  end  else begin

               DefClassTitle := 'ScrollPanelTitleHidden' ;

               DefClassData  := 'ScrollPanelDataHidden';

               DefImg        := PathImg+ImgScrollDown;

            end;

  // comme le nom des images est référencé dans du code html non interprété par help&web

  // il  faut les lui déclarer explicitement

  AddBitmapFile(ImgScrollUp);

  AddBitmapFile(ImgScrollDown);

OnClick := 'ShowHide(document.getElementById('+#39+'ScrollData'+sID+#39+

'), document.getElementById('+#39+'ScrollImg'+sId+#39+'), document.getElementById('+#39+

'ScrollTitle'+sId+#39+'))';

write('<<WEB(<div class="ScrollablePanel" style="width:')>>+Width+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'">)>>');

write('<<WEB(<a name="ScrollTitle')>>+sId+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" 

id="AScrollTitle')>>+sId+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" style="display: none;"></a>)>>');

ClassButton := 'ScrollButton';

if imgLeft then ClassButton:=ClassButton+'Left';

 write('<<WEB(<div 

class="')>>+DefClassTitle+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'"')>>+cssTitle+<<FNT(STRING.-,-,-,-:' id="ScrollTitle')>>+sId+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'">)>>');
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 write('<<WEB(<img alt="')>>+imgHint+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" 

title="')>>+imgHint+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" class="')>>+ClassButton+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" 

src="')>>+DefImg+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" onclick="')>>+OnClick+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" id="ScrollImg')>>+sID+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'"/>)>>');

if titleClic then write(

'<<WEB(<a href="#ScrollTiltle')>>+sId+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" onclick="')>>+onclick+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'">)>>');

write(titre);

if titleclic then write('<<WEB(</a>)>>');

write('<<WEB(</div>)>>');

write('<<WEB(<div 

class="')>>+DefClassData+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'"')>>+cssData+<<FNT(STRING.-,-,-,-:' id="ScrollData')>>+sId+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'">)>>');

write(GetContenuPartage(Contenu));

writeln('<<WEB(</div>)>>');

if CssSeparation<>'' then write(

'<<WEB(<div class="')>>+CssSeparation+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'" style="width:')>>+Width+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'"> </div>)>>');

write('<<WEB(</div>)>>');

 end else write(GetContenuPartage(Contenu)); // fin if HTML

end;

end.

Ne Fonctionne qu'en Html et HtmlHelp

 Box

Box du texte et une image Définition d'une boîte flottante pouvant au choix contenir du texte ou 

une liste de liens (voir ici)

Ne Fonctionne qu'en Html et HtmlHelp

 dbTable

Affichage d'une table de données csv avec possibilité de filtrer sur les champs, pour créer vos bases 

allez dans le menu Fichier|Base de données

 Search

Incorporation d'un moteur de recherche en javascript basé sur tipue.com, la base de donnée est 

alimentée par les mots clefs de vos rubriques, la première ligne de celles-ci ou le contenu de l'objet 
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"SearchResume" que vous leur avez assigné.

 Search Result

Composant à placer sur la page charger d'afficher les résultats

L'utilisation est très simple, il vous suffit simplement d'indiquer la page des résultats au travers de 

la propriété TopicResult du composant Search puis de compiler votre projet et voilà ...

Vous pouvez entièrement paramètrer les composants pour les adapter à votre charte graphique

 ShakeImage

Fait bouger une image lorsque le curseur de la souris passe dessus

Ne Fonctionne qu'en Html et HtmlHelp image normale dans les autres modes.

 PngBehavior

Correctif du bug IE Windows des png transparence alpha

utilise pngbehavior.htc d'Erik Arvidsson webfx.eae.net/contact.html#erik
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GlossaryPopup
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var FonteTitre,FonteContenu:string;

    Liste : TstringList;

    i,NbrTopic:integer;

    All:boolean;

    Note,CssTitle,CssText:string;

begin

 // voir si le paramètre "FilterNote" est indiqué, par défaut "Note" est vide

 Note := GetParam('FilterNote','');

 // si "Note" est vide, on prendra l'ensemble des popups

 All  := Note='';

 // récuperer les styles

 // si pas de css on utilise la fonte du titre des chapitres

 // Vous fixez cette fonte depuis le menu Options|Projet|Typographie

 // voir l'aide en ligne de GetElement pour d'autres fontes

 CssTitle := GetParam('CssTitle' ,'');

 if CssTitle<>'' then CssTitle:=CssTitle+'.' else CssTitle := GetElement(eFntChapter);

 // pour le texte

 CssText := GetParam('CssText','');

 if CssText<>'' then CssText := CssText+'.' else CssText := GetElement(eFntDefaultChapter);

 // Fixation en code Help&Web de la fonte du titre et du texte

 // si dans le contenu du popup se trouve également des éléments de formatages

 // ce seront ces derniers qui seront employés.

 FonteTitre   := Format('<<FNT(%s:)>>' ,[cssTitle]);

 FonteContenu := Format('<<FNT(%s:)>>' ,[cssText]);

 // création de la liste contenant les titres des popups à répertorier

  Liste := TstringList.create;

 // Nombre de rubriques du projet

  NbrTopic := GetTopicCount;

 // Remplir la liste avec uniquement les titres des popups

  if All then // si All=true, prendre l'ensemble des popups

  begin

   for i:=0 to NbrTopic do

    if IsPopup(i) then Liste.Add(GetTitreOf(i));

  end

  else // sinon, ne prendre que les popups ayants une note "Note"

  begin

   for i:=0 to NbrTopic do

    if IsPopup(i) and (GetKeysNoteOf(i,Note)>0) then Liste.Add(GetTitreOf(i));

  end;
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  // Rappel : Les notes sont attribuées aux mots-clefs

 // Trier la liste

  Liste.Sorted := true;

 // Création du contenu du glossaire

 for i:=0 to Liste.count-1 do

 begin

  // écrire le titre

  Write(FonteTitre+Liste.strings[i]+FonteContenu+':');

  // GetTextOf récupère le contenu,

  // voir l'aide en ligne pour les paramètres

  Writeln(GetTextOf('',Liste.Strings[i]));

  // une ligne vide entre les entrées

  Writeln('');

 end;

 // Ne pas oublier de détruire la liste

  Liste.free;

end;

end.
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HistoryLine
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var FonteTitre,FonteContenu:string;

    Liste : TstringList;

    i,NbrTopic:integer;

    All:boolean;

    Note,CssTitle,CssText:string;

begin

 // voir si le paramètre "FilterNote" est indiqué, par défaut "Note" est vide

 Note := GetParam('FilterNote','');

 // si "Note" est vide, on prendra l'ensemble des popups

 All  := Note='';

 // récuperer les styles

 // si pas de css on utilise la fonte du titre des chapitres

 // Vous fixez cette fonte depuis le menu Options|Projet|Typographie

 // voir l'aide en ligne de GetElement pour d'autres fontes

 CssTitle := GetParam('CssTitle' ,'');

 if CssTitle<>'' then CssTitle:=CssTitle+'.' else CssTitle := GetElement(eFntChapter);

 // pour le texte

 CssText := GetParam('CssText','');

 if CssText<>'' then CssText := CssText+'.' else CssText := GetElement(eFntDefaultChapter);

 // Fixation en code Help&Web de la fonte du titre et du texte

 // si dans le contenu du popup se trouve également des éléments de formatages

 // ce seront ces derniers qui seront employés.

 FonteTitre   := Format('<<FNT(%s:)>>' ,[cssTitle]);

 FonteContenu := Format('<<FNT(%s:)>>' ,[cssText]);

 // création de la liste contenant les titres des popups à répertorier

  Liste := TstringList.create;

 // Nombre de rubriques du projet

  NbrTopic := GetTopicCount;

 // Remplir la liste avec uniquement les titres des popups

  if All then // si All=true, prendre l'ensemble des popups

  begin

   for i:=0 to NbrTopic do

    if IsPopup(i) then Liste.Add(GetTitreOf(i));

  end

  else // sinon, ne prendre que les popups ayants une note "Note"

  begin

   for i:=0 to NbrTopic do

    if IsPopup(i) and (GetKeysNoteOf(i,Note)>0) then Liste.Add(GetTitreOf(i));

  end;
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  // Rappel : Les notes sont attribuées aux mots-clefs

 // Trier la liste

  Liste.Sorted := true;

 // Création du contenu du glossaire

 for i:=0 to Liste.count-1 do

 begin

  // écrire le titre

  Write(FonteTitre+Liste.strings[i]+FonteContenu+':');

  // GetTextOf récupère le contenu,

  // voir l'aide en ligne pour les paramètres

  Writeln(GetTextOf('',Liste.Strings[i]));

  // une ligne vide entre les entrées

  Writeln('');

 end;

 // Ne pas oublier de détruire la liste

  Liste.free;

end;

end.
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Bonnes pratiques

Ce chapitre est consacré aux bonnes pratiques à mettre en oeuvre pour utiliser 

efficacement Help&Web

Sommaire

   •  Titre

   •  Paragraphe

   •  Image

   •  Note

   •  Mot-Clef

Titre
Utilisez  pour définir vos titres

Positionnez-vous à droite d'une ligne de texte 

et pressez CTRL+1..6 pour transformer 

celui-ci en titre

Vous pourrez alors uniformiser plus simplement leur aspect visuel en créant des règles css soit 

directement au niveau des balises des titres (H1..H6) soit en leur attribuant une classe.

Par défaut ce type de titre définit aussi un signet interne à la rubrique, en utilisant le menu 

Sommaire rubrique vous pourrez gérer une mini table des matières, certains modèles de 

projet, comme ClassicManuel, utilisent cette technique automatiquement.

Paragraphe
N'hésitez pas à définir des paragraphes au lieu de sauter des lignes.
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En pressant Ctrl+Entrée dans l'éditeur de 

contenu vous définissez automatiquement un 

paragraphe aligné à gauche, 

Ctrl+Shift gauche+Entrée un paragraphe 

centré et Ctrl+Shift droit+Entrée un 

paragraphe aligné à droite.

Image
Utilisez Miniature ou Légender pour pouvoir associer une légende à vos images, ce faisant vous 

pourrez alors générer une table des illustrations avec accès direct aux images en utilisant le 

composant  table_fig

Note
Utilisez  pour mettre en relief une information, exemple les commandes pour insérer des 

paragraphes, le composant  Toc-highlight-info générera une table avec un accès direct vers 

vos boîtes d'informations

Vous avez aussi à votre disposition les notes de bas de page que vous activez en pressant CTRL+N

Mot-Clef
Définissez des mots clefs pour vos rubriques
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Tutoriaux

 Un projet basique

 Modèles de rubriques & gabarits

 Couleurs et styles par défaut des rubriques

 Projet multi-formats

 En-tête, bas de page et contenus partagés

 Etude du projet "helpandweb.com"

 Utiliser Php avec Help&Web

 Moteur de recherche site web

 Miniatures et planche d'images

 HTMLOverlay

 Bien intégrer javascript

 Présentation S5

 Créer un projet multilingue

 Sauvegarde des projets

 Aide multiformat

 Créer un fil RSS

 Fil d'ariane

 Gérér l'impression des pages html

 Gestion des tables des matières

 Glossaire et Index

Dans ce chapitre nous allons revenir plus en détail sur certains points clefs de la gestion de projets 

sous Help&Web

 Glossaire et Index

En plus de tables des matières une bonne documentation ce doit d'avoir un glossaire et un index, là 

encore Help&Web vous offre des facilités.

Lire:

 Gestion des tables des matières$0

Dans toute documentation la table des matières est l'entrée principale et même sur un site web 

classique son équivalent, le plan du site, se doit d'être présent dès lors que celui-ci dépasse un 

certain nombre de pages.
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Lire:

 Gérér l'impression des pages html

Le format html utilise des feuilles de styles css pour contrôler l'affichage, nous allons voir comment 

obtenir une impression optimale de votre documentation.

Lire:

 Fil d'ariane

Un fil d'ariane ou chemin de fer facilite la navigation au travers de votre documentation.

Lire:

 Créer un fil RSS

Vous avez besoin d'insérer un fil RSS sur votre site ?

Lire:

 Aide multiformat

Help&Web pouvant générer avec un même projet des aides hlp, html, chm, pdf et rtf nous allons 

découvrir comment bien l'utiliser pour optimiser le rendu.

Lire:

 Sauvegarde des projets

Pour sauvegarder vos projets Help&Web vous offre plusieurs possibilités, archive, point de 

restauration, historique des rubriques, nous allons voir en quoi elles consistent pour mieux les utiliser.

Lire:

 Créer un projet multilingue

Depuis la version 5.9.9 Help&Web peut gérer des projets multilingues, vous pouvez ajouter autant de 

langues que vous le souhaitez, mais attention pour l'instant unicode n'est pas suporté.

Lire:

 Présentation S5

S5 est une présentation type "diapositive" basé sur les standards web (XHTML, CSS et javascript) 
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qui fonctionne dans tous les navigateurs modernes et qui est compatible avec le format "Opera 

Show" du navigateur Opera.

Lire:

 Bien intégrer javascript

Dans l'idéal vous ne devez avoir aucun code javascript dans vos pages html, seulement une 

référence vers un fichier js, nous allons voir comment Help&Web vous facilite la tâche pour 

programmer proprement.

Lire:

 HTMLOverlay

Les HTML Overlays permettent de faire des inclusions de code HTML, un peu comme la fonction 

include() de PHP mais côté client avec du javascript et des fichiers xml, ils ne fonctionnent que pour 

un projet compilé en html (ni hlp, ni pdf ni même htmlhelp).

Lire:

 Miniatures et planche d'images

Le composant ThumbnailImage permet de réaliser une miniature d'une image que l'on pourra 

voir en taille réelle en cliquant dessus, elle s'affichera alors dans une fenêtre popup adaptée à sa 

taille et centrée, toutes les vignettes de ce site sont réalisées à l'aide de ce composant.

Lire:

 Moteur de recherche site web

Les composants  Search et  Search Result permettent de générer un moteur de recherche 

comme sur www.helpandweb.com , ils font tout le travail, regardons de plus près...

Lire:

 Utiliser Php avec Help&Web

Il est tout à fait possible d'insérer du code php dans vos rubriques, voilà comment faire.

Lire:

 Etude du projet "helpandweb.com"

Je vous propose de décortiquer la façon dont a été construit le site d'help&web
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Lire:

 En-tête, bas de page et contenus partagés

Help&Web dispose de fonctionnalités puissantes pour vous simplifier le travail et parmis elles le 

contenu partagé, ce terme désigne des portions de codes (source Help&Web) qui seront réemployés 

telles quelles dans plusieurs rubriques, de ce fait toute modification de ce contenu sera répercuté 

automatiquement dans l'ensemple des rubriques y faisant référence après recompilation.

Lire:

 Projet multi-formats

Il peut arriver que vous ailliez besoin d'inclure ou d'exclure certaines parties de vos rubriques en 

fonction du format de l'aide, dans le jargon d'Help&Web cela s'appelle "Directives conditionnelles"

Lire:

 Couleurs et styles par défaut des rubriques

Dans le format hlp vos rubriques peuvent avoir deux zones, dont une fixe en haut, en xhtml/htmlhelp 

vous pouvez en définir d'autres mais en standard Help&Web gère automatiquement ces deux 

zones (voir Utilisation des modèles pour les balises qui les définissent).

Lire:

 Modèles de rubriques & gabarits

Help&Web supporte les modèles de rubriques ainsi que les gabarits, découvrons comment les utiliser 

pour nous simplifier le travail.

Lire:

 Un projet basique

Nous allons voir comment créer des rubriques, poser des liens entres elles et insérer des images, 

nous supposons que vous avez assimilé l'interface d'Help&Web.

Lire:

La liste ci-dessus comprenant le titre, la première ligne et une ligne "Lire..." pour chaque tutorial est 

réalisé automatiquement à l'aide du composant  Resume, chacun des tutoriaux étant une 

sous-rubrique de cette page, ce composant peut aussi résumer une rubrique en particulier.

Le grand avantage est que si vous modifiez le contenu des rubriques les résumés seront à jour sans 
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aucune intervention de votre par.
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Un projet basique

Nous allons voir comment créer des rubriques, poser des liens entres elles et insérer des images, 

nous supposons que vous avez assimilé l'interface d'Help&Web. 

Sommaire

   •  Création

   •  Ajout de rubriques

   •  Enrichir du texte

   •  Formatage

   •  Poser un lien vers une autre rubrique

   •  Insérer des images

Création

Allez sur l'onglet Help&Web et cliquez sur  Nouveau

Dans le dialogue qui s'ouvre cliquez sur Création d'un projet vierge

Un assistant s'ouvre vous avez alors le choix entre un projet de type aide en ligne, un site web, ou 

une présentation HTML (S5) quelque soit votre choix vous pourrez bien sur le modifier par la suite, il 

ne s'agit que d'une orientation optimisée, vous pouvez toujours générer un document dans n'importe 

lequel des formats supportés par Help&Web.

Fig. 199 Choix du type de projet

Pour les projets de type aide vous aurez ensuite à choisir entre une aide classique ou une aide 
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style Help&Web.

Fig. 200 Création d'une aide en ligne

La différence est uniquement dans les en-tête et pied de page avec l'utilisation des composants 

ClassicTopFooter ou TopFixedFooter, si par la suite vous souhaitez modifier leurs propriétés 

ou les supprimer vous devrez allez dans le contenu partagé puis dans En-Tête et Bas de Page

Pour un accès direct vers l'en-tête et le bas 

de page cliquez sur 

Pour les projet de type site web, la encore l'assistant ne fait qu'incorporer un composant dans le 

contenu partagé En-tête et Bas de page, en l'occurance les composants   Html-Layout et   

Html-Layout-End, ils permettent de gérer facilement un design de 1 à 3 colonnes avec ou non 

en-tête et bas de page, le site d'help&web est construit de la sorte
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Fig. 201 Création d'un site web

Les propriétés par défaut de votre site web sont des composants placés dans une zone spéciale, 

pour les afficher et pouvoir les éditer allez sur l'onglet Rubriques - Affichage puis 

Composants cachés ou plus simplement pressez CTRL+F5
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Fig. 202 Zone des composants ne produisants pas 

de contenu

Une fois ces options validées sélectionnez alors le répertoire où sera placé votre projet, par défaut il 

sera mis dans un sous-répertoire à son nom dans le répertoire d'help&web.

   •  Donnez lui un nom

   •  Remplissez les autres champs et Validez

Vous vous retrouvez alors sur la première rubrique de votre projet, la partie situé à droite est le 

contenu de la rubrique active, vous changez de rubrique en sélectionnant celle qui vous intéresse 

dans l'arborescence des rubriques situé à gauche.

Les portions de code entre &lt;&lt; &gt;&gt;

 sont des marqueurs Help&Web pour éditer leur contenu cliquez simplement dessus, un menu popup 

s'affichera où vous pourrez valider Ouvrir... pour accéder à l'éditeur associé.

354
Aide help&web

354 Aide help&web



Fig. 203 Pour éditer un objet cliquez dessus puis 

faites Ouvrir

Ajout de rubriques
Pour ajouter des rubriques de premier niveau cliquez sur l'icône  située sur le coté gauche de 

l'arborescence, pour ajouter une sous-rubrique à la rubrique active cliquez sur 
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Fig. 204 Commandes du navigateur de rubriques

Sous Help&Web les rubriques de premier 

niveau sont appelées Chapitre, toutes les 

autres ont pour nom Page outre le fait qu'un 

Chapitre sera toujours au premier niveau de 

l'arborescence, une telle rubrique ne pourra 

pas se voir attribuer le style popup
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Fig. 205 Rubriques 1ère niveau et sous-rubriques

Un chapitre  est une rubrique qui sera au premier niveau de votre arborescence, une page  sera 

la rubrique enfant de la rubrique active.

Vous pouvez modifier les fontes employées 

par défaut pour le titre et le contenu de vos 

rubriques depuis l'onglet Style - Architecture 

de base

Enrichir du texte
Pour enrichir votre texte (mise en gras, style etc.) sélectionnez la portion que vous souhaitez modifier 

et un dialogue va alors s'afficher
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Fig. 206 Dialogue d'édition de texte

Style
La liste déroulante vous permet de sélectionner un style css que vous appliquez en cliquant sur 

le bouton 

Pour définir un nouveau style css, double-cliquez dans la liste, pour l'appliquer cliquez 

Vous accédez à l'édition des feuilles de style depuis l'onglet Style.

G et I définissent une mise en gras et en italique,  ouvre un dialogue pour choisir une fonte, un style 

css sera créé à partir de celle-ci, vous pourrez le nommer à votre guise.
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Fig. 207 Application d'une fonte

Formatage
 vous permet de définir un titre avec des niveaux allant de 1 (le plus gros) à 6 (le plus petit), cela 

correspond aux balises h1..h6 en html, vous pouvez attribuer une classe css et spécifier si un signet 

doit être positionné en regard du titre.

Positionnez-vous à droite d'une ligne de texte 

et pressez CTRL+1..6 pour transformer 

celui-ci en titre

Vous pouvez sélectionner un groupe de 

lignes pour les tranformer en autant de titres

 permet de définir un paragraphe (aligner à droite, à gauche, centré...)

En pressant Ctrl+Entrée dans l'éditeur de 

contenu vous définissez automatiquement un 

paragraphe aligné à gauche, 

Ctrl+Shift gauche+Entrée un paragraphe 

centré et Ctrl+Shift droit+Entrée un 

paragraphe aligné à droite.
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En cliquant sur la balise de paragraphe <<ALIGNE...>> vous pouvez modifier ses propriétés.

 

 Vous permet de définir un bloc, équivalent à la balise DIV en html auquel vous pourrez 

attribuer un style css

 Insérer une boîte expansible

 Gère la création de liste

 Génération d'un tableau à partir de texte séparé par des tabulations ou par le caractère | (vous 

pouvez choisir le caractère séparateur)

Exemple d'utilisation

cellule 1|Cellule 2

Cellule 3|Cellule 4

L'application de  va nous donner un 

tableau de 2 lignes de 1 colonnes

 Création d'un boîte d'information dans le style de celle juste au-dessus

 Insérer du code html

Liens
 Permet la création d'un lien vers une autre rubrique
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Fig. 208 Définir une rubrique cible

Sélectionnez alors la rubrique que pointera votre lien et validez, vous pouvez pointer vers une 

position précise à l'intérieur de cette rubrique en indiquant un signet.

Plus rapide, pressez CTRL+J, si vous n'avez pas sélectionné de texte, l'intitulé du lien reprendra le 

titre de la rubrique sur lequel vous le faites pointer.
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En cliquant sur "Rubrique d'un autre projet" 

vous pouvez définir un lien externe vers un 

autre projet, si vous avez configuré son url 

de base les liens seront fonctionnels en html, 

en HtmlHelp les fichiers chm devront êtres 

dans le même répertoire.

 Permet de définir un signet, c'est à dire un emplacement de votre rubrique vers où pourra pointer 

un lien

 Insertion d'un lien vers une adresse web ou mail

 Insertion d'un lien macro-commande

 Insertion d'un lien vers l'accueil du projet

 Insertion d'un lien vers le début du chapitre courant

 Insertion d'un lien vers la rubrique précédente

 Insertion d'un lien vers la rubrique suivante

 Insertion d'un lien vers un signet interne à 

la rubrique

Vous disposez d'une commande spéciale qui 

vous permet de définir une liste de liens vers 

les signets de la rubrique, voir le menu Sommaire 

rubrique de l'onglet Insérer - Lien

Presse-Papiers
Gestion du presse-papiers couper-copier-coller

Texte
 Ajouter une définition pour le mot sélectionné

 Ajouter le mot sélectionné aux mots-clefs de la rubrique, raccourci CTRL+K
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 permet d'activer les directives conditionnelles permettant par exemple de ne compiler un 

passage que pour le format pdf

 Permet de choisir une accentuation possible pour la première lettre du mot sélectionné

Composants
Voir l'onglet Insérer - Composants   Gestion des composants pour ajouter des composants 

sur cette palette

Poser un lien vers une autre rubrique
Sélectionnez le texte qui servira de lien puis cliquez sur le bouton 

Insérer des images
Pour insérer une image à la position du curseur pressez CTRL+I ou cliquez sur l'icône  ( cliquez 

ici pour plus de précision sur la gestion des images par Help&Web )

Pour poser un lien sur une image, cliquez sur sa balise (du style < <BMP(...) > > ) et choisissez Créer 

une macro... dans le popup qui s'affiche, vous pouvez aussi placer directement un lien depuis le 

dialogue d'insertion d'images en allant sur l'onglet Image réactive

Vous pouvez aussi poser un lien sur une 

image légendée, mais pas sur un thumbnail, 

qui ouvre l'image en taille réelle, ni sur 

une vignette.

Voilà vous savez maintenant créer un projet simple contenant des rubriques et des liens entre 

celles-ci, il ne vous reste plus qu'a le publier pour obtenir votre hypertexte.
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Modèles de rubriques & gabarits

Help&Web supporte les modèles de rubriques ainsi que les gabarits, découvrons comment les utiliser 

pour nous simplifier le travail.

Modèle de rubriques

Lorsque vous créez une page vous pouvez utiliser modèle. 

Nous avons déjà vu que par défaut un bandeau fixe est généré à l'aide du script topfixedfooter

 placé dans l'en-tête

Si vous souhaitez que votre page contienne autre chose lors de sa création, il vous faut définir un 

modèle, pour cela tapez dans une rubrique ce qu'il devra contenir puis cliquez sur l'icône .

Maintenant dans le dialogue de création de rubrique il vous suffira de choisir ce modèle pour qu'il 

soit employé.

Gabarit

Les gabarits sont des modèles de codes paramètrables que vous pouvez insérer n'importe où dans 

vos rubriques, ils peuvent aussi servir de modèle lors de la création d'une rubrique.

C'est l'idéal pour ne pas réinventer la roue à chaque projet, lisez donc le chapitre qui leur est consa

cré et n'hésitez pas à définir les votres.
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Couleurs et styles par défaut des rubriques

Dans le format HLP vos rubriques peuvent avoir deux zones, dont une fixe en haut, en xhtml/htmlhelp 

vous pouvez en définir d'autres mais en standard Help&Web gère automatiquement ces deux 

zones (voir Utilisation des modèles pour les balises qui les définissent).

Chacune de ces zones peut avoir sa propre couleur que vous spécifiez en allant sur l'onglet Projet puis 

dans Configurer

Fig. 209 Définition des couleurs zones fixe et défilante

Vous pouvez définir plusieurs fenêtres qui auront chacune une taille et des couleurs propres, vous 

pouvez assigner une fenêtre particulière à une rubrique en allant sur l'onglet Rubriques - Propriétés 
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puis en cliquant sur le bouton  et en allant sur l'onglet affichage

Fig. 210 Propriétés de la rubrique - Affichage

Par convention la fenêtre par défaut se nomme main
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En xhtml/htmlhelp vous pouvez définir les 

couleurs zone fixe / zone défilante 

individuellement pour chaque page en 

utilisant le composant  BodyColor situé 

sur l'onglet Html de la palette des composants

Pour définir le style du titre et du contenu de vos rubriques allez sur l'onglet Style ou sur l'onglet Projet 

puis dans Configurer et vous allez sur l'onglet Style

Fig. 211 Styles des titres et du contenu des rubriques 
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Les onglets Chapitres et Pages vous permettent de définir vos fontes pour les titres et le contenu, il 

est préférable d'utiliser des styles CSS même si vous comptez compiler votre projet au format hlp.

Sous Help&Web les rubriques de premier 

niveau sont appelées Chapitre, toutes les 

autres ont pour nom Page outre le fait qu'un 

Chapitre sera toujours au premier niveau de 

l'arborescence, une telle rubrique ne pourra 

pas se voir attribuer le style popup

Les fontes des titres et de contenu de vos rubriques ne sont employées que si vous utilisez un script de 

rubrique qui le gère comme topfixedfooter utilisé par défaut.
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Projet multi-formats

Il peut arriver que vous ailliez besoin d'inclure ou d'exclure certaines parties de vos rubriques en 

fonction du format de l'aide, dans le jargon d'Help&Web cela s'appelle "Directives conditionnelles"

Pour faire qu'une partie de votre rubrique ne soit présente par exemple que si vous compilez 

au format HLP, sélectionnez là puis cliquez sur le bouton 

Le dialogue suivant s'ouvre alors

Fig. 212 Directives conditionnelles

Dans le champ Condition sélectionnez _HLP_, choisissez Condition vrai et Schèma #IF(xxx)...#END

Votre code va alors être encadré des balises #IF et #END comme suit
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Fig. 213 Exemple de directive conditionnelle

Si vous aviez voulu que cette partie soit présente dans tous les formats sauf en hlp alors vous auriez 

du choisir Condition Fausse dans le sens du schèma.

Les conditions ne concernent pas uniquement que le format, mais vous pouvez aussi réagir sur le 

nom de la rubrique, ou sur des objets que vous définissez vous même, lisez le chapitre consacré aux directives 

conditionnelles pour en apprendre un peu plus.
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En-tête, bas de page et contenus partagés

Help&Web dispose de fonctionnalités puissantes pour vous simplifier le travail et parmis elles le 

contenu partagé, ce terme désigne des portions de codes (source Help&Web) qui seront réemployés 

telles quelles dans plusieurs rubriques, de ce fait toute modification de ce contenu sera répercuté 

automatiquement dans l'ensemple des rubriques y faisant référence après recompilation.

Fig. 214 Gestion des contenus partagés
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L'interface permettant de saisir votre contenu partagé est la même que celle utilisée pour saisir le 

contenu de vos rubriques.

En-tête et Bas de page

Les en-tête et bas de page sont des dérivés du contenu partagé, ils sont automatiquement intégrés à 

vos rubriques.

Si vous pensez que le haut et le bas des pages (zone sur fond vert) de cette aide sont placés 

directement dans le code des rubriques vous faites erreur !

Fig. 215 Source page "en-tête bas de page et 

contenu partagé"

Le code de ces deux zones est écrit une fois pour toute dans les section En-tête et Bas de page
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Fig. 216 Accés aux sections en-tête et bas de page

Voici le code de ces deux sections employé pour chacune des pages de cette aide.

Fig. 217 en-tête de l'aide Help&Web
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Fig. 218 Bas de page de l'aide Help&Web

L'utilisation de scripts de rubrique permet de générer le contenu adéquat en fonction des rubriques 

(ici les titres, l'historique de navigation, la rubrique suivante) mais nous verrons cela plus tard.

Vous pouvez utiliser les directives conditionnelles dans les en-tête et bas de page pour moduler en 

fonction des pages et faire en sorte par exemple que telle ou telle rubrique est un bas de 

page différent.

Dans l'image ci-dessus on remarque que l'on utilise un en-tête différent suivant que la rubrique soit 

déclarer avec une fenêtre standard ou pas.

Contenu partagé

Les en-tête et bas de page n'étant que des cas particulier, vous pouvez définir vous même des 

sections de code partagé et les utiliser à votre guise dans vos rubriques.

 Créer un contenu partagé 

 Effectuer des remplacement de chaînes dans les contenus partagés

Pour insérer du contenu partagé dans une rubrique, sélectionnez votre contenu dans la liste, onglet 

Contenu partagé, puis revenez sur l'onglet Rubriques, positionnez vous au point d'insertion, faites un 

clic droit, un menu popup va alors s'afficher avec une entrée "Insérer Nom_du_contenu_partagé "

Fig. 219 Balise insérant du contenu partagé
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Contenu partagé vs Modèle objet

Avant la disponibilité du contenu partagé vous pouviez réaliser la même chose au travers des modèles 

objets le seul avantage de cette technique est qu'il est alors possible de partager du code entre 

différent projets, dans tous les autres cas il est plus simple d'utiliser le contenu partagé 
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Etude du projet "helpandweb.com"

Je vous propose de décortiquer la façon dont a été construit le site d'help&web

Struture d'une page

Page du site Help&Web

Ci-contre une image vous présentant une page type du site (cliquez dessus pour l'agrandir), 4 zones 

y sont indiquées (notées de 1 à 4).

Help&Web dispose de fonctionnalités puissantes pour vous simplifier le travail et parmis elles le contenu 

partagé, ce terme désigne des portions de codes qui seront réemployées telles quelles dans 

plusieurs rubriques,C'est un peu le principe des pseudos-frame du php.

Si vous ouvrez le projet "helpandweb.com" sous Help&Web vous ne verrez dans vos rubriques que le 

contenu de la zone 2, les autres sont placées dans du contenu partagé, l'avantage est que vos 

rubriques ne sont pas encombrées par le code commun. 

    •  header pour la zone 1

   •  colright pour la zone 3

   •  footer pour la zone 4

Positionnement CSS
Pour gérer le positionnement de ces 4 zones Help&Web met à votre disposition le composant  

Html-Layout que vous déposez dans le contenu partagé En-tête.
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Contenu Partagé

Pour cela vous cliquez  sur l'onglet Contenu partagé situé sous la liste des rubriques de votre 

projet,puis sur le bouton En-tête, vous vous positionnez alors dans la zone d'édition, partie droite 

c'est la même zone que pour le contenu des rubriques, et vous cliquez sur le composant  

Html-Layout (il est situé dans l'onglet HTML de la palette de composants)

Le contenu d'En-tête est automatiquement inséré avant le contenu de vos rubriques, tout comme le 

Bas de page l'est après

Edition propriété html-layout

Il vous suffit juste de faire pointer les propriétés HeaderContent sur header, RightContent sur 

colright et FooterContent sur footer pour qu'Help&Web génére correctement vos zones.

Pour ce faire cliquez donc sur la marque du composant << REF(html-layout.spr:...)>> et choisissez 

Ouvrir dans le menu popup qui s'affiche.

 Html-Layout peut prendre en charge des sites de 1 à 3 colonnes avec ou sans header et footer, 

design fixe ou élastique comme ici.

Vous devez ensuite placer le composant  Html-Layout-End dans le contenu partagé 

Bas de page
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Assistant création de projet

Lors de la création d'un projet un assistant vous guide pour réaliser cela automatiquement, il est tout 

de même bon que vous sachiez le faire manuellement pour modifier un projet.

Il vous faut valider les options A partir d'un projet vierge | Site Web

Habillage par css

Edition feuille de style css

Et voilà le positionnement par css est réglé, nous allons voir maintenant l'habillage, cliquez sur 

le bouton  situé juste sous la barre de menu d'Help&Web, vous allez vous retrouver dans l'éditeur 

de style css, la partie gauche liste les styles disponibles.

Pour notre positionnement ceux qui nous intéressent sont #header, #content, #colright et #footer choisissez 

en un puis cliquez sur le bouton Editer vous pourrez alors modifier à votre guise l'apparence de 

votre élément.

Petits trucs
Tout ce que placerez dans le Bas de page avant le composant  Html-Layout-End se retrouvera 

dans la zone 2.

La barre marquée A suivre ...  y est d'ailleurs mise, elle est réalisée à partir du composant  

OppositeLeftRight que vous trouverez sur l'onglet Bandeau de la palette des composants.

Toutes les vignettes de la colonne de droite sont placées dans le contenu partagé colright, des 

directives conditionnelles basées sur le nom des rubriques sont employées pour déterminer les 

images de chaque page (voir le tutorial Projet multi-formats )
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Utiliser Php avec Help&Web

Il est tout à fait possible d'insérer du code php dans vos rubriques, voilà comment faire.

Le plus simple est d'incorporer une référence sur un fichier php en passant par le menu 

Incorporer|Objets Textes|Référence sur un fichier, de cette façon lors d'une compilation en HTML votre 

rubrique portera l'extension .php

Attention: Si vous souhaitez afficher le source php avec une coloration syntaxique vous devez lui 

donner comme extension '.color.php'

Par défaut lors de compilation html Help&Web produit des .htm, si vous souhaitez changer 

l'extension d'une rubrique vous devez l'associer à l'objet _FILEEXT_

Pour associer un objet à une rubrique cliquez sur le bouton  (ou menu 

Projet|Editer la rubrique)  puis allez sur l'onglet Associations, puis sélectionnez _FILEEXT_ dans 

la liste des objets, cliquez sur le bouton , donnez lui comme valeur votre extension par example 

php,  validez-la par Entrée

Un composant pourra aussi faire tout le travail, voici le code minimal pour cela

// déclaration variables

var php_file:TStringList;

    pathProj,Pathsystem,signature:string;

begin

 

 if Condition('_HTML_') then  // uniquement en html

 begin

  if not Condition('_HTMLHELP_') then // mais pas en htmlhelp

  begin

   signature := 'nom_du_fichier.php';

   if GetVarInt(signature,0)=0 then

   begin

    SetVarInt(SIGNATURE,1); // pour ne pas les regénèrer 

    php_file := TStringList.create;

    // on détermine le répertoire cible

    

    pathProj   := PathProjet+'html\';

    // copier le fichiers php il doit avoir été placé dans le répertoire system.hew\script

    php_file.LoadFromFile(signature);
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    php_file.SaveToFile(pathProj+signature);

    php_file.free;

   end;

   

   // on inclut le script dans le corps de la page

   // si le code php doit être placé en tout début de fichier

   // il faut utiliser la syntaxe : phpInclude('nom_du_fichier.php');

   write('<<WEB(<?php include("')>>+signature+<<FNT(STRING.-,-,-,-:'"); ?>)>>');

   // on force la page à avoir .php en extension

   SetObjet('_FILEEXT_','php');

   

  end;

 end;

  

end;

end.

Le code php devra être stocké dans un fichier .php placé dans le répertoire system.hew\script 

d'help&web, ensuite il vous suffira simplement de placer votre composant dans votre page, plus 

besoin de manipuler _FILEEXT_ le composant le faisant à votre place.  

Si vous avez besoin d'inclure du code php en tout début de fichier et donc avant la balise <html> ou 

le doctype vous devez utiliser dans votre script la commande phpInclude('fichier.php')  
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Moteur de recherche site web

Les composants  Search et  Search Result permettent de générer un moteur de recherche 

comme sur www.helpandweb.com , ils font tout le travail, regardons de plus près...

Sur chaque rubrique où vous voulez voir apparaître une zone de recherche déposez  Search, le 

mieux est de le faire dans l'en-tête global comme cela toute les modifications éventuelle seront 

centralisées dans un seul endroit.

Créez une page qui servira à afficher les résultats et placez y le composant  Search Result

Ensuite renseignez le champ TopicResult de votre composant search (celui que vous avez 

placé dans l'en-tête global) en y indiquant la page des résultats, pour cela cliquez sur la balise <

<REF(search.spr:...)>> puis validez l'option Ouvrir.

Fig. 220 Paramètrage du composant Search

Par défaut 10 résultats par page s'affichent, vous pouvez modifier cela au travers de la propriété 

NbrResultByPage, en la mettant à 0 vous affichez tous les résultats sur une même page.

381
Moteur de recherche site web

381Moteur de recherche site web

http://www.helpandweb.com


Si vous ne souhaitez ne faire s'afficher que les titres des rubriques correspondantes aux critères de 

recherche, basculez la propriété ShowOnlyTitle sur true.

Lors de la compilation de votre projet une base de données va être créée à l'aide des mots clefs que 

vous aurez assignez à vos pages, la première ligne des rubriques servira aussi pour faire un résumé, 

si vous le souhaitez vous pouvez en définir un alternatif en définissant un objet SearchResume allez 

pour cela dans les propriétés de la rubrique onglet Associations, la recherche y est aussi faite.

Ce n'est pas plus compliqué ! 
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Miniatures et planche d'images

Le composant ThumbnailImage permet de réaliser une miniature d'une image que l'on pourra 

voir en taille réelle en cliquant dessus, elle s'affichera alors dans une fenêtre popup adaptée à sa 

taille et centrée, toutes les vignettes de ce site sont réalisées à l'aide de ce composant.

Si javascript n'est pas activée l'image grandeur réelle s'affichera tout de même.

Img pointe sur l'image taille réelle, attention elle doit être au format gif, png ou jpeg mais pas en bmp

Zoom indique la taille du zoom en pourcentage, 100 = image taille réelle, 50 = image réduite 

de moitiée.

Legende permet d'indiquer une légende pour votre vignette

CssConteneur, CssLegende permette d'assigner des styles CSS pour le conteneur où est placé la 

miniature (on peut afficher des bordures par exemple) ainsi que pour la légende.

Float permet de rendre flottante à gauche ou à droite notre vignette pour permette de faire couler du 

texte sur l'un de ses bords.

Group permet de regrouper vos vignettes dans un meme groupe

en vue d'un affichage sélectif par le composant HtmlThumbnails

FilenameZoom permet d'ajouter un préfixe au nom de l'image taille réelle pour créer le nom de la 

miniature, par défaut help&web utilise "zoom"

Icon image à inscruster sur la miniature, ce site utilise 

IconX, IconY position où incruster Icon

Le composant Thumbails interagit avec l'ensemble des composants ThumbnailImage utilisés 

pour générer une planche de vignettes, visualisables en taille réelle, avec en plus la possibilité d'aller 

sur la page où la miniature a été employé en cliquant sur sa légende, allez voir la rubrique Ecrans pour 

une démonstration.

Seules les vignettes définies avant l'utilisation du composant Thumbnails seront affichables dans 

la planche.

Css style css pour le conteneur des vignettes
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Group si ce champ est renseigné, seules les vignettes ayant le même groupe seront affichées

Width, Height largeur et hauteur des miniatures composant la planche

Start Numéro de la première vignette à afficher

Max Nombre maximal de vignettes affichées

Zoom indique la taille du zoom en pourcentage, 100 = image taille réelle, 50 = image réduite 

de moitiée.

Icon image à inscruster sur la miniature, ce site utilise 

IconX, IconY position où incruster Icon

Dans la version actuelle ces composants ne fonctionnent que pour des projet HLP, xhtml et HtmlHelp

 (.CHM) 
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HTMLOverlay

Les HTML Overlays permettent de faire des inclusions de code HTML, un peu comme la fonction 

include() de PHP mais côté client avec du javascript et des fichiers xml, ils ne fonctionnent que pour 

un projet compilé en html (ni HLP, ni pdf ni même HtmlHelp).

Voir le site de l'un des deux créateurs pour des informations complémentaires.

Avec Help&Web vous allez pouvoir utiliser cette technique très simplement, tout d'abord vous allez 

créer le contenu à injecter dans votre page, vous devez le placer dans un contenu partagé 

Fig. 221 Création d'un contenu partagé 

contenant l'overlay
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Nous allons reprendre l'exemple de laurent jouanneau

Fig. 222 Source de l'overlay

Ici nous injectons directement du code html, passez par le menu Incorporer|Tags Html, mais vous 

pouvez bien sur insérer n'importe quel contenu comme pour une rubrique classique, l'important étant 

que les éléments html cibles soient bien présent (ici les div avec comme id navBar  et main ).

Nous pouvons maintenant nous occuper de la page où sera inclus notre overlay, pour cela cliquez 

sur l'onglet Rubriques et créez une nouvelle rubrique.
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Fig. 223 Création de la rubrique contenant l'overlay

Là encore je reprend l'exemple de laurent, remarquez les div navBar  et main
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Fig. 224 source de la page utilisant un overlay

Et maintenant nous allons placer dans la rubrique le composant HTMLoverlay qui va faire tout le 

travail, il se trouve sur l'onglet Html de la palette des composants.
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Fig. 225 Utiliser le composant HTMLOverlay

Il vous faut renseigner la propriété Overlay avec le nom de votre contenu partagé servant d'overlay 

puis de cliquer sur insérer hors contenu puis uniquement pour la rubrique

Comme le composant HTMLOverlay n'inscrit pas directement de contenu dans le corps de la 

rubrique il est plus clair de le mettre dans une zone spéciale réservée à cet effet, pour l'afficher faites 

CTRL+F5 (menu Options|Afficher composants ne produisant pas de contenu) mais vous pouvez 

aussi le placer dans le source de votre rubrique cela n'a aucune importance. 
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Fig. 226 Zone spéciale

Et voilà il ne vous reste plus qu'a compiler et à placer les documents sur votre serveur, vous pouvez tester 

le résultat.

Attention cela ne fonctionne qu'avec une version enregistrée (standard ou entreprise) d'Help&Web. 
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Bien intégrer javascript

Dans l'idéal vous ne devez avoir aucun code javascript dans vos pages HTML, seulement une 

référence vers un fichier js, nous allons voir comment Help&Web vous facilite la tâche pour 

programmer proprement.

Nous allons réaliser la transformation du javascript ShakeImage en un composant du même nom, le 

script fait bouger une image au survol de la souris 

Première étape vous devez enregistrer dans un fichier séparé d'extension .js tout le code javascript, 

placez le fichier dans le répertoire system.hew d'Help&Web.

Dans votre composant vous devrez lors de la première exécution de celui-ci recopier le fichier .js 

dans le répertoire de votre projet (html ou HtmlHelp).

if GetVarInt('shakeimage.js',0)=0 then

begin

 // pour ne pas le regénérer

 SetVarInt('shakeimage.js',1);  

 // on détermine les répertoires source et cible

 // Path retourne le répertoire d'Help&Web

 pathSystem := Path+'system.hew\';  

 pathProj   := PathProjet;

 // tenir compte d'une compilation htmlhelp

 if Condition('_HTMLHELP_') then pathProj:=pathProj+'htmlhelp\'; 

 pathProj := pathProj+'html\';

 // copier le fichier js    

 Copyfile(pathSystem+'shakeimage.js',PathProj+'shakeimage.js');

end;

Maintenant il faut référencer notre script dans notre page html, là encore inutile de le faire x fois, une 

seule fois par page est suffisante

if GetVarInt('shakeimage'+getTitre,0)=0 then

begin

 SetVarInt('shakeimage'+getTitre,1); // pour ne pas le regénérer 

 // on relie le script à la page

 AddToHead('<script type="text/javascript" src="shakeimage.js"></script>');

end;

 

ShakeImage fonctionne en réagissant au événement OnMouseOver et OnMouseOut de la 
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balise img

Help&Web permet de déplacer le code de la balise vers un fichier js qui sera incorporé à la page 

html, la liaison sur les événements sera elle aussi réalisée et pour cela nous devons donner un 

identifiant (id) à notre image.

  // on génère un identifiant unique

  Id    := getID('shake');

  // on produit la balise <img /> qui affichera l'image

  // Get_src_lh_WebImage retourne une chaîne où sera renseignée la largeur, hauteur et l'adresse 

de notre image

   write('<<WEB(<img id="')>>+id+<<FNT(string.-,-,-,-:'" class="')>>+css+<<FNT(string.-,-,-,-:'" 

alt="')>>+alt+<<FNT(string.-,-,-,-:'" title="')>>+title+<<FNT(string.-,-,-,-:'" ')>>+Get_src_lh_WebImage(image)+<<FNT(string.-,-,-,-:'/>)>>');

  // on rattache les évenements sur onmouseover et onmouseout 

  // mais pas directement dans la balise img

  jsAddOnLoad(id,'mouseover','init(document.getElementById('+#39+Id+#39+'));rattleimage()');

  jsAddOnLoad(id,'mouseout','stoprattle(document.getElementById('+#39+Id+#39+'))');

  

Au final nous n'avons plus aucun code javascript dans notre page. 

Remarque : vous pouvez aussi utiliser jsAddOnLoad pour indiquer une fonction à lancer au 

chargement de la page sans la lier à une balise quelconque, il vous suffit simplement de passer un 

paramètre vide pour l'id et l'évenement.

exemple : jsAddOnLoad('','','Alert("Bonjour")');   

  

Vous pouvez lire le source complet du composant ShakeImage car ici nous nous sommes contenté 

de ne parler que des fonctions spécifiques à l'intégration de javascript, vous verrez que vous pourrez 

placer un lien sur votre image, lui attribuer une classe CSS, un titre et définir sa propriété alt. 
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Présentation S5

S5 est une présentation type "diapositive" basé sur les standards web (XHTML, CSS et javascript) 

qui fonctionne dans tous les navigateurs modernes et qui est compatible avec le format "Opera 

Show" du navigateur Opera. 

 

Fig. 

227 Diapositives de la présentation Help&Web
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S5 est developpée par eric meyer

Pour créer une présentation le plus simple est de choisir le type Présentation html (S5) dans 

l'assistant de création de projet.

Fig. 228 Création d'une présentation

Dans ce type de projet le résultat final est une seule page HTML, vous ne devez donc pas créer vos 

diapositives comme des rubriques mais comme du Contenu partagé

Vous avez un bouton spécial à cet effet
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Fig. 229 Ajouter une diapositive
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Créer un projet multilingue

Depuis la version 5.9.9 Help&Web peut gérer des projets multilingues, vous pouvez ajouter autant de 

langues que vous le souhaitez, mais attention pour l'instant unicode n'est pas suporté.

Gestion des langues
Pour ajouter ou supprimer une langue allez dans le menu Options|Projet|Langue  

Fig. 230 Gestion des langues

Lorsque vous supprimez une langue la traduction associée n'est pas perdue, si vous ajoutez à 

nouveau celle-ci vous retrouverez votre travail.

Traduction

Depuis le menu Options|Projet|Langue vous pouvez traduire les textes définis dans Options|Projet ( 

titre, copyright, citation etc.)
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Fig. 231 Traduction des options

Pour le contenu des rubriques vous devez activer la langue dans laquelle vous souhaitez travailler en 

la sélectionnant dans la liste située à gauche juste au-dessus de l'arborescence de vos rubriques.

Fig. 232 Activation d'une langue

Cela est valable également pour le contenu partagé, les définitions, les mots clefs, les notes de bas 

de pages ainsi que pour le choix des fichiers à publier sur internet ou à empaqueter dans un zip.

A droite de la liste des langues disponibles l'icône  vous donne accès à un assistant permettant 

de traduire les titres de vos rubriques.
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Fig. 233 Traduction des titres des rubriques

Compilation multilingue

Lorsque vous lancez la compilation un dialogue s'affiche pour vous permettre de choisir les langues à 

compiler, par défaut seule la langue active est cochée.
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Fig. 234 Sélection des langues à compiler

Chaque traduction est placée dans un sous-répertoire au nom de la langue (en, es, de etc.)

La compilation multilingue n'est pas disponible dans la version gratuite pour les particuliers, vous 

pouvez obtenir une version entreprise en réalisant une traduction d'Help&Web ou en faisant un don 

de la somme que vous souhaitez.  
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Sauvegarde des projets

Pour sauvegarder vos projets Help&Web vous offre plusieurs possibilités, archive, point de 

restauration, historique des rubriques, nous allons voir en quoi elles consistent pour mieux les utiliser.

Historique des rubriques
Help&Web enregistre automatiquement votre travail lorsque vous changez de rubrique.

L'ancien contenu est lui aussi enregistré ce qui fait que vous pouvez à tout instant revenir sur une 

version antérieure d'une rubrique en passant par le menu Projet|Historique de la rubrique ou 

par l'icône 

Historique d'une rubrique

L'éditeur de feuilles de styles CSS est lui aussi muni d'un historique.

Point de restauration
Un point de restauration enregistre l'état d'un projet, y compris les feuilles de styles CSS, à l'instant T.

Vous créez un point en passant par le menu Projet|Créer un point de restauration et vous 

restaurez depuis Projet|Gestionnaire de restauration.
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Gestion des restaurations

Vous avez aussi la possibilité de laisser Help&Web en créer automatiquement soit à chaque 

changement soit toute les X minutes pour cela allez dans le menu 

Options|Propriétés générales|Restauration.

Archive
Tout comme les points de restauration, une archive enregistre l'état d'un projet mais en plus les 

images et tous les fichiers externes (scripts, flash, listes etc.) sont eux aussi sauvegardés.

Une archive peut servir de base pour la création d'un projet, c'est la façon la plus efficace pour le 

transférer sur un autre poste de travail car l'ensemble tient dans un seul fichier compressé.

Pour créer ou extraire une archive passez par le menu Fichier|Archives 
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Aide multiformat

Help&Web pouvant générer avec un même projet des aides hlp, html, chm, pdf et rtf nous allons 

découvrir comment bien l'utiliser pour optimiser le rendu.

Sommaire

   •  Choix du format

   •  Exclusion de rubriques

   •  Ajuster le contenu suivant le format

   •  Feuilles de styles

   •  Aller plus loin

Choix du format
Il s'effectue lors de la compilation, pour chacun d'eux vous avez la possibilité d'ajuster 

divers paramètres.

Fig. 235 Options Hlp
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Fig. 236 Options Html
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Fig. 237 Options Chm

Fig. 238 Options Texte-Rtf
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Fig. 239 Options Pdf

Exclusion de rubriques
En fonction du format choisi vous pouvez exclure certaines rubriques, pour ce faire cliquez sur 

le bouton  à gauche de l'arborescence de vos rubriques.
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Fig. 240 Exclure la rubrique lors d'une compilation rtf 

et texte

<div class="wrap-highlight">
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Vous pouvez 

exclure un 

groupe de 

rubriques depuis 

le menu 

Projet|Editer les rubriques

</div>

Ajuster le contenu suivant le format
Grâce à la compilation conditionnelle vous pouvez faire ce compiler des parties de vos rubriques en 

fonction du format généré, pour cela sélectionnez le morceau de texte puis cliquez sur 

Fig. 241 Inclure si HtmlHelp

<div class="wrap-highlight">
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Vos composants peuvent 

aussi réagir au 

format de la 

compilation au 

travers de 

la fonction 

Condition

if condition(

'_HTML_') then

begin

 // on arrive ici si 

compilation html

 if condition(

'_HTMLHELP_') 

then

  begin

   // on ne 

viendra ici que 

pour une 

compilation 

htmlhelp (chm)

  end;

end;

</div>

Feuilles de styles
Vous pouvez aussi utiliser des feuilles de styles css différentes en fonction du format, là encore la 

logique est basée sur les directives conditionnelles.

Fig. 242 Inclusion conditionnée des feuilles de styles
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Aller plus loin
En mixant les techniques que nous venons de voir, vous pouvez radicalement changer le 

comportement d'un projet suivant qu'il soit compilé pour tel ou tel format.

Le manuel en ligne et l'aide en ligne d'Help&Web sont créés à partir du même projet, ils ont pourtant 

une logique de fonctionnement et une apparence bien différentes.

Fig. 243 Manuel en ligne - format html
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Fig. 244 Aide en ligne - format Htmlhelp

Une utilisation judicieuse des en-tête et bas de page globaux d'Help&Web nous facilite encore plus 

la tâche.
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Fig. 245 En-tête projet Aide Help&Web

On remarque que lorsque l'on compile pour une aide CHM (HtmlHelp) on utilise le composant  

TopFixedfooter et sinon le composant  TopClassicManuel
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Créer un fil RSS

Vous avez besoin d'insérer un fil RSS sur votre site ?

Le composant  RSS prend tout en charge.

Utilisation
Déposez le composant  RSS dans votre rubrique à l'endroit où vous voulez voir s'afficher votre 

lien, vous avez accès aux propriétés

Css classe css de votre lien

Description Description de votre fil

Filtre Filtrage des rubriques publiables dans le fil

Gmt décalage horaire

LinkLabel intitulé du lien, par défaut RSS

MaxRubriques nombre de rubriques dans le fil, par défaut 10

PublishContent publier le contenu des rubriques, par défaut true (vrai)

RssFilename nom du fil, par défaut rss

Titre titre du fil, par défaut le titre du projet

UpdateFrequence fréquence de mise à jour, par défaut 1

UpdatePeriod période de mise à jour, par défaut daily

La propriété Filtre est importante car elle va vous permettre de pré-sélectionner les rubriques qui 

pourront être publiées dans votre fil, sur ce site seul les tutoriaux sont publiés.
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Fig. 246 Ne publier que les sous-rubriques de Tutoriaux

Si vous souhaitez générer plusieurs fils ciblés, donnez leur un nom de fichier différent au travers de 

la propriété RssFilename.

Gmt est calé par défaut sur l'horaire de Paris, vous aurez donc peut-être besoin de l'adapter.

Si vous ne souhaitez pas publier en intégralité vos rubriques il vous faut positionner PublishContent

 à false.

Pour chacune de vos rubriques publiées la description sera par défaut la première ligne de celles-ci, 

vous pouvez modifier cela en renseignant leur objet associé SearchResume

SearchResume sert aussi pour le moteur 

de recherche et le composant Resume utilisé 

sur la page d'accueils des tutoriaux
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Fig. 247 Résumé de la rubrique

Utilisation avancée
Vous pouvez utiliser la directive conditionnelle _RSS_ pour incorporer ou supprimer dans vos 

rubriques du contenu lorsque le flux RSS est généré.

Vous pouvez aussi définir les contenus partagés beforeRSS et afterRSS pour insérer du contenu 

avant et après celui de la rubrique publiée dans le fil.
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Fil d'ariane

Un fil d'ariane ou chemin de fer facilite la navigation au travers de votre documentation.

Exemple de fil
Tutoriaux  > Fil d'ariane

Il affiche une arborescence sous forme horizontale et met en place les liens pour remonter aux 

niveaux précédents.

Help&Web met à votre disposition le composant  HistoryLine que vous trouverez sur la palette 

Bandeau

Composant générant un fil d'ariane

Principales propriétés d'HistoryLine
Css style css de votre fil

CssThisTopic css pour le titre de la page active

ThisTopic True pour afficher le titre de la page active, par défaut non affiché

Separation caractères de séparation, par défaut >

La page active est la rubrique où est affichée le fil d'ariane, cela correspond dans notre exemple à 

Fil d'ariane soit cette page.
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Gérér l'impression des pages html

Le format HTML utilise des feuilles de styles css pour contrôler l'affichage, nous allons voir comment 

obtenir une impression optimale de votre documentation.

Cela est aussi valable pour les aides chm 

(htmlhelp) qui utilisent le format html

Feuille d'impression
Vous pouvez choisir le média d'affichage de votre feuille de style, nous allons donc en définir une 

pour l'impression.

Fig. 248 Définir une feuille d'impression

Positionnez-vous sur l'onglet Style, ajoutez une nouvelle feuille et affectez-lui le média print.

Cliquez sur  pour éditer votre feuille.
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Fig. 249 Cacher un élément

Pour ne pas qu'un élément s'affiche il vous suffit de positionner l'attribut display à none.

Vous n'êtes pas limité à chacher les éléments 

vous pouvez aussi choisir de modifier leur 

apparence lors de l'impression.

En règle générale seul le contenu principal est intéressant à imprimer donc on cache tout l'habillage 

que constitue l'en-tête, les colonnes annexes et le pied de page, c'est ce qui est mis en place ici 

comme dans les modèles livrés avec Help&Web.

Lien d'impression
Vous avez aussi à votre disposition le composant  jsPrint qui vous permet de définir un lien pour 

lancer directement l'impression comme sur cette page.
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Fig. 250 Insérer le composant jsPrint

Ce composant met en pratique le tutorial "Comment bien coder en Javascript" de Romain Berton.

Le lien n'existera que si javascript est activé et n'apparaitra pas à l'impression.

jsPrint possède deux propriétés

   •  idPrint nom du div contenant le lien, par défaut impression

   •  Texte le lien pour imprimer, par défaut Imprimer 

Pour que le texte reprenne le titre de votre 

page utilisez le champ calculé [ #12]
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Gestion des tables des matières

Dans toute documentation la table des matières est l'entrée principale et même sur un site web 

classique son équivalent, le plan du site, se doit d'être présent dès lors que celui-ci dépasse un 

certain nombre de pages.

Sommaire

   •  Choix du format

   •  Exclusion de rubriques

   •  Ajuster le contenu suivant le format

   •  Feuilles de styles

   •  Aller plus loin

Table native
Les systèmes d'aides HLP, HtmlHelp (CHM) et PDF disposent d'une table des matières qu'ils gèrent 

eux-même, celle-ci est générée à partir de l'arborescence de votre projet.
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Arborescence du site

Vous pouvez exclure tel ou telle rubrique en 

fonction du format de sortie

Lors d'une publication au format RTF, vous pourrez générer sous Word la table des matières en 

allant dans le menu Insertion|Référence|Table et Index

Table interne
Ce vocable désigne un sommaire directement intégré dans la rubrique.

 Table des matières PDF
Par défaut les pdf générés par Help&Web dispose d'une table des matières interactive placée avant 

vos propres rubriques.
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Sommaire PDF

Vous pouvez configurer ce sommaire depuis l'onglet Publier|Configurer|Pdf|Table et Index
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Configurer le sommaire pdf

Ce sommaire est créé par un composant vous pouvez donc le modifier ou écrire le votre pour 

personnaliser votre table.

En laissant le champ Table des matières vide vous supprimez la rubrique Table des matières.

 Table personnalisable
Le composant  ListOfTopic génère une liste de liens basé sur l'arborescence de vos rubriques, 

vous le trouverez sur l'onglet Insérer|Composants|Menu.

Il permet de plus de filtrer les rubriques pour obtenir par exemple une table des matières totale, 

uniquement celle des chapitres, des sous-rubriques de la rubrique actuelle etc.

Paramètrage de ListOfTopic
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Sur l'onglet Insérer la liste  vous donne un accès direct à ces menus.

Les diverses tables des matières du modèle ClassicManuel que vous pouvez voir à l'oeuvre dans l'aide 

en ligne d'Help&Web sont construites par ce composant, l'avantage de ce modèle c'est que vous 

n'avez plus a vous en soucier car tout est automatique.

ListOfTopic génère en html une liste non 

ordonnée (ul) que vous pouvez styler à 

votre guise

 Table temporelle
Le composant  Archives calcule une table des matières hiérarchisée en fonction de la date de 

création ou de modification de vos rubriques, c'est l'équivalent des archives d'un blog.

   •  2007

     •  Février

       •  Gestion des tables des matières

       •  Glossaire et Index

       •  Gérér l'impression des pages html

       •  Fil d'ariane

     •  Mars

       •  Le bandeau menu

       •  Manuel

       •  Help&Web

       •  Créer un fil RSS

   •  Septembre

       •  Rubriques

       •  Publier

   •  Novembre

       •  Insérer

   •  Décembre
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•  Nouveautés de cette version

       •  Style

       •  Directives conditionnelles

       •  Thèmes

       •  Introduction

   •  2006

     •  Avril

       •  Filtre de rubriques

   •  Août

       •  Table des boîtes d'informations

   •  Septembre

       •  Aide multiformat

   •  Novembre

       •  Bonnes pratiques

       •  Aide

       •  Créer un composant

   •  2004

     •  Février

       •  Liste

       •  Note de bas de page

       •  Incorporer

       •  Référence vers une rubrique d'un projet

       •  Modèle de projet

       •  Options du projet

       •  Projet

       •  Publier sur internet

       •  Historique de la rubrique

     •  Mars

       •  Objets Supplémentaires

       •  Fond d'écrans
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       •  Editeur de macro-commandes

       •  Pdf

       •  Image standard

     •  Avril

       •  TBitmap

       •  Liste de chaînes globales

       •  Incorporation d'un script

   •  Mai

       •  Gabarits

       •  Gestions des composants

       •  Chercher

   •  Juin

       •  Tableau

       •  Objets Textes

       •  objets & dlls

   •  Août

       •  Gestion des séquences

       •  TStringList

       •  Manipulation des chaines de caractères

       •  Date & Heure

       •  Mots Clefs

       •  Définition du langage de script

       •  Sons et Vidéo

       •  Cible intra-rubrique

       •  Animation

       •  Les principales macro-commandes

       •  Les macro-commandes

       •  Images réactives

       •  HistoryLine

   •  Novembre

       •  Créer un point de restauration
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   •  2003

   •  Novembre

       •  Manipulation couleurs & css

       •  Contenu partagé

       •  Définitions

       •  Bibliothèques

       •  Le gestionnaire de projet

       •  Navigateur

       •  Fonctions Pdf

       •  DataBase

       •  Scripts de rubriques

       •  Champ

       •  Etude du projet "helpandweb.com"

       •  GlossaryPopup

       •  Glossaire

       •  Description des scripts livrés

       •  Projet multi-formats

       •  Couleurs et styles par défaut des rubriques

       •  Table des illustrations

       •  Variables CSS

       •  Editer la bibliothèque CSS

       •  Gestionnaire de bibliothèque CSS

       •  Feuilles de style CSS

       •  Modèles de rubriques & gabarits

       •  Un projet basique

       •  Propriétés de la rubrique

       •  Zone d'édition

       •  Bandeau TopFixedFooter

       •  Bandeau BottomFixedFooter

       •  En-tête, bas de page et contenus partagés

       •  Sauvegarde des projets

       •  Base de données

       •  Créer un projet multilingue

       •  Moteur de recherche site web

       •  Utiliser Php avec Help&Web

       •  Tutoriaux
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       •  Miniatures et planche d'images

       •  Bien intégrer javascript

       •  Présentation S5

       •  HTMLOverlay

       •  Liste des Fonctions

       •  C'est quoi ?

       •  Les points forts

       •  FAQ

Vous le trouverez sur l'onglet Insérer|Composants|Menu ou sur Insérer|Lien 

|Calendrier Rubrique

 Sommaire de la rubrique
Pour définir un sommaire propre à une rubrique comme ici utilisez le composant  TocSignet

Vous le trouverez sur l'onglet Insérer|Composants|Menu ou sur Insérer|Lien 

|Sommaire Rubrique

Placez alors des titres dans votre rubrique, pour cela tapez votre texte, sélectionnez-le puis 

cliquez sur .

Si vous ne souhaitez pas qu'un titre soit repris dans le sommaire placez sa propriété Signet à false.

En laissant un ou plusieurs espaces en début 

d'un titre vous instaurez une indentation.
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Glossaire et Index

En plus de tables des matières une bonne documentation ce doit d'avoir un glossaire et un index, là 

encore Help&Web vous offre des facilités.

Sommaire

   •  Index

      •  Index natif

      •  Index interne

         •  Index interne PDF

         •  Index personnalisable

         •  Nuage de tags

   •  Glossaire

Index
L'index est produit à partir des mots clefs que vous avez assigné à vos rubriques.

Mots clefs de la rubrique

 Index natif
Les formats HLP, HtmlHelp (CHM) disposent d'un moteur interne qui affichent ces mots clefs.
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Index d'une aide Chm (HtmlHelp)

Lors d'une publication Chm vous pouvez décider de ne pas générer l'index natif, pour cela il vous faut 

aller sur l'onglet Publier puis dans Configurer et décocher Création de l'index dans l'onglet 

HtmlHelp.

Gestion de l'index natif en HtmlHelp
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 Index interne
Par index interne il faut comprendre un index défini au coeur d'une rubrique.

  Index interne PDF
Par défaut les pdf générés par Help&Web dispose d'un index interactif placé avant vos 

propres rubriques.
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Index pdf

Vous pouvez configurer cet index depuis l'onglet Publier|Configurer|Pdf|Table et Index
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Configurer l'index pdf

Cet index est créé par un composant vous pouvez donc le modifier ou écrire le votre pour 

le personnaliser.

En laissant le champ Index vide vous le supprimez de votre pdf.

  Index personnalisable
Le composant  key-index génère un index basé sur vos mots clefs, vous pouvez le voir en 

action dans le manuel en ligne d'Help&Web.

Pour insérer ce composant allez sur l'onglet Insérer puis choisissez Index mots clefs dans la liste 

Lien | 

  Nuage de tags
Les mots clefs peuvent aussi être affichés sous la forme d'un nuage de tags, là encore pour en 

insérer un passez par l'onglet Insérer puis choisissez Nuage de tags dans la liste Lien | 

Glossaire
Le glossaire est constitué avec les définitions de votre projet.
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Fig. 255 Gestion des définitions

Lorsque dans une rubrique un terme défini est utilisé sa définition apparait automatiquement sous la 

forme d'info-bulle en HTML et HtmlHelp et de popup en HLP, en pdf un lien vers le glossaire est mis 

en place.

En pdf une page glossaire est automatiquement générée, vous pouvez la configurer voir la supprimer 

depuis l'onglet Publier|Configurer|Pdf|Table et Index

Le composant  GlossaryTerme que vous trouverez sur la palette Général de l'onglet 

Insérer|Composant génère un glossaire sur le modèle de celui du manuel d'Help&Web.
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- 254 Gestion de l'index natif en HtmlHelp

Fig. 255 Gestion des définitions 
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Table des boîtes d'informations

Pour que l'aperçu css de votre rubrique soit à 

jour vous devez avoir basculé en 

Aperçu Html avant d'ouvrir l'éditeur de 

style d'Help&Web.

Lire dans le contexte

La directive conditionnelle THEME vous 

permet d'ajuster le contenu de vos rubriques 

en fonction du thème activé.

Lire dans le contexte

Depuis l'onglet Rubriques vous avez accès 

à un historique de votre rubrique qui vous 

permettra de revenir à une version antérieure.

Lire dans le contexte

Le point de restauration d'une version officielle 

est protégé par défaut

Lire dans le contexte
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Vous pouvez indiquer un point de 

restauration dans un profil de publication pour 

pouvoir publiée une version spécifique

Lire dans le contexte

La publication d'une version officielle crée 

automatiquement un point de restauration

Lire dans le contexte

Le numéro de construction est 

automatiquement incrémenté à chaque 

publication si le projet a été modifié

Lire dans le contexte

Depuis l'onglet Projet vous avez un accès 

direct au numéro de version

Lire dans le contexte

Le champ "URL de base du projet" vous 

permet d'indiquer l'adresse web de base et 

ainsi les liens en provenance d'autres projets 

pointeront au bon endroit

Lire dans le contexte
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Si vous étiez en mode Aperçu Html l'affichage 

va se mettre à jour pour prendre en compte 

vos changements

Lire dans le contexte

Vous pouvez incorporer une feuille de style en 

fonction d'une condition, par exemple 

uniquement pour une compilation pdf

Lire dans le contexte

Le script  crée une miniature de l' image 

grâce à un zoom paramètrable, il est possible 

d'ajouter une légende, on peut cliquer sur la 

miniature pour afficher l'image en taille réelle 

dans une fenêtre popup.

Lire dans le contexte

La condition _APERCU_ vous permet de ne 

pas réaliser des actions longues qui sont 

inutiles dans ce contexte, c'est le cas 

du composant  search qui ne réalise 

l'indexation du projet que lors d'une 

compilation complète!

Lire dans le contexte

Lors d'un transfert vous pouvez générer une 

archive zip synchronisée avec votre FTP

Lire dans le contexte
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Pour changer les titres des pages 

Table des matières,Index et Glossaire, 

faites suivre le nom du script par 

:Nouveau_Titre

Lire dans le contexte

Positionnez-vous à droite d'une ligne de texte 

et pressez CTRL+1..6 pour transformer 

celui-ci en titre

Lire dans le contexte

Vous pouvez sélectionner un groupe de 

lignes pour les tranformer en autant de titres

Lire dans le contexte

En pressant Ctrl+Entrée dans l'éditeur de 

contenu vous définissez automatiquement un 

paragraphe aligné à gauche, 

Ctrl+Shift gauche+Entrée un paragraphe 

centré et Ctrl+Shift droit+Entrée un 

paragraphe aligné à droite.

Lire dans le contexte

en pressant les touches Ctrl+Shift vous 

désactivez cette option

Lire dans le contexte
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En pressant Ctrl+Entrée dans l'éditeur de 

contenu vous définissez automatiquement un 

paragraphe aligné à gauche, 

Ctrl+Shift gauche+Entrée un paragraphe 

centré et Ctrl+Shift droit+Entrée un 

paragraphe aligné à droite.

Lire dans le contexte

Sélectionnez un caractère et pressez 

CTRL+A vous pourrez alors accentuer 

directement votre lettre sans avoir à vous 

souvenir que ê = ALT+234 ;)

Lire dans le contexte

Positionnez-vous à droite d'une ligne de texte 

et pressez CTRL+1..6 pour transformer 

celui-ci en titre

Lire dans le contexte

En pressant Ctrl+Entrée dans l'éditeur de 

contenu vous définissez automatiquement un 

paragraphe aligné à gauche, 

Ctrl+Shift gauche+Entrée un paragraphe 

centré et Ctrl+Shift droit+Entrée un 

paragraphe aligné à droite.

Lire dans le contexte
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Pour un accès direct vers l'en-tête et le bas 

de page cliquez sur 

Lire dans le contexte

Positionnez-vous à droite d'une ligne de texte 

et pressez CTRL+1..6 pour transformer 

celui-ci en titre

Lire dans le contexte

Vous pouvez sélectionner un groupe de 

lignes pour les tranformer en autant de titres

Lire dans le contexte

En pressant Ctrl+Entrée dans l'éditeur de 

contenu vous définissez automatiquement un 

paragraphe aligné à gauche, 

Ctrl+Shift gauche+Entrée un paragraphe 

centré et Ctrl+Shift droit+Entrée un 

paragraphe aligné à droite.

Lire dans le contexte

Vous pouvez exclure un groupe de rubriques 

depuis le menu Projet|Editer les rubriques

Lire dans le contexte
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Vos composants peuvent aussi réagir au 

format de la compilation au travers de 

la fonction Condition

if condition('_HTML_') then

begin

 // on arrive ici si compilation html

 if condition('_HTMLHELP_') then

  begin

   // on ne viendra ici que pour une 

compilation htmlhelp (chm)

  end;

end;

Lire dans le contexte

SearchResume sert aussi pour le moteur 

de recherche et le composant Resume utilisé 

sur la page d'accueils des tutoriaux

Lire dans le contexte

Cela est aussi valable pour les aides chm 

(htmlhelp) qui utilisent le format html

Lire dans le contexte

Vous n'êtes pas limité à chacher les éléments 

vous pouvez aussi choisir de modifier leur 

apparence lors de l'impression.

Lire dans le contexte
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Pour que le texte reprenne le titre de votre 

page utilisez le champ calculé [ #12]

Lire dans le contexte

Vous pouvez exclure tel ou telle rubrique en 

fonction du format de sortie

Lire dans le contexte

ListOfTopic génère en html une liste non 

ordonnée (ul) que vous pouvez styler à 

votre guise

Lire dans le contexte

En laissant un ou plusieurs espaces en début 

d'un titre vous instaurez une indentation.

Lire dans le contexte

Vous pourrez toujours détruire un projet 

protégé en dehors d'Help&Web !

Lire dans le contexte

La protection contre l'effacement n'est valable 

que depuis Help&Web

Lire dans le contexte
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Attention ces styles ne sont répercutés 

entièrement que pour des aides html et 

htmlhelp (chm), en hlp seules les propriétés 

de fonte, couleurs (Color, Background-Color), 

image en fond (Background-image), largeur (

Width) et hauteur (Height) sont disponibles.

En PDF en plus des propriétés disponibles en 

hlp vous avez aussi accès aux marges, 

padding et bordures.

Top, Left sont disponibles si vous basculez 

Position sur absolute pour les blocs 

(type paragraphe, DIV) ou sur relative pour 

du texte.

Lire dans le contexte

Attention ces styles ne sont répercutés 

entièrement que pour des aides html et 

htmlhelp (chm), en hlp seules les propriétés 

de fonte, couleurs (Color, Background-Color), 

image en fond (Background-image), largeur (

Width) et hauteur (Height) sont disponibles.

En PDF en plus des propriétés disponibles en 

hlp vous avez aussi accès aux marges, 

padding et bordures.

Top, Left sont disponibles si vous basculez 

Position sur absolute pour les blocs 

(type paragraphe, DIV) ou sur relative pour 

du texte.

Lire dans le contexte
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En Hlp/Pdf/Rtf seules les options concernant 

la fonte, la couleur et la puce graphique sont 

prises en compte contrairement au format 

html qui gère l'ensemble des attributs du style.

Lire dans le contexte

Vous devez avoir Acrobat Reader installé sur 

votre machine pour profiter de l'aperçu PDF de 

vos rubriques, mais il n'est nullement 

indispensable pour la publication de votre 

projet en PDF

Lire dans le contexte

Vous ne pouvez pas combiner plus de 2 mots 

mais vous pouvez séparer des 

combinaisons : mot1+mot2,mot2-mot3

Lire dans le contexte

Vous ne pouvez pas combiner plus de 2 mots 

mais vous pouvez séparer des 

combinaisons : mot1+mot2,mot2-mot3

Lire dans le contexte
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Un projet Winhelp est constitué des fichiers 

nécessaires au compilateur de microsoft pour 

réaliser une aide hlp, à savoir fichiers rtf 

contenant vos rubriques, les fichiers bmp de 

vos images et le fichier hpj qui décrit les 

options de compilations.

Help&Web crée lui aussi de tels fichiers, vous 

les retrouverez dans les sous répertoires 

hlp16 ou hlp32 (suivant que vous compiliez 

pour une aide 16 bits ou 32 bits), ils servent 

uniquement lors de la compilation finale et 

n'ont pas à être distribués.

Lire dans le contexte

Connecter vous permet d'ouvrir un projet 

Help&Web qui n'apparait pas dans la liste 

des projets, c'est le cas par exemple lorsque 

vous importez un projet depuis une autre 

machine en copiant son répertoire.

Lire dans le contexte

Pour copier un projet vous pouvez aussi 

réaliser une archive, puis passer par 

Nouveau projet et sélectionner 

Archive de projet

Lire dans le contexte

Vous pouvez servir un contenu différent en 

utilisant des directives conditionnelles

Lire dans le contexte
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Vous pouvez directement ajouter un mot clef 

en le sélectionnant dans le contenu de la 

rubrique puis en pressant CTRL+K

Lire dans le contexte

Une rubrique n'est pas publiée si sa date de 

création est située dans le futur.

Lire dans le contexte

Vous pouvez exclure un groupe de rubriques 

depuis l'onglet Rubriques  

Propriétés:Rubriques

Lire dans le contexte

Dans un composant Help&Web la propriété 

name correspond à un identifiant #, alors que 

les propriétés css référence une classe css

Lire dans le contexte

Le pré-requi pour gérer des thèmes est 

d'utiliser des variables dans vos feuilles 

de styles

Lire dans le contexte
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Vous pouvez aussi afficher du source php 

pour cela vous devez lui donner 

comme extension '.color.php' , si vous 

référencez un '.php' lors de la compilation 

html celui-ci sera automatiquement incorporé 

avec un '<?php include("..."); ?>' voir le tutorial 

pour produire des fichiers php

Lire dans le contexte

Ces trois commandes sont ignorées dans 

tous les autres formats que le pdf

Lire dans le contexte

En entrant les premières lettres du nom de 

l'image dans la liste du haut, elle est 

sélectionnée automatiquement.

Un clic droit sur une image la fait s'afficher en 

grandeur réelle.

Lire dans le contexte

La description courte servira de légende par 

défaut lors de l'utilisation des composants 

 ThumbnailImage et  FigLire dans 

le contexte
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En PDF la taille de la bordure est la même 

pour les 4 bords des cellules, par défaut elle 

fait 1 pixel et vous l'ajustez au travers de 

la propriété Border-Top-Width

Lire dans le contexte

L'onglet Html vous permet de contrôler la 

production de vos listes en choisissant ou 

non de les placer dans un DIV ainsi qu'en 

définissant un Identifiant.

Lire dans le contexte

Les objets Texte enrichi, Texte Spécial et 

Bannière dispose d'un accès direct pour vous 

permettre d'insérer un tel champ.

Depuis la version 5.2 vous disposez de deux 

nouveaux champs calculés qui permettent 

d'obtenir la date de création et de 

modification d'une rubrique.

Depuis la version 5.4 les champs suivants 

sont disponibles

   •  Numéro majeur de version

   •  Numéro mineur de version

   •  Numéro de construction

   •  Date de publication

Voir le chapitre sur la compilation pour plus 

de détail sur ces champs

Lire dans le contexte
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Les schémas conditionnels peuvent 

êtres imbriqués.

Lire dans le contexte

Cette option n'est disponible que dans les 

versions enregistrées

Lire dans le contexte

Les scripts PdfTriangleFond et 

PdfClassicFond sont présent en standard.

Lire dans le contexte

Vous pouvez insérer une image qui servira de 

page de garde avant le sommaire en 

renseignant la propriété image du script 

pdfSommaire ( cliquez sur 

 )

Lire dans le contexte
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La gestion complète du FTP n'est disponible 

que pour la version Entreprise, la 

version gratuite pour les particuliers n'en 

dispose que pour des projets de moins de 

10 rubriques.

Lire dans le contexte

Lorsque vous créez un lien vers une rubrique, 

elle est ajoutée aux liens connexes

Lire dans le contexte

Un modèle contient le contenu et les 

propriétés de la rubrique

Lire dans le contexte

Exemple d'utilisation

cellule 1|Cellule 2

Cellule 3|Cellule 4

L'application de  va nous donner un 

tableau de 2 lignes de 1 colonnes

Lire dans le contexte

458
Aide help&web

458 Aide help&web



En cliquant sur "Rubrique d'un autre projet" 

vous pouvez définir un lien externe vers un 

autre projet, si vous avez configuré son url 

de base les liens seront fonctionnels en html, 

en HtmlHelp les fichiers chm devront êtres 

dans le même répertoire.

Lire dans le contexte

Vous disposez d'une commande spéciale qui 

vous permet de définir une liste de liens vers 

les signets de la rubrique, voir le menu Sommaire 

rubrique de l'onglet Insérer - Lien

Lire dans le contexte

Pour effacer une marque, placez vous sur la 

ligne puis repressez la combinaison 

ALT+CTRL+F0..9

Les marques sont sauvegardées avec la 

rubrique, vous les retrouverez donc à la 

réouverture du projet

Lire dans le contexte

Sous Help&Web les rubriques de premier 

niveau sont appelées Chapitre, toutes les 

autres ont pour nom Page outre le fait qu'un 

Chapitre sera toujours au premier niveau de 

l'arborescence, une telle rubrique ne pourra 

pas se voir attribuer le style popup

Lire dans le contexte
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Vous pouvez modifier les fontes employées 

par défaut pour le titre et le contenu de vos 

rubriques depuis l'onglet Style - Architecture 

de base

Lire dans le contexte

Exemple d'utilisation

cellule 1|Cellule 2

Cellule 3|Cellule 4

L'application de  va nous donner un 

tableau de 2 lignes de 1 colonnes

Lire dans le contexte

En cliquant sur "Rubrique d'un autre projet" 

vous pouvez définir un lien externe vers un 

autre projet, si vous avez configuré son url 

de base les liens seront fonctionnels en html, 

en HtmlHelp les fichiers chm devront êtres 

dans le même répertoire.

Lire dans le contexte

Vous disposez d'une commande spéciale qui 

vous permet de définir une liste de liens vers 

les signets de la rubrique, voir le menu Sommaire 

rubrique de l'onglet Insérer - Lien

Lire dans le contexte
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Vous pouvez aussi poser un lien sur une 

image légendée, mais pas sur un thumbnail, 

qui ouvre l'image en taille réelle, ni sur 

une vignette.

Lire dans le contexte

En xhtml/htmlhelp vous pouvez définir les 

couleurs zone fixe / zone défilante 

individuellement pour chaque page en 

utilisant le composant  BodyColor situé 

sur l'onglet Html de la palette des composants

Lire dans le contexte

Sous Help&Web les rubriques de premier 

niveau sont appelées Chapitre, toutes les 

autres ont pour nom Page outre le fait qu'un 

Chapitre sera toujours au premier niveau de 

l'arborescence, une telle rubrique ne pourra 

pas se voir attribuer le style popup

Lire dans le contexte
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Glossaire

GLOSSAIRE

CHM

  Nouveau format d'aide windows HtmlHelp

Voir: C'est quoi ?, Nouveautés de cette version, Mots Clefs, Publier, Navigateur, Miniatures et 

planche d'images, Aide multiformat, Gestion des tables des matières, Glossaire et Index, Table 

des illustrations

composant

  script ou gabarit personnalisables et paramètrables

Voir: Les points forts, Nouveautés de cette version, Projet, Options du projet, Rubriques, Mots Clefs, Propriétés 

de la rubrique, Note de bas de page, Style, Feuilles de style CSS, Insérer, Image standard, Animation

, Base de données, Gestions des composants, Gabarits, Objets Supplémentaires, Editeur 

de macro-commandes, Cible intra-rubrique, Publier, Navigateur, Définitions, Zone d'édition, 

Bandeau TopFixedFooter, Scripts de rubriques, Manipulation couleurs & css, DataBase, Incorporation 

d'un script, Description des scripts livrés, Bonnes pratiques, Tutoriaux, Un projet basique, Etude du 

projet "helpandweb.com", Utiliser Php avec Help&Web, Moteur de recherche site web, Miniatures et 

planche d'images, HTMLOverlay, Bien intégrer javascript, Aide multiformat, Créer un fil RSS, 

Fil d'ariane, Gérér l'impression des pages html, Gestion des tables des matières, Glossaire et Index, Table 

des illustrations, Table des boîtes d'informations

CSS

  Cascading Style Sheets

Voir: Introduction, Nouveautés de cette version, Projet, Options du projet, Propriétés de la rubrique, Note 

de bas de page, Style, Feuilles de style CSS, Variables CSS, Gestionnaire de bibliothèque CSS, Editer 

la bibliothèque CSS, Insérer, Image standard, Base de données, Tableau, Liste, Créer un composant

, Objets Textes, Incorporer, Objets Supplémentaires, Publier, Définitions, Zone d'édition, 

Bandeau TopFixedFooter, Bandeau BottomFixedFooter, Scripts de rubriques, Manipulation couleurs 

& css, DataBase, Incorporation d'un script, TBitmap, Description des scripts livrés, Bonnes pratiques

, Tutoriaux, Un projet basique, Couleurs et styles par défaut des rubriques, Etude du 

projet "helpandweb.com", Miniatures et planche d'images, Bien intégrer javascript, Présentation S5, Sauvegarde 

des projets, Gérér l'impression des pages html, Gestion des tables des matières, Table 
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des illustrations

définition

  terme demandant une explication - explication affichée dans une info-bulle

Voir: Nouveautés de cette version, Options du projet, Définitions, Zone d'édition, Définition du 

langage de script, Liste des Fonctions, DataBase, Description des scripts livrés, Un projet basique, Créer 

un projet multilingue, Gestion des tables des matières, Glossaire et Index, Table des illustrations

FTP

  File Transfert Protocol

Voir: Nouveautés de cette version, Options du projet, Publier, Publier sur internet, Table 

des illustrations

gabarit

  code help&web paramètrable

Voir: Insérer, Gestions des composants, Créer un composant, Gabarits, Incorporation d'un script, Modèles 

de rubriques & gabarits

HLP

  Ancien format d'aide windows (16&32 bits)

Voir: C'est quoi ?, Les points forts, Nouveautés de cette version, FAQ, Gestion des séquences, Fond 

d'écrans, Options du projet, Rubriques, Mots Clefs, Propriétés de la rubrique, Style, Feuilles de 

style CSS, Insérer, Image standard, Images réactives, objets & dlls, Objets Textes, 

Objets Supplémentaires, Editeur de macro-commandes, Les macro-commandes, Les 

principales macro-commandes, Sons et Vidéo, Publier, Navigateur, Définitions, Zone d'édition, Bandeau 

TopFixedFooter, Couleurs et styles par défaut des rubriques, Projet multi-formats, Miniatures et 

planche d'images, HTMLOverlay, Gestion des tables des matières, Glossaire et Index, Table 

des illustrations

HTML

  HyperText Markup Language

Voir: C'est quoi ?, Nouveautés de cette version, Modèle de projet, Projet, Fond d'écrans, Options 

du projet, Rubriques, Propriétés de la rubrique, Note de bas de page, Style, Feuilles de style CSS, Editer 

la bibliothèque CSS, Insérer, Image standard, Tableau, Images réactives, objets & dlls, Objets Textes

, Incorporer, Objets Supplémentaires, Editeur de macro-commandes, Les macro-commandes, Les 

principales macro-commandes, Sons et Vidéo, Publier, Publier sur internet, Navigateur, Définitions, Zone 

d'édition, Scripts de rubriques, Liste des Fonctions, Manipulation couleurs & css, Incorporation 

d'un script, Description des scripts livrés, Tutoriaux, Un projet basique, Etude du 

projet "helpandweb.com", Utiliser Php avec Help&Web, HTMLOverlay, Bien intégrer javascript, Présentation 

S5, Gérér l'impression des pages html, Gestion des tables des matières, Glossaire et Index, Table 
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des illustrations

HtmlHelp

  Nouveau format d'aides windows, il s'agit de html compressé (CHM)

Voir: C'est quoi ?, Les points forts, Nouveautés de cette version, Options du projet, Propriétés de 

la rubrique, Style, Feuilles de style CSS, Insérer, Tableau, objets & dlls, Objets Textes, 

Objets Supplémentaires, Publier, Définitions, Bandeau TopFixedFooter, Bandeau BottomFixedFooter

, Description des scripts livrés, Miniatures et planche d'images, HTMLOverlay, Bien 

intégrer javascript, Aide multiformat, Gestion des tables des matières, Glossaire et Index, Table 

des illustrations

signet

  ancre interne qui marque un endroit précis dans une rubrique, vous pourrez alors poser des liens 

vers le signet

Voir: Nouveautés de cette version, Options du projet, Mots Clefs, Créer un composant, Les 

principales macro-commandes, Cible intra-rubrique, Zone d'édition, Bandeau TopFixedFooter, Liste 

des Fonctions, Incorporation d'un script, Description des scripts livrés, Bonnes pratiques, Un 

projet basique, Table des illustrations
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Fig. 1 Structure site Help&Web
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Fig. 2 Fenêtre principale d'Help&Web
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Nouveau menu à onglet
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Alt pour accéder aux raccourcis clavier
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Sélectionner un modèle de projet
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Fig. 16 Réparer l'index de la rubrique
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fig 34 Historique d'une rubrique
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Editeur de feuilles de style CSS
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Documentation CSS
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Gestion de votre FTP
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Le casino de Granville
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Page du site Help&Web
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Contenu Partagé
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Edition propriété html-layout
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Assistant création de projet
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Edition feuille de style CSS
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Historique d'une rubrique
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Gestion des restaurations
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composant générant un fil d'ariane
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Arborescence du site
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Sommaire PDF
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Configurer le sommaire pdf
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